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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

The apparatus shall not be exposed to dripping or splashing and that no objects filled with liquids, such as vases,
shall be placed on the apparatus. The MAINS plug is used as the disconnect device, the disconnect device shall

remain readily operable.

Warning: the user shall not place this apparatus in the confined area during the operation so that the mains switch

can be easily accessible.

1. Read these instructions before operating this
apparatus.

Keep these instructions for future reference.
Heed all warnings to ensure safe operation.

Follow all instructions provided in this document.

a > 0N

Do not use this apparatus near water or in locations
where condensation may occur.

6. Clean only with dry cloth. Do not use aerosol or liquid
cleaners. Unplug this apparatus before cleaning.

7. Do not block any of the ventilation openings. Install
in accordance with the manufacturer’s instructions.

8. Do notinstall near any heat sources such as radiators,
heat registers, stoves, or other apparatus (including
amplifiers) that produce heat.

9. Do not defeat the safety purpose of the polarized or
grounding-type plug. A polarized plug has two blades
with one wider than the other. A grounding type plug
has two blades and a third grounding prong. The wide
blade or the third prong is provided for your safety. If
the provided plug does not fit into your outlet, consult
an electrician for replacement of the obsolete outlet.

10. Protect the power cord from being walked on or
pinched particularly at plug, convenience receptacles,
and the point where they exit from the apparatus.

11. Only use attachments/accessories specified by the
manufacturer.

12. Use only with a cart, stand, tripod, bracket, or
table specified by the manufacturer, or sold with
the apparatus. When a cart is used, use caution
when moving the cart/apparatus
combination to avoid injury from tip-
over.

13. Unplug this apparatus during lighting
storms or when unused for long
periods of time.

14. Refer all servicing to qualified service personnel.
Servicing is required when the apparatus has been
damaged in any way, such as power-supply cord or
plug is damaged, liquid has been spilled or objects
have fallen into the apparatus, the apparatus has
been exposed to rain or moisture, does not operate
normally, or has been dropped.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK)
NO USER SERVICEABLE PARTS INSIDE

REFER SERVICING TO QUALIFIED PERSONNEL

The lightning flash with arrowhead symbol, within an
equilateral triangle, is intended to alert the user to the
presence of uninsulated “dangerous voltage” within the
product’s enclosure that may be of sufficient

magnitude to constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral triangle is in-
tended to alert the user to the presence of important operat-
ing and maintenance (servicing) instructions in the literature

accompanying the appliance.

WARNING: To reduce the risk of fire or electric shock, do
not expose this apparatus to rain or moisture.

CAUTION: Use of controls or adjustments or performance
of procedures other than those specified may result in
hazardous radiation exposure.
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INTRODUCTION

Thank you for choosing one of Phonic’s many quality
compact mixers. The Impact mixing consoles - designed
by the same talented engineers that have created a va-
riety of mixers fantastic in style and performance in the
past - display similar proficiency that previous Phonic
products have shown; with more than a few refinements,
of course.

With a total of 8 models in the Impact series, the Impact
8.4, Impact 12.4, Impact 16.4, Impact 24.4, Impact 8.4 X,
Impact 12.4 X, Impact 16.4 X, and Impact 24.4 X, all with
varying inputs yet displaying the same efficacy, you have
no doubt purchased a mixer that will not only proove ideal
for your application, but will outlast many others.

We know how eager you are to get started - wanting to
get the mixer out and hook it all up is probably your num-
ber one priority right now - but before you do, we strongly
urge you to take a look through this manual. Inside, you
will find important facts and figures on the set up, use and
applications of your brand new mixer. If you do happen to
be one of the many people who flatly refuse to read user
manuals, then we just urge you to at least glance at the
Instant Setup section. After reading through the manual,
please store it in a place that is easy for you to find, be-
cause chances are there is something you missed the
first time around.

FEATURES

e Audiophile-Quality & ultra low noise

e Mono channels with inserts and phantom power

2 stereo channels with 4-band EQ

e 10, 14, 18, 26 mic preamps on Impact 8.4/8.4X,
12.4/12.4X, 16.4/16.4X, 24.4/24.4X

e 3-band EQ with swept mid-range plus low cut on each
mono channel

e 18dB/oct, 75Hz low cut filter on each mono channels
e 4 aux sends, aux 1 & 2 with XLR and 1/4” output jacks
e 2 stereo aux returns, each with effect to monitor

e Pad on mono channels to handle difficult signals

e Main Stereo and Mono output with XLR and 1/4” jacks

e Mono output with variable low pass filter for subwoofer
speaker

e Tape input can be routed to aux 1 and aux 2
e Handy mini-stereo I/O for MD, MP3 player/recorder

e Built-in switching power supply with universal connec-
tor, 100-240VAC, 50/60Hz

e Optional Rack-mounting kit for Impact 8.4 and Impact
8.4 X only, model name ER8IM

e Impact X models further feature 32-bit DSP digital
multi-effect processor with 16 programs plus parameter
control and tape delay

BASIC SETUP
GETTING STARTED

1. Ensure all power is turned off on the Impact Mixer. To
totally ensure this, the AC cable should not be con-
nected to the unit.

2. All faders and level controls should be set at the low-
est level and all channels switched off to ensure no
sound is inadvertently sent through the outputs when
the device is switched on. All levels should be altered
to acceptable degrees after the device is turned on.

3. Plug all necessary instruments and equipment into the
device’s various inputs as required. This may include
line signal devices, as well as microphones and/or gui-
tars, keyboards, etc.

4. Turn the gain of the selected channel to a degree that
allows the audio level shown in the level meter to sit
around 0 dB, ensuring it never reaches 7 dB..

5. Plug the supplied AC cable into the AC inlet on the
back of the device ensuring the local voltage level is
identical to that required on your device.

6. Plug the supplied AC cable into a power outlet of a suit-
able voltage.

7. Turn the power switch on.

CHANNEL SETUP

1. To ensure the correct audio levels of each input chan-
nel is selected, every channel should first be switched
off and all faders set to 0.

2. Choose the channel that you wish to set the level of
and ensure that channel has a signal sent to it similar
to the signal that will be sent when in common use. For
example, if the channel is using a microphone, then
you should speak or sing at the same level the per-
former normally would during a performance. If a gui-
tar is plugged into that channel, then the guitar should
also be used as it normally would be.

3. Press the PFL button of the channel, allowing you to
see the audio properties in the level meter.

4. Turn the gain of the selected channel to a degree that
allows the audio level shown in the level meter to sit
around 0 dB, ensuring it never reaches 7 dB.

5. This channel is now ready to be used; you can stop
making the audio signal and disengage the PFL but-
ton.

6. You should now select the next channel to set and go
back to follow steps 1 through 6.

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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MAKING CONNECTIONS
CONNECTING PANEL

®_

BAL/UNBAL
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1. XLR Jacks

These jacks accept XLR inputs for balanced signals. They
can be used in conjunction with microphones such as
professional condenser, dynamic or ribbon microphones
- with standard XLR male connectors. With low noise
preamplifiers, these inputs serve for crystal clear sound
replication.

NB.When using an unbalanced microphone, please ensure
phantom power is switched off. However, when using condenser
microphones the phantom power should be activated.

2. Line In Jacks

These balanced inputs accept 1/4” TRS and 1/4” TS line
inputs for the addition of various music instruments — such
as keyboards, drum machines, electric guitars, as well as
a variety of other electric instruments.

3. Insert Jacks
The primary use for these INSERT 1/0
TRS phone jacks is for the Y-CORD

addition of external devices, E_%ﬁ

such as dynamic proces-
sors or equalizers, to the Tip o 0 Teisend

Sleeve
corresponding mono input s:::iEwmm
channel. This will require S
a Y cord that can send and
receive signals of the mixer to and from an external pro-
cessor. The tip of the TRS jack will send the signal from
the input channel, and the ring will return the signal back
to the mixer (the sleeve is the grounding).

4. Stereo Channels

The two stereo channels on the Impact mixers include
XLR Mic inputs and 1/4” TS phone jacks. They can be
used in conjunction with various stereo devices, such as
synthesizers and keyboards. Also, by connecting a mono
signal to the left phone jack, the Impact automatically
doubles the signal over to the right channel. This is known
as jack normalizing.

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X

5. Stereo Returns

The 1/4” TS Stereo Return inputs are for the return of
audio to the Impact mixer, processed by an external sig-
nal processor. If really needed, they can also be used as
additional stereo inputs. The feed from these inputs can
be adjusted using the Stereo Return controls on the face
of the mixer. When connecting a monaural device to the
AUX Return inputs, simply plug a 1/4” phone jack into the
left (mono) input, and the signal will appear in the right
as well.

6. Auxiliary (AUX) 1 and 2 Outputs

These balanced XLR jacks and unbalanced 1/4" TS
phone jacks are the final output of line-level signal fed
from the corresponding auxiliary send mixing buses, and
are best suited for use with external effect processors or
stage monitors. Feeding the output from the Auxiliary
outs to an amplifier - and possibly an equalizer - and then
to a floor monitor speaker allows artists to monitor their
own instruments or vocals whilst performing.

7. EFX (Effect) Sends

These 1/4” TS outputs are the final output from the EFX
send mixing bus. This feed may be used to connect to an
external digital effect processor or even to an amplifier
and speakers, depending on your desired settings.



PHONIC

REAR PANEL
@ @ ) (?)
12V LAMP RIGHT LEFT MONO (suz oum)

| |
CONTROL RM FOOT
e
R L EF! OFF

8. Foot Switch Jacks (Impact X only)

This port is for the inclusion of a foot switch (non-latchable),
used to remotely adjust properties of the Impact X’s built-in
Digital Effects Engine. Using a footswitch with this jack will
allow users to mute and un-mute the Digital Effects.

9. Control Room / Phones

These two 1/4” Phone Jack outputs feed the signal al-
tered by the Control Room level control on the face of the
mixer. This output has extensive use, as it can be used to
feed the signal from the mixer to an active monitor, for the
monitoring of the audio signal from within a booth, among
many other possible uses.

10. Mono / Subwoofer Output

This male XLR and 1/4” TS output feeds a monaural sig-
nal of the Main L-R signals combined, as adjusted by the
accompanying level control. This is ideal for use with a
mono sound system, or for the addition of a subwoofer to
your set of speakers, adding more punch to low frequency
sounds.

11. Main Outputs

These outputs will output the final stereo line level signal
sent from the main mixing bus. The primary purpose of the
two male XLR jacks and 1/4” phone jacks is to send the
main left and right output signal to external devices, which
may include power amplifiers (and in-turn, a pair of speak-
ers), other mixers, as well as a wide range of other possible
signal processors (equalizers, crossovers, etcetera).

12.12V Lamp

This XLR socket allows you to attach a 12 Volt (7 Watt)
gooseneck lamp, allowing better visability in areas with
poor light.

13. Power Connector

This is for the addition of an AC power [ wwrower
cable, allowing power to be supplied to ®
the mixer. Please use the power cable
that is included with this mixer only.
The Fuse holder, located below the —
AC Power connector, is, of course, for
the Impact's fuse. If the fuse happens | “=————
to blow, open the holder cover, and re- :
place the fuse with a suitable replace-

ment (as indicated underneath the

power connector).

MAIN MIXING PANEL
14. Tape Inputs

The first of these inputs accommodates RCA cables from
such devices as tape and CD players. In addition to these
inputs, however, Phonic has incorporated a mini stereo
port for the inclusion of mini disc (MD), portable CD, and
MP3 players (such as the Apple iPod), as well as laptop
computers. The line from this feed is directed to the Tape
In mixing bus, which users are able to feed to the Control
Room, AUX 1 and 2 or Main L/R mixing buses.

15. Record Outputs

As with the Tape In ports, these outputs will accommo-
date RCA cables, able to be fed to a variety of recording
devices. Also included are mini stereo ports for the addi-
tion of recording devices such as MD players and laptop
computers.

16. Headphones Output

This output port is best suited for use with headphones,
allowing monitoring of the mix. The audio level of this out-
put is controlled using the Control Room / Phones control
on the front panel’'s master section.

PHONES REC OUT

MINI
STEREO

L

i9)

CONTROLS AND SETTINGS

REAR PANEL
17. Power Switch

This switch is used to turn the mixer on and off. Ensure
you turn all level controls down before activating.

POWER

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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CHANNEL CONTROLS

18. Low Cut Filter (75 Hz)
Fon _ This button, located on all mono chan-
e |:|— reduces all frequencies below 75 Hz at
18 dB per octave, helping to remove

nels, will active a high-pass filter that
any unwanted ground noise or stage rumble.

19. PAD Button (Stereo Channels Only)

This button, located on channels the final 4 mono channsl|
of all Impact mixers, attenuates the input signal of the Mic
or Line inputs by 20 dB. This gives a greater dynamic
range to the input, allowing inputs with higher-level sig-
nals to be used without the possibility of clipping.

20. Gain Control

This controls the sensitivity of the input signal of the Line/
Microphone input of mono channels. The gain should be
adjusted to a level that allows the maximum use of the
audio, while still maintaining the quality of the feed. This
can be accomplished by adjusting it to a level that will al-
low the peak indicator occasionally illuminate or slightly
lower than this.

21. High Frequency Control

This control is used to give a shelving boost or cut of +15
dB to high frequency (12 kHz) sounds. This will adjust
the amount of treble included in the audio of the channel,
adding strength and crispness to sounds such as guitars,
cymbals, and synthesizers.

22. Middle Frequency Control

This control is used to provide a peaking style of boost and
cut to the level of middle frequency sounds at a range of
+15 dB. The Impact mixer also provides a sweep control,
allowing you to select a center frequency between 100
Hz and 8 kHz. Changing middle frequencies of an audio
feed can be rather difficult when used in a professional
audio mix, as it is usually more desirable to cut middle
frequency sounds rather than boost them, soothing overly
harsh vocal and instrument sounds in the audio.

Stereo channels differ slightly, in that they feature a High
Mid and Low Mid control for adjusting Middle Frequency
sounds with set frequencies of 3 kHz and 800 Hz.

23. Low Frequency Control

This control is used to give a shelving boost or cut of +15
dB to low frequency (80 Hz) sounds. This will adjust the
amount of bass included in the audio of the channel, and
bring more warmth and punch to drums and bass gui-
tars.

24. AUX Controls

These two AUX controls alters the signal level that is be-
ing sent to the auxiliary 1 and 2 mixing buses, the signal
of which is suitable for connecting stage monitors, allow-
ing artists to listen to the music that is being played, or to
fed to an external effect processors.

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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25.EFX 1and 2

These two controls adjust the level
of audio sent from the channel to
the EFX 1 and 2 mixing buses.
The EFX 2 signal is also sent to
the built-in digital effects proces-
sor, allowing users to apply effects
to the signal.

26. Pan/Balance Controls

This alternates the degree or level
of audio that the left and right side
of the main mix should receive. On
mono channels, the PAN control
will adjust the level that the left and
right should receive (pan), where
as on a stereo channel, adjusting
the BAL control will attenuate the
left or right audio signals accord-
ingly (balance).

1

!
§o0
40

27. Mute Button

This button mutes the channel,
effectively stopping all audio fed
into the inputs from being send to
the Main L/R mixing bus, as well
as the AUX 1, AUX 2, EFX 1 and
EFX 2 mixing buses. This indicated
just below the button (labeled
Peak) will be illuminated when the
channel is muted.

28. Peak Indicator

This LED indicator (which doubles
as a mute indicator) will illuminate
when the channel hits high peaks,
6 dB before overload occurs. It is
best to adjust the channel level
control so as to allow the PEAK in-
dicator to light up on regular inter-

©)

'

§

&

vals only. This will ensure a greater
dynamic range of audio. This indi-
cator also doubles as a Mute in-
dicator, when the channel's mute

—t 16

LI

©

button is engaged.

29. Sig Indicator

This LED indicator shows when the input level reaches
-20 dBu, basically showing when a signal is received by
the corresponding channel.

30. PFL Button

The PFL - or Pre-Fader Listen - button is pushed to al-
low the signal of a channel to be sent to the CTRL RM/
PHONES mix (pre-fader, post-EQ), for use with either
headphones or studio monitors. This allows easier set-
ting of the input gain and tracking of audio by sound engi-
neers. The Sig LED above the button will illuminate when
PFL is activated.

31. Channel Level Control

This 60 mm fader will alter the signal level that is sent from
the corresponding channel to the Main L/R mixing bus.
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—— DIGITAL EFFECT ENGINE

The following refers to Impact X models only.
32. Program Control

This control is used to scroll through the various effects
shown on the Digital Effect Display. Turning the control
will automatically change the effect and apply it to the
mix. For a full list of available programs and their pa-
rameters, please check the Digital Effect Table.

33. Peak Indicator

This LED indicator will illuminate when the EFX signal
hits high peaks, 6 dB before overload occurs. It is best
to adjust the EFX Return fader so as to allow the Peak
indicator to light up on high peaks only. This will ensure
a greater dynamic range for audio.

34. Parameter Control

This will adjust the appropriate parameter of the digital
effect that is applied to the audio feed. Please refer to
the Digital Effects Table for more information on effect
parameters.

35. Tap Delay Button and Indicator

When the tap delay effect is selected, pushing this but-
ton twice will allow the processor to calculate the time
between the two pushes and use this as the tap delay
time. If the button is pushed multiple times, the proces-
sor will calculate the time between the last two pushes
only. The LED that accompanies it will flash at the se-
lected interval.

PROGRAM
1t O 33
. s ~'°“ PEAK

b 40 "2
3* 3
3 T e
1 {6 15

PARAMETER
1

(32—
G-
Q-

36. To Aux 1 and 2 Controls

These controls allow users to adjust the signal level
that is being sent from the Effects Engine to the auxil-
iary 1 and 2 mixing buses, the signal of which is suit-
able for connecting stage monitors, allowing artists or
engineers to listen to the music that is being played.

37. Mute Button

This button mutes the EFX channel, effectively stop-
ping the signal processed by the built-in Effects Engine
from being sent to the Main L/R mixing bus.

38. PFL Button

The PFL — or Pre-Fader Listen — button is pushed to
allow the signal of the Effects Engine to be sent to the
CTRL RM / PHONES mix. This allows easier tracking
of audio by sound engineers.

39. DSP Effects Fader

This 60mm fader will alter the signal level that is sent
from the Effects Engine to the Main L/R mix.

X 3
—co B Y5
\‘o'l

w
(<]
Da
w
®
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40. Level Control

This controls the level of the signal received through
the Tape In mixing bus, to be sent to the Control Room
/ Phones and/or Main L/R mixing buses, as selected by
the user.

41. CTRL RM and MAIN Buttons

These buttons allow users to send the Tape In signal to
these particular mixes. Sending the Tape In signal to the
Control Room mixing bus is useful in monitoring of the
signal, whereas sending it to the Main L/R allows users
to combine the Tape In signal with the main mix.To avoid
any unwanted feedback, don’'t press the MAIN button
down when the Record Out signal is returned to the Mixer
through the Tape Inputs.

42. To AUX 1 and 2 Controls

These controls allow users to adjust the signal level of the
Tape In that is sent to the auxiliary 1 and 2 mixing buses.

MASTER CONTROL SECTION
43. Stereo Return To AUX 1 and 2 Controls

These controls adjust the pre-fader level of the signal
from the Stereo Return controls to the corresponding AUX
mixing buses for effect-to-monitor sends.

44, Stereo Return Level Controls

These rotary control will alter the signal level that is sent
from the Stereo Retuns to the Main L/R mix.

45, Stereo Return PFL Buttons

The PFL - or Pre-Fader Listen - buttons are pushed to
allow the Stereo Return signals to be sent to the Control
Room / Phones mix (pre-fader, post-EQ), for use with ei-
ther headphones or studio monitors. This allows easier
tracking of audio by sound engineers.

46. AUX 1 and 2 Master Controls

These 60 mm fader will alter the signal level that is sent
from the AUX 1 and 2 to their corresponding outputs.
Both faders are accompanied by AFL (or After-Fader Lis-
ten) buttons, allowing users to send the post-fader signal
to the Control Room / Phones mixing bus.

47. Phantom Power Button and Indicator

When this button is pushed in, +48V of Phan-
tom Power is activated for all microphone in- |_'—_|
puts, allowing condenser microphones (well,
the ones that don't use batteries) to be used
on these channels. Activating Phantom Pow- @
er will be accompanied by an illuminated LED
above the button. Before turning Phantom
Power on, turn all level controls to a minimum to avoid the

possibility of a ghastly popping sound from the speakers.

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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NB. Phantom Power should be used in conjunction with bal-
anced microphones. When Phantom Power is engaged, single
ended (unbalanced) microphones and instruments should not be
used on the Mic inputs. Phantom Power will not cause damage
to most dynamic microphones, however if unsure, the micro-
phone’s user manual should be consulted.

48. EFX Send 1 and 2 Master Controls

These rotary controls adjust the final level of the EFX 1
and 2 signals (as taken from the EFX controls on each
channel strip), the audio of which is sent to the corre-
sponding EFX sends. Also accompanying the EFX Send
controls is an AFL button, allowing users to send the post-
fader signal to the Control Room / Phones mixing bus.
The EFX 2 master control also determines the final level
of the audio sent to the built-in Effects processor of the
Impact X mixer.

49. Mono Channel Controls

The 60 mm faders is the final level control for the Mono
mixing bus, the signal of which is sent to the Mono / Sub-
woofer output on the rear of the Impact. The included AFL
button allows users to send the post-fader Mono signal to
the Control Room mixing bus.

A Low Pass Filter has been included to cut unwanted
high frequency sounds of the mono output at a rate of
12 dB per octave, for a clearer bass sound when using
subwoofers. The switch turns the Low Pass Filter on and
off, whereas the accompanying control adjusts the cut-off
frequency between 60 and 160 Hz.
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50. Control Room / Phones Control

This control is used to adjust the audio level of
the Control Room and Phones feeds, for use in
the monitoring and tracking of audio. The signal
is then sent to the Control Room outputs on the
rear of the Impact mixer, as well as the Phones
jack on the face of the mixer.

Typically, the signal sent to the Control Room and Phones
mixing buses will be the Main L and R signal, however if
any AFL (After-fader listen) buttons are pushed, they will
take precedent over the Main L and R signal. If, however,
a PFL (Pre-fader listen) is pushed, that will be the signal
heard instead of either the AFL or Main L and R signals
(as shown in the table below).

Priority Signal
High From PFL
Medium From AFL
Low Main L/R

51. Level Meter

These 12 segment level meters give an accurate indica-
tion the level of the Main left and right audio signals. The
0 dB indicator illuminates is approximately equal to an
output level of +4 dBu (balanced), and the PEAK indica-
tor illuminates about 1.5 dB before the signal is dynami-
cally clipped. To make the maximum use of audio, set the
various level controls so that it sits steadily around 0 dB
to make full use of audio, while still maintaining fantastic
clarity.

If any PFL or AFL buttons are activated, the Main L/R Lev-
el Meter will display the properties of the Control Room /
Phones signal instead.

52. PFL/AFL Indicator

The PFL/AFL indicator on the top of this meter is bi-col-
ored, and illuminates green when a PFL switch is active
and red for an AFL. Due to the fact that any PFL has prior-
ity over any AFL (see section 49), if both an AFL and PFL
are activated, only the green PFL indicator will illuminated
and processed by the CTRL RM/PHONES control area.

10

53. Power Indicator

The Power Indicator will light up when the power of the
mixer is on; in case you weren't too sure.

54. Main L/R Faders

These fader are the final level control for the Main Left
and Right audio feeds, sent to the Main Left and Right
outputs on the rear of the device. When pushed all the
way up, the Main L/R fader provides 10 dB of gain to the
signal, and when set all the way down, the signal is ef-
fectively muted.

MASTER

==
Ga

RIGH

9
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SPECIFICATIONS

| IMPACT8.4(X) | IMPACT 12.4(X) | IMPACT 16.4(X) | IMPACT 24.4(X)
Inputs
Balanced Mic / Line channel 12 16 24
Stereo channel with mic preamp 2 2
Stereo Aux Returns 2 2
2T Input Mini stereo and stereo RCA
Outputs
Main L/R Stereo 2x1/4" TS, Unbal. & 2 x XLR
Main Mono 1x1/4"TS, Unbal. & 1 x XLR
Aux sends 4, 4x 1/4” TS Unbal & 2x XLR
Rec Out with Trim Control Mini stereo and stereo RCA
CTRLRM L/R 2x1/4"TS 2x1/4"TS 2x1/4"TS 2x1/4"TS
Phones 1 1 1 1
Channel Strips 10 14 18 26
Aux Sends 4 4 4 4
Pan/Balance Control Yes Yes Yes Yes
Channel On/Mute Yes Yes Yes Yes
Channel Solo(PFL) with metering Yes Yes Yes Yes
LED indicators Mute/Peak, Signal/PFL
Volume Controls 60mm fader 60mm fader 60mm fader 60mm fader
Master Section
Aux Send Masters 4 4 4 4
Master Aux Send Solo(AFL) 4 4 4 4
Stereo Aux Returns 2 2 2 2
Effects Return to Monitor 3 3 3 3
Faders (60 mm) Efx Rtn, Aux 1, Aux 2, Mono, Main L/R
Metering
Number of Channels 2 2 2 2
Segments 12 12 12 12
Phantom Power Supply +48V DC +48V DC +48V DC +48V DC
Switches Master Master Master Master
Effect Processor Impact X Models only: 16 effects with one main parameter control, tap delay con-
(32-bit DSP) trol, foot switch jacks (effect on/off, tap)
Frequency Response (Mic input to any output)
20Hz ~ 60KHz +0/-1 dB +0/-1 dB +0/-1 dB +0/-1 dB
20Hz ~ 100KHz +0/-3 dB +0/-3 dB +0/-3 dB +0/-3 dB
Crosstalk (1KHz @ 0dBu, 20Hz to 20KHz bandwidth, channel in to main L/R outputs)
gglznz;eulrzﬁ;jer down, other chan- <90 dB <90 dB <90 dB <90 dB
Noise (20Hz~20KHz; measured at main output, Channels 1-4 unit gain; EQ flat; all channels on main mix; channels
1/3 as far left as possible, channels 2/4 as far right as possible. Reference=+6dBu)
Master @ unity, channel facler -86.5 dBu -86.5 dBu -86.5 dBuU -86.5 dBu
gaj:ﬁtry@ unity, channel fader -84 dBu -84 dBu -84 dBu -84 dBu

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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IMPACT 8.4(X) IMPACT 12.4(X) IMPACT 16.4(X) IMPACT 24.4(X)
o yauo, refto a7 not >90 dB >90 dB >90 dB >90 dB
gﬂr:?ngﬁgfn:?ngtf:@n?aslg}':i'n()lso <-129.5 dBm <-129.5 dBm <-129.5 dBm <-129.5 dBm
THD (Any output, 1IKHz @
+14dBu, 20Hz to 20KHz, channel <0.005% <0.005% <0.005% <0.005%
inputs)
gtMmRazir(ﬁuf:)'z @ -60dBu, Gain 80dB 80dB 80dB 80dB
Maximum Level
Mic Preamp Input +10dBu +10dBu +10dBu +10dBu
All Other Input +22dBu +22dBu +22dBu +22dBu
Unbalanced Output +22dBu +22dBu +22dBu +22dBu
Balanced Output +28dBu +28dBu +28dBu +28dBu
Impedance
Mic Preamp Input 2 K ohms 2 K ohms 2 K ohms 2 K ohms
All Other Input (except insert) 10 K ohms 10 K ohms 10 K ohms 10 K ohms
All other output 100 ohms 100 ohms 100 ohms 100 ohms
RCA 2T Output 1.1 K ohms 1.1 K ohms 1.1 K ohms 1.1 K ohms
Equalization 3-band, +/-15dB 3-band, +/-15dB 3-band, +/-15dB 3-band, +/-15dB
Low EQ 80Hz 80Hz 80Hz 80Hz
Mid EQ (mono channel sweepabis | swoopable |  sweepable | sweepabe
Mid EQ (stereo channel) 800, 3k Hz 800, 3k Hz 800, 3k Hz 800, 3k Hz
Hi EQ 12 kHz 12 kHz 12 kHz 12 kHz

Low cut filter (on mono channel)

75 Hz (-18 dB/oct)

75 Hz (-18 dB/oct)

75 Hz (-18 dB/oct)

75 Hz (-18 dB/oct)

Low pass filter on main mono
output

60-160 Hz variable
(-12 dB/oct)

60-160 Hz variable
(-12 dB/oct)

60-160 Hz variable
(-12 dB/oct)

60-160 Hz variable
(-12 dB/oct)

Built-in Switching Power Sup-
ply

100-240 VAC,
50/60 Hz

100-240 VAC,
50/60 Hz

100-240 VAC,
50/60 Hz

100-240 VAC,
50/60 Hz

Net Weight

7.2 kg (15.9 Ibs)

8.7 kg (19.2 Ibs)

10.5 kg (23.1 Ibs)

13.5 kg (29.7 Ibs)

Dimensions (WxHxD)

510x112x437.2
mm
(20°x4.4"x17.2")

642x112x437.2
mm
(25.3"x4.4"x17.2")

774x112x437.2
mm
(30.5"x4.4°x17.2")

1038x112x437.2
mm
(40.9"x4.4"x17.2")
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10.

11.

12.

13.

14.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Lea estas instrucciones antes de operar este

aparato.

Mantenga este instructivo para futuras referencias. PRECAUCION

Preste atencién atodas las advertencias RIESGO DE SHOCK ELECTRICO

para asegurar una operacion adecuada. NO ABRIR

Siga todas las instrucciones indicadas en este PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE SHOCK ELECTRICO
instructivo. NO REMUEVA LA TAPA (O LA CUBIERTA)

No utlize este aparato cerca del agua o en lugares NO HAY REFACCIONES DENTRO

donde se puedan dar condensaciones. MANDE A SERVICIO CON EL PERSONAL CALIFICADO

Limpie solamente con lienzos secos. No utilice
aerosol ni limpiadores liquidos. Desconecte este
aparato antes de limpiarlo.

El simbolo con una flecha encerrado en un triangulo

equilatero, es para alertar al usuario de la presencia de

“voltaje peligroso’” no aislado dentro del chasis del
No bloque ninguna de las aberturas de ventilacion.

. . . . producto que pudiera ser de magnitud suficiente para
Instale segun las instrucciones del fabricante.

constituir un riesgo de shock eléctrico a las personas.
No lo instale cerca de cualquier fuente de calor como
radiadores, registros de calor, estufas, u otro aparato
(incluyendo amplificadores) que produzcan calor.

El punto de exclamacién dentro de un triangulo equilatero

es para alertar al usuario de la presencia de instrucciones

No deshaga la opcién de seguridad del plug importantes de operacion y mantenimiento (servicio) en la
polarizado o aterrizado. Una clavija polarizada tiene dos literatura que acompafia el equipo.

cuchillas una méas grade que la otra. Una clavija del tipo

polarizado tiene dos cuchillas y un diente. ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo de shock o fuego

La cuchilla mas ancha o el tercer diente esta incluido  eléctrico no exponga este aparato a la lluvia o a la
para su seguridad. Si esta clavija no se acomoda en humedad.

su toma corriente, consulte un electricista para que PRECAUCION: No use controles, ajustes, no realice
cambie el toma corriente obsoleto. procedimientos diferentes a los especificados,

Proteja el cable de electricidad de ser pisadoo  ©Sto puede resultar en una peligrosa exposicion
picado particularmente en la clavija, los receptaculos a la radiacién.

y en el punto donde estos salgan del aparato.

No pise los cables de alimentacion de AC.

Utilice solamente accesorios o demas cosas
especificadas por el fabricante.

Transporte solamente con un carro. pedestal. tripie
abrazaderas o mesas espedicifadas
por el fabricante, o incluidas con el
aparato. Si se utiliza un carro,
tenga precauciéon cuando mueva el
carro con el aparato para evitar lesiones
de cualquier tipo.

Desconecte este aparato durante tormentas eléctricas o
cuando no se ocupe en periodos largos de tiempo.

Refiera todo el servicio al personal calificado.

Se requiere de servicio cuando el aparato a sido dafiado en
cualquier manera, por ejemplo cuando el cable de alimentacion de
voltaje o la clavija han sido dafiados, si se ha derramado liquido o si
algun objeto a caido en el aparato, o si el aparato ha sido expuesto

a la lluvia o a la humedad, no funcione normalmente p I I D N I C
o si ha sufrido una caida.
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INTRODUCCION

Gracias por su eleccion de una de las tantas mezcladoras
de calidad de Phonic. Las consolas de mezcla Impact
- disefiada por los mismos talentosos ingenieros que
han creado en el pasado una variedad de mezcladoras
fantasticas en estilo y funcionamiento - demuestran una
eficiencia similar que otros productos de Phonic han
demostrado; con unas cuantas mejoras por supuesto.

Con un total de 8 modelos en la serie Impact, la Impact
8.4, Impact 12.4, Impact 16.4, Impact 24.4, Impact
8.4X, Impact 12.4X, Impact 16.4X, Impact 24.4X, todas
tienen una gran variedad de entradas y demuestran la
misma eficiencia, sin duda alguna usted ha comprado
una mezcladora que no solo prueba ser ideal para sus
aplicaciones, si no que le dard muchas otras opciones
mas.

Nosotros sabemos que esta impaciente por comenzar -
sacar la mezcladora y conectar todo que seguramente es
su Unica prioridad en estos momentos — pero antes de
hacerlo, le pedimos encarecidamente darle un vistazo a
este manual. Dentro, usted encontrard hechos importantes
e imagenes de la configuracion, uso y aplicaciones de
su nueva mezcladora. Si resulta ser de esas personas
gue se niega totalmente a leer los manuales, entonces
solo le pediremos que lea la secciéon de Configuracion
Basica. Después de leer el manual, por favor guardelo
en un lugar donde pueda encontrarlo facilmente, porque
puede suceder que no recuerde algo de la primera vez
que ley6 este documento.

CARACTERISTICAS

e Calidad de audidfilo & ruido ultra bajo
e Canales Mono con inserts y fuente fantasma
e 2 canales estéreo con EQ de 4-bandas

e 10, 14, 18, 26 preamplificadores de micréfono en
Impact 8.4/8.4X, 12.4/12.4X, 16.4/16.4X, 24.4/24.4X

e EQ de 3-bandas con barrido en medias mas corte bajo
en cada canal mono

e Filtro de corte bajo de 75 Hz a 18dB/octava en cada
canal mono

e 4 envios aux, aux 1&2 con jacks de salida XLR y 1/4”
e 2 retornos aux estéreo, cada uno con efecto a monitor
e PAD en canales mono para manejar sefiales dificiles
e Salida Main Estéreo y Mono con jacks XLR y 1/4”

e Salida Mono con filtro de paso bajo variable para
altavoz subwoofer

e Entrada de Tape que peude ser ruteada a aux 1y aux 2

e E/S mini-estéreo practico para reproductor/grabador de
MP3, MD

e Fuente de alimentacion integrada conmutable con
conector universal, 100-240VAC, 50/60Hz

e Kit de montaje para rack opcional para las Impact 8.4 e
Impact 8.4X solamente, modelo ER81M

e Modelos ImpactX presentan procesador digital
multiefectos DSP a 32-bits con 99 programas

14

CONFIGURACION BASICA
INICIANDO

1. Asegulrese de que toda la energia esté apagada en
la Mezcladora Impact. Para asegurar completamente
esto, el cable de AC no debe de estar conectdo a la
unidad.

2. Todos los faders y todos los controles de nivel deben
de estar en el nivel mas bajo y todos los canales
apagados para asegurar que ningin sonido sea
enviado a las salidas inadvertidamente cuando se
enciende el dispositivo. Todos los niveles pueden ser
modificados a grados aceptables después de que se
encienda el equipo.

3. Conectatodos los instrumentos necesarios y equipo en
las varias entradas de dispositivo como sea necesario.
Esto puede incluir dispositivos de sefial de linea como
microfonos y/o guitarras, teclados, etc.

4. Gire laganancia del canal seleccionado a un grado que
permita que el nivel de audio se muestra en el medidor
de nivel para situar alrededor de 0 dB, asegurandose
gue nunca alcanza a 7 dB.

5. Conecte el cable de AC suministrado a la entrada AC
en la parte posterior del dispositivo, asegure de que el
nivel de voltaje local sea idéntico a que se requiere su
dispositivo.

6. Conecte el cable de AC suministrado a la salida de
energia de voltaje adecuado.

7. Encienda la unidad.

CONFIGURACION DE CANAL

1. Para asegurar que se selecciond los niveles correctos
de audio de cada canal de entrada, cada canal debera
estar apagado primero y todos los faders seteados en 0.

2. Selecciona el canal que desea ajustar el nivel y
asegurese de que ese canal tenga un envio de sefial
similar a la que se utilizara en uso comun. Por ejemplo,
si el canal esta utilizando un micréfono, entonces usted
debera hablar o cantar al mismo nivel que el cantante
normalmente lo haria durante una presentacion. Si una
guitarra esta conectada dentro del canal, entonces la
guitarra también debera tocarse al mismo nivel en que
se tocaria normalmente.

3. Presione el boton PFL del canal, permitiendole asi ver
las propiedades del audio en el medidor de nivel.

4. Coloque la ganancia del canal seleccionado a un
grado que permita que el nivel del audio se muestra
en el medidor de nivel para situar alrededor de los 0
dB, asegurando de que nunca alcance los 7 dB.

5. Este canal esta listo ahora para ser utilizado; ya
puedes dejar de hacer la prueba de audio y desactivar
el botén PFL.

6. Ahora debera de seleccionar el siguiente canal para
ajustar y seguir los pasos del 1lal 6.

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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HACIENDO CONEXIONES
PANEL DE CONEXION

®_

BAL/UNBAL
INS

© &

1. Jacks XLR

Estos jacks aceptan entradas XLR para sefales
balanceadas. Pueden ser utilizados con micr6fonos
profesionales de condensador, dinamicos o ribbon
- con conectores estandar XLR machos. Tienen
preamplificadores de bajo ruido, que sirven para
reproduccion de sonido claro cristalino.

NB. Cuando se utiliza con micréfono desbalanceado, por favor
asegurese que la fuente fantasma esté apagada. Sin embargo,
cuando se utiliza micréfonos de condesador la fuente fantasma
debe de estar activada.

2. Jacks para Entrada de Linea

Estas entradas balanceadas aceptan entradas de linea
1/4” TRS y 1/4” TS para agregar varios instrumentos
musicales - como teclados, maquina de tambor,
guitrras eléctricas, asi como una gran variedad de otros
instrumentos eléctricos.

3. Jacks de Insert INSERT /O
El uso principal de estos jacks Y-CORD

de audifono TRS es para m-m

agregar dispositivos externos, _
Tipu/—GTlp[Send]

como procesadores dindmicos i sioove
o ecualizadores, al canal de S'eeveE:Z‘:Z‘”"’
entradamonocorrespondiente.
Esto requerird un cable Y que
puede enviar y recibir sefiales de la mezcladora a y
desde un procesador externo. La punta “tip” del jack TRS
enviara la sefial desde el canal de entrada y, el conector
“ring” retornara la sefal a la mezcladora (el conector
sleeve es a tierra).

4. Canales Estéreo

Estos dos canales estéreo en las mezcladoras Impact
incluyen entradas de micr6fono XLR vy jacks de auifono
1/4” TS. Pueden ser utilizados en conjunto con varios
dispositivos estéreo, como sintetizadores y teclados.
También, conectando una sefial mono al jack de audifono
izquierdo, la Impact copiara automaticamente la sefial
sobre el canal derecho. Esto es mejor conocido como
normalizacion de jack.

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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5. Retornos Estéreo

Estas entradas 1/4” TS Retorno Estéreo son para retornar
el audio a la mezcladora Impact, procesado por un
procesador de sefial externo. Si es necesario realmente,
también peuden ser utilizados como entradas adicionales
estéreo. La alimentacion desde estas entradas pueden
ser ajustada utilizando los controles de Retorno Estéreo
en la parte frontal de la mezcladora. Cuando se conecta
un dispositivo monoaural a las entradas de Retorno
AUX, simplemente conecte un jack de audifono 1/4” a
la entrada izquierda (mono) y, la sefial aparecera en el
canal derecho también.

6. Salidas Auxiliares (AUX) 1y 2

Estos jacks balanceados XLR 'y desbalanceados
1/4” TS son para la salida final de sefal de nivel de
linea alimentda desde los buses de mezcla de envio
auxiliare correspondientes, y son ideales para utilizarse
con procesadores de efecto externos o monitores de
escenario. Alimentar la salida desde salidas Auxiliares a
un amplificador - y posiblemente un ecualizador- y de ahi
a un monitor de piso permite a los artistas monitorear sus
propios instrumentos o las voces mientras estan en una
presentacion.

7. Envios EFX (Efectos)

Estas salidas 1/4” TS son la salida final desde el bus
de mezcla de envio EFX. Esta alimentacion puede ser
utilizada para conectarse a un procesador de efecto
digital externo o incluso a un amplificador y altavoces,
dependiendo de su configuracion deseada.
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PANEL DE DORSO

@ ®

MAINS POWER
100-240V~, 50-60Hz, 50W

° 9 ¢

12V LAMP

(@)

>
“PIN3_coLD

@

02,
“PINs-co\0

RIGHT LEFT MONO (sus ou)

0,
“PINg.

|
CONTROL RM FOOT
o 1(_ j swncq
\ R L EFX ON/OFF

77—\ FUSE T1.6AL, 250V for 100-240V~

coL0 @

®

8. Jacks para Interruptor de Pedal
(Impact X solamente)

Este puerto es para la inclusion de un interruptor de pedal
(no enganchable), utilizado para ajustar remotamente las
propiedades del Motor de Efecto Digital integrado de la
Impact X. Utilizando un interruptor de pedal con este jack
permitird a los usuarios enmudecer y desmudecer los
Efectos Digitales.

9. Contol Room / Audifonos

Estas dos salidas de jack de audifono 1/4” alimentan de
la sefal alterada por el contol de nivel de Control Room
en la parte frontal de la mezcladora. Esta salida tiene uso
extenso, puede utilizarse para alimentar la sefial desde
la mezcladora a un monitor activo, para monitoreo de
la sefalde audio desde una cabina, entre muchos otros
posibles usos.

10. Salida Mono / Subwoofer

Estas salidas XLR macho y 1/4” TS alimentan una
sefial monoaural de las sefiales Main L-R combinadas,
ajustadas por el controld enivel que le acompafia. Esto
es ideal para utilizarse con un sistema de sonido mono,
0 para agregar un subwoofer a su set de altavoces,
agregando mas punch a los sonidos de frecuencia baja.

11. Salidas Principales

Estas salidas daran la salida final estéreo de sefial de
nivel de linea enviada del bus de mezcla principal. El
proposito primario de estos dos jacks XLR macho y jacks
de audifono 1/4” es el de enviar la sefal de salida principal
izquierda y derecha a dispositivos externos, que pueden
ser amplificadores de potencia (y a su vez un par de
altavoces), otras mezcladoras, asi como un amplio rango
de otros posibles procesadores de sefial (ecualizadores,
crossovers, etc.).

12. Lampara de 12V

Este socket XLR le permitira conectar lamparas de cuello
de ganso de 12 Voltios (7 Watts), dandole una mejor
visibilidad en lugares con poca luz.

13. Conector de Energia

Este puerto es para agregar un cable de energia AC,
alimentando asi a la mezcladora. Por favor utilice el cable
incluido con esta mezcladora Unicamente. El portafusible,
localizado debajo de conector de energia AC, es, por
supuesto para el fusible de Impact. Si el fusible, llegara
a fundirse, abra la cubierta del fusible, y reemplacelo con
uno compatible (como se indica debajo de conector de
energia).
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PANEL PRINCIPAL DE MEZCLA
14. Entradas de Tape

La primera de estas entradas acomodan los cables RCA
desde los dispositivos como casseteras y reproductores
de CD. Sin embargo, ademas de estas entradas, Phonic
ha incorporado un puerto Mini Estéreo para agregar mini
disc (MD), CD portatil y reproductores MP3 (como el iPod
de Apple), asi como computadoras portatiles. La linea de
esta alimentacion esta dirigida al bus de mezcla de entrada
de Tape, la cual los usuarios son capaces de alimentar a
los buses de Control Room, AUX 1y 2 o Main L/R.

15. Salidas de Gabacion

Asi como los puertos de entrada de Tape, estas salidas
acomodaran cables RCA, capaces de ser alimentada a
una gran variedad de dispositivos de grabacion. También
se incluye puertos mini estéreo para agregar dispositivos
de grabacién como reproductores MD y computadoras
portatiles.

16. Salidas de Audifonos

Este puerto de salida esideal para utilizarse con audifonos,
permitiendo que se puede monitorear la mezcla. El nivel
del audio de esta salida es controlado utilizando el control
Control Room/ Phones en el panel frontal de la seccién
master.

PHONES REC OUT

MIND
STEREO

L

(9)

CONTROLES Y AJUSTES

PANEL DE DORSO
17. Selector de Energia

Este selector es utilizado para encender y
apagar lamezcladora. Asegurese de colocar
todos los controles de nivel completamente
abajo antes de encender la unidad.

CONTROLES DE CANAL
18. Filtro Corte Bajo (75 Hz)

Este botdn, localizado en todos los canales mono, activara
un filtro de paso alto que reducira todas las frecuencias
por debajo de los 75 Hz a 18 dB por octava, ayudando
asi a remover cualquier ruido de piso no deseado o
vibraciones del escenario.

ON

[ 1

v
o
@_ :
:
g
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19. Botén PAD
(Canales Estéreo Solamente)

Este botdn, localizado en los ultimos 4
canales mono detodas las mezcladoras
Impact, atenuara la sefial de entrada
del micréfono o de linea en 20 dB. Esto dara un mayor
rango dinamico a la entrada, permitiendo entradas con
mayor nivel de sefial para ser utilizadas sin la posibilidad
de recortes (Clip).

PAD —

-20dB

/?HZE_

20. Control de Ganancia

Esto controla la sensibilidad de la sefial de entrada de
la entrada Linea/Micr6fono de los canales mono. La
ganancia debera ser ajustada a un nivel que permita el
uso maximo del audio y siga manteniendo la calidad de
la alimentacion. Esto puede ser logrado al ajustarlo a
un nivel que permita que el indicador de pico iluminarse
ocasionalmente 0 poco menor que éste.

21. Control de Frecuencia Aguda

Este control es utilizado para proveer un realce shelving
o recorte de +15dB a los sonidos de frecuencia alta (12
kHz). Esto ajustara la cantidad de agudos incluidos en
el audio del canal, agregando fortaleza y claridad a los
sonidos como de guitarras, metales y sintetizadores.

22. Control de Frecuencia Media

Este control es utilizado para proveer de un estilo pico
de realce y recorte al nivel de los sonidos de frecuencia
media en un rango de *15. Esta mezcladora también
provee de un control de barrido, permitiéndole seleccionar
la frecuencia central entre 100Hz y 8kHz. Cambiar las
frecuencias medias de la alimentacion del audio puede
ser un tanto dificil cuando se utiliza en una mezcladora
de audio profesional, ya que uaualmente es mas
deseable cortar los sonidos de frecuencia media mas
que realzarlas, calmando excesivamente vocal 4spero y
sonidos del instrumento en el audio.

Los canales estéreo difieren ligeramente en que tienen
un control de Medio-Agudo, Medio- Grave para ajustar
los sonidos de Frecuencia Media con frecuencias en 3
kHz y 800Hz.

23. Control de Frecuencia Grave

Este control es utilizado para dar un realce tipo Shelving
o un recorte de +15dB a los sonidos de frecuencia baja
(80 Hz). Esto ajustara la cantidad de bajos incluidos en
el audio del canal y ofrecerd méas calidez y punch a las
baterias y guitarras bass.

24. Controles AUX

Estos dos controles AUX alteran el nivel de sefial que
esta siendo enviada a los buses de mezcla auxiliar 1 y
2, cuya sefal es adecuada para conectar monitores de
escenario, permitiendo a los artistas escuchar la musica
gue se esta tocando, o para alimentar procesadores de
efecto externos.

25.EFX1&2

Estos dos controles ajustan el nivel del audio enviado
desde el canal a los buses de mezcla de EFX 1y 2. La
sefial EFX 2 es enviada también al procesador de efectos
digitales incluidos, permitiendo a los usuarios aplicar los
efectos a la sefial.
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26. Controles de Pan/Balance

Esto altera el grado o nivel de audio
que el lado izquierdo y derecho
de la mezcla principal deberia de

LNE
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I
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ERNE) recibir. En los canales Mono, el
e EQ control de paneo (PAN) ajustara
— é@}fé"#ﬁ? el nivel que los canales izquierdo
y derecho deberian de recibir,
@_ D mientras que en un canal estéreo,
N ajustando el control de Balance
(BAL) atenuara las sefiales de
é@g—mm audio izquierdas o derechas en
- conformidad.
— é@ Low 27. Botén de Mute
® Este boton cancela el canal,
deteniendo efectivamente toda

la alimentacion de audio en las
entradas enviadas al bus de mezcla
Main L/R, asi como a los buses de
mezcla AUX 1, AUX 2, EFX 1y
EFX 2. Esto se indica justamente
debajo del botoén (etiquetado Peak)
sera iluminado cuando el canal es
mute.
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28. indicador de Pico

Este indicador LED (que funciona
como indicador mute) se iluminara
cuando el canal alcance a picos
altos, 6 dB antes de que ocurra
la sobrecarga. Es mejor ajustar
el control de nivel de canal para
permitir que el indicador de PICO
se ilumine en intervalos regulares
solamente. Esto asegurara que se
tenga un mayor rango dinamico
del audio. Este indicador también
funciona como indicador de Mute,
cuando el botén de mute del canal
esta activado.

)

29. Indicador de Seiial (Sig)

Esteindicador LED muestracuando
el nivel de entrada alcance -20dBu,
basicamente mostrando cuando la
sefial es recibida por el canal correspondiente.

30. Botén PFL

El boton PFL - o Pre Fader Listen - es pulsado para
permitir que la sefial del canal sea enviada a la mezcla
CTRL RM/PHONES (pre-fader post-EQ), para utilizarse
ya sea con audifonos o monitores de estudio. Esto
permitira una configuracién mas facil de la ganancia de
entrada y rastreo del audio por los ingenieros de sonido.
El LED Sig que esta arriba del botén se iluminara cuando
el PFL est& activado.

31. Control de Nivel de Canal

Este fader de 60 mm alterara el nivel de sefial que se
envia desde canal correspondiente al bus de mezcla
Main L/R.
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—— MOTOR DE EFECTO DIGITAL —
36. Controles TOAUX 1 & 2

Lo que sigue refiere a los modelos Impact X Estos controles permitiran a los usuarios ajustar el
solamente. nivel de sefial que es enviada desde la maquina de
32. Control de Programa efectos digitales a los buses de mezcla auxiliar 1 y

2, cuya sefial es adecuada para conectar monitores
de escenario, permitiendo a los artistas o ingenieros
escuchar la musica que estan en sus presentaciones.

Este control es utilizado para desplazar entre los varios
efectos mostrados en el Display de Efecto Digital.
Girando el control cambiard autométicamente el
efecto y lo aplicara a la mezcla. Para la lista completa

. . . 37. Boton de Mute
de programas disponibles y sus parametros, por favor

observe la Tabla de Efecto Digital. Este boton mute el canal de EFX, deteniendo
efectivamente la sefial procesada por el procesador
33. Indicador de Pico digital de efectos integrado de ser enviada al bus de

Este indicador LED se iluminard cuando la sefial EFX mezcla Main L/R.

alcanza a picos altos, 6 dB antes de que ocurra la
sobrecarga. Es mejor ajustar el fader de Retorno EFX
de manera tal que el indicador de PICO se ilumina en
picos altos solamente. Esto asegurard mayor rango
dinamico para el audio.

38. Boton PFL

El boton PFL - o Pre Fader Listen - es pulsado para
permitir que la sefial de Motor de Efectos sea enviada
a la mezcla CTRL RM/PHONES. Esto permitira
un rastreo mas facil del audio por los ingenieros de
34. Control de Parametro sonido.

Esto ajustara el pardmetro apropiado de efecto

digital que se aplica a la alimentacion de audio. Por
favor consulte la Tabla de Efecto Digital para mas

39. Fader de Efectos DSP
Este fader de 60mm alterara el nivel de la sefial que

informacién sobre los parametros de efecto. es enviada desde el procesador de efectos a la mezcla
Main L/R.

35. Botén de Tap Delay e Indicador

Cuando el efecto de tap delay es seleccionado, o, :lf’x

pulsando este botdn dos veces permitira al procesador | ‘\i@? ]

calcular el tiempo entre las dos pulsadas y lo toma como AR

el tiempo de tap delay. Si el botdn es pulsado varias @

veces, el procesador calculara el tiempo entre las dos R

Ultimas pulsadas solamente. EI LED correspondiente :';) &

se destellara en intervalo seleccionado.
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SECCION DE ENTRADA DE TAPE
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40. Control de Nivel

Esto controla el nivel de la sefial recibids a través de la
entrada de Tape del bus de mezcla, para ser enviada a
los buses Control Room/Phones y/o Main L/R, como se
seleccione por el usuario.

41. Botones CTRL RM y MAIN

Estos botones permitiran a los usuarios enviar la sefial de
Entrada de Tape a estas mezclas particulares. Al enviar
la sefial de Entrada de Tape a bus de mezcla de Control
Room es util para monitoreo de la sefial, mientras que
enviarla a Main L/R permitira a los usuarios combinar la
sefial de Entrada de Tape con mezcla principal. Para evitar
retroalimentacion indeseada, no presione el boton MAIN
cuando la sefial de salida de grabacion (Record Out) es
retornada a la mezcladora a través de las Entradas de
Tape.

42. Controles TOAUX 1y 2

Estos controles permitira a los usuarios ajustar el nivel
de la sefial de la Entrada de Tape que es enviada a los
buses de mezcla auxiliares 1y 2.

SECCION DE CONTROL MASTER
43. Controles Retorno Estéreo a AUX 1y 2

Estos controles ajustaran el nivel pre-fader de la sefial
desde los controles de Retorno Estéreo a buses de
mezcla AUX correspondiente para los envios de efecto-
a-monitor.

44, Controles de Nivel de Retorno Estéreo

Este control giratorio alterara el nivel de la sefial que es
enviada desde los Retornos Estéreo a la mezcla Main L/R.

45. Botones de Retorno Estéreo PFL

Los botones PFL - o Pre Fader Listen - son pulsados
para permitir que las sefiales de Retorno Estéreo sean
enviadas a la mezcla Control Room / Phones (pre-
fader post-EQ), para utilizarse ya sea con audifonos o
monitores de estudio. Esto permitira un rastreo mas facil
del audio por los ingenieros de sonido.

46. Controles Master AUX 1y 2

Estos faders de 60mm alteran el nivel de la sefial que es
enviada desde AUX 1y 2 a sus salidas correspondientes.
Ambos faders estan acompariados de botones AFL (o
After-Fader Listen), que permiten a los usuairios enviar
la sefal post-fader al bus de mezcla de Control Room /
Phones.

47. Boton Fuente Fantasma e Indicador o

POWER

Cuando se presiona este botdn, se activara
Fuente Fantasma de +48V para todas las I;‘
entradas de micréfono, permitiendo que

los microéfonos de condensador (los que no @
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utilizan baterias) ser utilizados en estos canales. La
activacion de la Fuente Fantasma se acompafiara por
un LED iluminado arriba del botdn. Antes de encender
la fuente fantasma, reduce todos los controles de nivel
a un minimo para evitar la posibilidad de tener un sonido
estridente desde los altavoces.

NB. La Fuente Fantasma debera de ser utilizada en conjunto con
micréfonos balanceados. Cuando se activa la fuente fantasma,
los micréfonos de una sola terminacion (desbaanceados) y los
instrumentos, no deberan estar conectados en las entradas de
micréfono. La Funte Fantasma no causara dafios a la mayoria
de los micr6fonos dindmicos, sin embargo, si no esta seguro,

debera de consultar el manual del usuario de micéfono.

48. Controles Master de Envio de EFX 1y 2

Estos controles giratorios ajustan el nivel final de las
sefiales EFX 1 y 2 (tomadas desde los controles EFX
de cada tira de canal), cuyo audio es enviado a los
envios EFX correspondientes. Un boton de AFL también
acompafa a los controles de Envio EFX, permitiendo a
los usuarios enviar la sefial post-fader al bus de mezcla de
Control Room / Phones. El control master EFX 2 también
determina el nivel fianl del audio enviado al procesador
de efectos integrado en la mezcladora Impact X.

49. Controles de Canal Mono

Estos faders de 60mm son el control de nivel final para el
bus de mezcla mono, cuya sefial es enviada a la salida
Mono/Subwoofer en la parte dorsal de la Impact. El boton
incluido de AFL, permitird a los usuarios enviar la sefial
Mono post-fader al bus de mezcla de Control Room.

Se ha incluido un Filtro de Paso Bajo para cortar sonidos
de frecuencia alta no deseados de la salida mono a un nivel
de 12dB por octava, para aclarar el sonido bajo cuando
se utilizan subwoofers. El selector enciende o apaga al
Filtro Paso Bajo, mientras que el control que lo acompafia
ajustara la frecuencia de corte entre 60 y 160 Hz.
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50. Control de Control Room/Phones

Este control es utilizado para ajustar el nivel de "
audio de las alimentaciones de Control Room @
y Phones, para usar en el monitoreo y rastreo P
de audio. La sefial entonces se envia a las

salidas de Control Room en la parte posterior @
de la mezcladora Impact, asi como el jack de
Audifono en la parte frontal de la mezcladora.

Tipicamente, la sefial enviada a los buses de mezcla de
Control Room y Phones sera la sefial Main L y R. Sin
embargo, si cualquier botdn AFL (After-fader listen) esta
activado, tomaran precedente sobre la sefial Main Ly R.
Si, un boton PFL (Pre-fader listen) es presionado, esa
sera la sefial que se escuchara en lugar de la sefial AFL
o las sefiales Main L y R (como se muestra en la tabla
siguiente).

Prioridad Senal

Alta Desde PFL
Media Desde AFL
Baja Main L/R

51. Medidor de Nivel

Estos medidores de nivel de 12 segmentos ofrecen una
indicacion precisa el nivel de las sefiales de audio Main
izquierdo y derecho. El indicador de 0dB se ilumina
cuando estd aproximadamente igual a un nivel de
salida de +4dBU (balanceado) y, el indicador de pico se
ilumina alrededor de 1.5 dB antes de que la sefial sea
dindmicamente recortada. Para el uso maximo de audio,
setee varios controles de nivel para que se tenga una
lectura estable a 0dB para hacer uso total del audio
mientras se mantiene una claridad fantastica.

Si cualquier boton PFL o AFL es activado, el medidor
de nivel Main L/R mostrara las prioridades de la sefial
Control Room /Phones.

52. Indicador PFL/AFL

El indicador PFL/AFL en la parte superior de este
medidor es de dos colores y se iluminara en verde
cuando el interruptor PFL esta activado y en rojo para
un AFL. Debido al hecho de que cualquier sefial PFL
tiene prioridad sobre las AFL, si ambos AFL y PFL son
activados, solamente el indicador verde de PFL estara
iluminado y sera procesado por el area de control CTRL
RM / PHONES.
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53. Indicador de Energia

Este se iluminara cuando la unidad esté encendida, en
caso de que no usted esta muy seguro.

54. Faders Main L/R

Estos faders son el control de nivel final para las
alimentaciones de audio Main L y R, enviado a las
salidas Main L y R en la parte posterior del dispositivo.
Cuando esta pulsado todo hacia arriba, el fader Main L/R
entregan una ganancia de 10 dB a la sefial y, cuando
setea completamente hacia abajo, cancela efectivamente
la sefial.

MASTER

PFL/AFL POWER
O PEAKO
o
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[¢]
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ESPECIFICACIONES

| mPacTBa) | MPACT124(¢) | IMPACT164(x) | IMPACT 24.4(x)
Entradas
Canal balanceado de Micro/Linea 8 12 16 24
Canal Estéreo con preamplificador de
micréfono 2 2 2 2
Retornos AUX Estéreo 2 2 2 2
Entradas 2T Mini estéreo y estéreo RCA
Salidas
Principal Esteréo L/R 2x1/4” TS, Desbal. & 2 x XLR
Principal Mono 1x 1/4” TS, Desbal. & 1 x XLR
Envios AUX 4,4x 1/4” TS Desbal & 2x XLR
Salida de Grabacién con Control de Trim Mini estéreo y estéreo RCA
CTRLRM L/R 2x1/4"TS 2x1/4”TS 2x1/4"TS 2x1/4"TS
Audifonos 1 1 1 1
Tiras de Canal 10 14 18 26
Envios AUX 4 4 4 4
Control de Paneo/Balance Si Si Si Si
Mute/On de Canal Si Si Si Si
Solo de Canal (PFL) con medidor Si Si Si Si

Indicadores LED

Mute/Pico, Sefial/PFL

Controles de Volumen

Fader de 60mm

Fader de 60mm

Fader de 60mm

Fader de 60mm

Seccién Master

Envios AUX Masters 4 4 4 4
Solo de Envio AUX Master (AFL) 4 4 4 4
Retornos AUX Estéreo 2 2 2 2
Retorno de Efectos a Monitor 3 3 3 3
Faders (60mm) Efx Rtn, Aux 1, Aux 2, Mono, Main L/R

Medicion

Ndmero de Canales 2 2 2 2
Segmentos 12 12 12 12
Fuente de Alimentacion Fantasma +48V DC +48V DC +48V DC +48V DC
Selctores Master Master Master Master

Procesador de EFX (32-bits DSP)

Modelos Impact X Gnicamente: 16 efectos con un control de parametro principal, control
de tap delay, jacks para interruptor de pedal (efecto on/off, tap)

Respuesta en Frecuencia (Entarda de Micréfono a cualquier salida)

unidad

20Hz ~60KHz +0/-1 dB +0/-1 dB +0/-1 dB +0/-1 dB
20Hz ~100KHz +0/-3 dB +0/-3 dB +0/-3 dB +0/-3 dB
Crosstalk (1KHz @ 0dBu, 20Hz a 20KHz ancho de banda, entrada de canal a salidas main L/R)

Fader de canal bajo, otros canales en <90 dB <90 dB <90 dB <90 dB

Ruido (20Hz-20kHz; medido en la salida pri

principal, canales 1/3 tan a la izquierda como sea posible, canales

incipal, canales 1-4 ganancia de unidad; EQ plano; todos los canales en la mezcla
2/4 tan a la derecha como sea posible. Refer

encia =+6dBu)

Master @ unidad, fader de canal abajo -86.5 dBu -86.5 dBu -86.5 dBu -86.5 dBu

Master @ unidad, fader de canal @ unidad -84 dBu -84 dBu -84 dBu -84 dBu

Relacion S/R, ref a +4 no 98145.451 >90 dB >90 dB >90 dB >90 dB
IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X 21
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IMPACT 8.4(X)

IMPACT 12.4(X)

IMPACT 16.4(X)

IMPACT 24.4(X)

Preamplificador de Micréfono

E.I.N. (150 ohms terminados, ganancia <-129.5dBm <-129.5 dBm <-129.5 dBm <-129.5 dBm
maxima)

ﬁmf@ -60dBu, ganancia al maximo) 80d8 80aB 80dB 80d8

Nivel Maximo

Entrada de Preamplificador de Micréfono +10dBu +10dBu +10dBu +10dBu
Todas las Otras Entradas +22dBu +22dBu +22dBu +22dBu
Salida Desbalanceada +22dBu +22dBu +22dBu +22dBu
Salida Balanceadas +28dBu +28dBu +28dBu +28dBu
Impedancia

Entrada de Preamplificador de Micréfono 2 K ohms 2 K ohms 2 K ohms 2 K ohms
Todas las Otras Entradas (excepto inserts) 10 K ohms 10 K ohms 10 K ohms 10 K ohms
Todas las Otras Salidas 100 ohms 100 ohms 100 ohms 100 ohms
Salidas 2T RCA 1.1 K ohms 1.1 K ohms 1.1 K ohms 1.1 K ohms
Ecualizacion 3-bandas, +/-15dB | 3-bandas, +/-15dB | 3-bandas, +/-15dB | 3-bandas, +/-15dB
EQ Grave 80 Hz 80 Hz 80 Hz 80 Hz

EQ Medio (Canal Mono) 100-8k Hz, barrible | 100-8k Hz, barrible | 100-8k Hz, barrible | 100-8k Hz, barrible
EQ Medios (Canale Estéreo) 800, 3k Hz 800, 3k Hz 800, 3k Hz 800, 3k Hz
EQ Agudo 12 kHz 12 kHz 12 kHz 12 kHz

Filtro de corte bajo (en canal mono)

75 Hz (-18 dBloct)

75 Hz (-18 dBloct)

75 Hz (-18 dB/oct)

75 Hz (-18 dBloct)

Filtro de paso bajo en salida principal
mono

60-160 Hz variable
(-12 dB/oct)

60-160 Hz variable
(-12 dB/oct)

60-160 Hz variable
(-12 dB/oct)

60-160 Hz variable
(-12 dB/oct)

Fuente de alimentacion integrada

100-240 VAC,
50/60 Hz

100-240 VAC,
50/60 Hz

100-240 VAC,
50/60 Hz

100-240 VAC,
50/60 Hz

Peso Neto

7.2 kg (15.9 Ibs)

8.7 kg (19.2 Ibs)

10.5 kg (23.1 Ibs)

13.5 kg (29.7 Ibs)

Dimensiones (AnxAIxP)

510x112x437.2 mm
(20"x4.4"x17.2")

642x112x437.2 mm
(25.3"'x4.4"x17.2")

774x112x437.2 mm
(30.5"x4.47x17.2")

1038x112x437.2 mm
(40.9"x4.47x17.2")
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XL TR NIRFLANEEL/4A” TRSFIL/A” TSEHBEEMRMAN, 7
EE-RVINERELE, WETE, AT T, HEHERHNSH
BT REE.

3. FNIEEE

XLTRS  PhonelfiEEEZR T
INERIR FiE 3% Z 4B N AIMonoiii A
i, WahisAE R adisE. It
EEERE—NYREESL, B
S & 1ESHEINERALIR S e F AN

INSERT I/0
Y-CORD

A —

MABEMESHEEESA. oo o e
TRSIEEEM R AT N R | o TitRetur)
B, MRAMBESREZEEASE e

=LEEER).

4. SIKEEE

ImpactfIFE A I IKEFEAXLRETZTXEAFILA” TS Phoneff
FE. AIEHSMIAEIRE, MEMBMEFE, BERFEN
ESEEELPhonetifl, ESHANEFIBAFE.

5. AL fR A fElE

X£E1/4” TSR EIEMA RESMDE S LIR R M E S X E
Impactif & & . MAFE, TAIAEGINILIEERN. @A
S A2 HER A LIRS EIEIEHIAT . BGIELRE IR EE
BEEAUXEIEBAN, RAFEHFE 1147 PhonefikEREZL(BR
BN, FSRBENEFEAERE.

6. FAN(AUX)LFI2%iH

XL P HRXLRIEFLFIFET & 1/4” TS PhonefEFL 8RB
HHRSRANSRTESHNELRHE, ATRATIIRRLERE
WESGUMITER. BHEMENESHENERRAS —

= Sk

?

7. SR (EFX) Mt

X1/4”7 TSEHAFL AR LRREME . MHT
RIEE MR EEZEZE R Impact I INREF AR AR BRI H
.

RTEH

8. WIS FF X {UER Fimpact X&E)

i FEFE—NSHEBBE X, ATATFEREESImpact XBIA
BRI, [FRMIETF X AT BB FR

9. = /HH

XEA1/4”  PhonedFLE H AT 4% Control Room& £ HiAT
MES. METEEAZMER, IS RASESMESHE
HREITER, BTUREHES, SIHENA.

10. Mono/fB{E S mMIU\i#

XA AEEXLRANL/A” TRSHIH AT4iiEMain L-RIEERRIRFEER
S, SEmMMBETEEET. knHTATIEIRERS,
EMOBIRZHII, AHEMERESRNE.

11. FHrH

XeHmEATME TR REREMNREIKRESRIEES. XK
MNABEXLRIGFLINLA” BN EZEARB TM B ESHEIND
®&, MHERKBEH—WNER), HEATE, UER—RIH
ERRERMESLHIERGIERE, 2iINE, £5).

12. 12VERRAT

EEXLRIBERE AT EFE 12V (TW) RO HESBU BB RR AT, AT FEL &R B RYIE
EIRE TR AT

13. BiREEE

Ltim ARERACHIEZ, HiAERER. FELERASTEK
MiRYHIRLZ . ACIEIZESE TH MR L E RN A ImpactB R £ .
HIRE LR, BT EE, BRLLEEARK L.

NoE
=] :‘E'\

wZEERETENER, AESERRKERER GRS
MERES.
12V LAMP RIGHT LEFT MONO (susoum NTLOL RM FOIOT
BAL SWITCH
| ®) L j EFXON/OF]
=\ FUSE T1.6AL, 250V for 100-240V~

%
0,
“PIns-coD

©
=/

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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Prones T —
=\ REC OUT

FREER

14. FEWA

XL NBE — AN EE R T S FCDIB M MRCAEE
. BRitkzZ M, Phonici® BIMEITT — M RIRILIAFEIRO, WiE
#EMD, {E#ERXCDIIMP3EMEE( HApple  iPod), KUIR{EIHER
BN, XEBHILNESHEERERTOANEETRE, APRWE
BB T{ES: Control Room, AUX 1FIAUX 28Main
LIRIEE R .

15. REHH

5 Tape In EFEHNBFLAELL, XLEHHATRARCAEEL, 7]
EEZMEFRE. BB ESERIIAFERD, TiEZEMDE
e FNEESR B,

16. EH s

s AR AFEN, AIMEEESHTHER. FSHEEH
JAE AEREIZH X #9Control Room/PhonesiZ AT .

S FNig E
BN

17. BiEFF X Power Switch

AEEBIEFX. FER, BEAENETETIATERR.
AiEE

18. =B IEHR & (75Hz) Low Cut Filter
MFRBEREERIIRAR RS BIRESE, M75HZELTRISAZE
B{T18dB/oCctRYHIE, LUHME KMt EG A EAMEER.

19. Hlg#EHl (SUE ATk E EE)
tiRAMLTE— M Impactil S AN RR4BREFE L, AL
20dBHEIBZE RS B EHMAES. ATENMAESHHETE
, FERAAARONERESBEMESMALIEOHIE
=

STEREO

0 —19
—9

PAD —

-20dB

B
U =19

20. #EFEE

tiEH AT B R ES R FIERRMANESHREE. HBE5iE
HERAURARENBUSMXEREENNMAR. BYATEE
FRT EIEEIE RATIBRARMALE.

21. BRI

It 2531 AT 3 S SR 12K HZ RO SR ER 3 1T + 15dBAgIESR R HIRL, LUATS
SIS IRERSY, BIMMET, %, SRABENNE.

22. HsmEE

I AT A SREAT 15 dB BYIEIREEIRIAT . IE AT IR AR IE
WA, AIAF100Hz ~ SKHzHI AR TIRIZ . EiFT
BEFIESE, ANEEREX PIRTE SEMAEEE, LULE
MR EMAFIRES,

IREEELREARR, hhEMABEGEH, THED
800Hz~3KHzZ [B]BYSRE .

26

23. {E5Es

It #25 &I AT 3 1K S35 80H z#E 1T
+15dBHIIE SRS HIR AT, AT
BEEHTEERAT, EnEE,
BEREFENAE.

24. AUXSBEDIZ$I

X A S BN R AT A T AUX
LH2EEREMESNERE, |
EEEAMIE, ETERRM
EENEREITHIE, HEAH
FEIMERIIR AL FRES .

25. R (EFX)1FA2

XA ES AT EERXLFA
2RELLGNESHNE=E. EFX
2EAMENERFZRR A E
8, MEMRIEATES.

26. Him/FEEH
EAR LAY £ RELEARIA
ERiESHK/N. BFEEL,
PANIZHI T AT ARG ZERMES
RIES, A3 BALEH AT MR 3T
N A B EES ().

27. Bl

XA EFIATHIREE, S8R
iz S#iiEMain LIRIES 5%,
RAUX 1, AUX 2, EFX 1%0
EFX 2RERZ. FiEWHEIRAT
L3281 T 75 B9 48 TR KT (Peak4T) 45
m:%o

28. IEEIRRAT

= HiESEAIEEdBREESEY
WEER, LEDIGEISRAT(E#E
HEMuteigs RANBE=S. EiY
A B TR EIEEETITIER
NEGLE, XAERD AT AN
ESMEhSSER.

® % Q06

O ©

== @

= O_ 29, {52 (Sig)aFAT

=L 48y AR RO 15 St T HEIE -
@ | 20dBURt, BLIETRITHEE.

I—T—l 30. PFLIZ$A

$2 TFPFLE{Pre-Fader ListeniZ#l
WG EENESHIECTRL RM/
PHONESE & (EM AT R/,

HEHE), TRATENSMTER, BT &EMALLE, HE

EmLiEMENES. PFUTHIBRAR, $&$ ARSIy LEDI%

m:%D

3. FEFEIEH

60mmAYEHF AT MM FEMEMain URIEERENESHE

2.
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HFYRLER
AT XE A FImpact X

32. ERER

IS TR N RE RN E MR . fEsk it m
EHMTEMRER, FXATHANR, ESEHFZHRE.
33. IE{EIRTAT

ESZIAIEEGIB, REFEEHIEKER, LEDIERIBEET
% BUGATIEFX ReturniB#FiEHl LUIARIEER TR ST
%=, FRTHERERESEXNISTER.

34. S
LS RE TN A T EME MR FERSH . ESHRS
HoEN, BEEHFYRE.

35. HIEIR AR IBRAT

EHERE, RTIHIRARL, MRAEEIGEITIT
Mok sn B BR8] B PR, IERAIEREE. ZXBETIIR
A, HRAEEFENCICRER LSBT EER. 4
R HILEDKT 4% LLE R [BIIR A3

PROGRAM O
780 —_
e 5 <% pEAK
5. R
32 a0 2
3* *13
3  a
1 ‘.3 15

PARAMETER

-5
TAP DCE)I.AY b _@
[ ]

36. To AUX 150285
X AT F R A IE R MIEAUX  1FI2IE S R& NS

SHEE, ZESATRATERZEAMIERE, AEIRINK
T & AR & IR

37, BIRHEH L
XM T B EFXES o

i, SR R

BT R B AL GB -Fa
ESHiEMain LURIESE SR

IE\g%o _': :- 2

38. PFLiz%I o0 @8 48

#% T PFL3{Pre-Fader WuTe
Listenf2#) TG54 E2E ) - —@
REHESHECTRL

RM/PHONESE &,

HTE & Mo T2 U B 0T
l:l"? —
39. DSPHRFEEH
60mmAg B AT
BF MR EFWEMain z
LRIEBERLZMIESH e
HE. -

N

D

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X

REWMANERX
0. FEIH

LEFHTAHTREONESREZEZEUNESHNERS, REHE
Control Room/Phones#i/siMain LIRIE & 24k -

41. CTRL RMFAMAINZZE ]

WIEH BRSNS ST ESHORE . BRERNES
#ifEControl RoomiE & B4, RIS IS SHATINT, MFES
fifEMain LRAIEREMAES 5Main MixiiES . HBi% T
ZWEE, YRecord OUtREMHES BT REMANEZEERE
&8, 74 TMAINIZH.

’

Mire,
o

RS G

e |:|

LEVEL

42. To AUX 150235
EEHI B RERANREAUX II2EERENESHER.

EEHIX

43. SLFEEEEAUX 1702425

I Lk 42 I AT 38 5 SR AR EIE S HI 2R AAUXGE B S & B HEAT BT
RRET, TATHREMITEMN,

44, S REEEFERS

XL HEH A AT LR E R EMain LRIBEEMES&EE.

45. ML {RFEEIEPFLIZ S

2T PFL 8 Pre-Fader Listen =& Al¥4 1 A B FIX B9 5 S 1T
CTRL RM/PHONES BEE(HMEIRR, HITFHE) THATE
M EE, AEEmIENERES.

46. AUX 1§02 41

60MmMENEFFEEIAUX 1F2iE BN G HEENEE. ﬁ’u\

B B AFL(After-Fader  Listen$4T 5 R ME AT ) 35§,
P R ABHEAT E RELE SH{EControl Room/PhonesiE & & éi

2

@

®

® ®®
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47. QIR BIREHIFFETLT

EFLFRN, BAFFEERRGANVAR [ o
iR, MEERARERREAEEERERN. 0 |
SBEFBE, HAFANLEDNHTE. FBOR
A, BELBRANETEEATER N U | [

SBRN, F2EERNEE LERETERNERN
R ORBIFRS KA B3 E R &5 REK
ME, MRFHEZTRNMLE, FEWBEXERF
i

48. R 152 E = H

XL TETERX LIN2IESNRAEE, ZIESHMEHENA
EFXHit . EFXHHIEHIEEE—NAFLIES], ATBETRRER
{5 S#ifEControl Room/PhonesiB&E 2%k. EFX 2E#=HIATiAT
HifEImpact X EENEHFTYREBNESHRESTE.

49. BB
EANOMMABHREEFERESANRATEES, 55BN
¥ Impact/z E R #IMono/Subwooferi§i tH . 14k B9 AFLIZHI AT 4%
HEAF EMonofE S#ifEControl RoomiE & 24 .

550, IR A AR R i 3% AT LL12dB/octE M Monof tH %
RMBHES, TAERETWIGRBELBEWMOREES. LF
KAIFFRS R ARBIERK R, PEAIZH AT 7£60~160Hz 8 i85
BT .

50. #=HI=/HHlEH

4= HIATIATS  Control Room #1 Phones #itHB91E  [crrirm
SHEHEE, BTHWHRERFS. tE, BFSH/m ™o
fFimpactEEMRAIControl  Room#fith, WUIKREMEY | 7%
Phones#fifl

B%, #fEControl Room/PhonesiBZEZ&HIEEE
Main LIRSS, #AT, MREAFLRARE, 555
fieFMain LR, MMREAPFLIZE, 5SXiEMHE
FAFLEMain LIRES . (M TRHT)

BEHRAFERNERIRES
HE: ORBIRESTEAERRN—EER. B4

B e

28

sk =5

=] KHBPFL

h sk EPFL

[ Main L/R
51. BEE

AW B FRAMESEHERNER. 0dBIBRATEA
R EREF+4dBultiii it (F&), ES5EiRIEEL.5dBE £ R
EEPEAKIERITIBELES. FAKM, EHRBERNETHEE
0dBu L TiFzh.

FEEPFLEAFLIZEE AR, Main
Room/Phones{E S IB %
52. PFL/AFLIgTRET

BEREABPFLAFLIERAT AR BIETRLT, FEIFRPFLA
XEBH, 4aRRRFAFLFAXERH. BFPFLILETFAFLA
F49505I%R, MRFRBAAFLFIPFL, {ERITAZE, S
15 HCTRL RM/PHONES##l X Ab 12 .

53. BIRRRAT

BAEEREFBRE, BFELEDELTR.

54, TE/AFREE Main L/R Faders

XA FREAF AT 5 Main LeftFIRightifi HI R L EEMEE,
FimiEMain LFIRME . 1) L8 zhB) AT 35S #1T10dBAYIE 2545
#l, MTETHIBIES.

L/REF 4% 2 7~ Control

MASTER
PFL/AFL POWER
O PEAK O
O +10 O

T
OO0 OO0OO0OO0OO0OO0OO0Oo

Q
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g
| vPacT84(x) | IMPACT12.4(x) | IMPACT 16.4(X) IMPACT 24.4(X)

TP
THEREZZR/EBRTEE 12 16 24
SREE(E MBI ERA ) 2 2
SLURFS i Bh ) 2 2 2
2THIN PRARSLOREE FISLIREERCA
i
Main L/RIZIKFE 2x1/4" TS EF&H= & 2 x XLR
Main Mono 1x1/4" TS, IEFHH & 1 x XLR
AUXH 4,4x1/4" TS EFER & 2x XLR
R HRE AR AR FISLIRFERCA
CTRLRM L/R 2X1/4"TS 2X1/4"TS 2X1/4"TS 2X1/4"TS
H 1 1 1 1
FIEH 10 14 18 26
B H 4 4 4 4
BEi5/ TEIE = =3 = 3
FEFR/EHE = <3 = <3
A jESolo(PFL), BB TR <3 = <3 =
LED#&RAT HIR/IE{E, 55 /PFL
2R 60mmiE+F 60mm;B+F 60mmiE+F 60mm;B+F
FiEHIX
A EAATH A4 4 4 4 4
4B Solo(AFL) 4 4 4 4
SRR SERN B 2 2 2 2
WRBLIEZEMITEE 3 3 3 3
BT (60mm) EFX RTN,AUX1,AUX2,Mono,Main L/R
BIER
LS 2 2 2 2
B 12 12 12 12
LIRER +48VDC +48VDC +48VDC +48VDC
Fx EEH E ] s E ]
YR AL TR 2§ (324LDSP) Impact X2 S : 16T R T — > £ SEUTH], TR, BB FF R FLER I /X, F59H)
SENAR (ERRBAZERHL)
20Hz~60KHz +0/-1dB +0/-1dB +0/-1dB +0/-1dB
20Hz~100KHz +0/-3dB +0/-3dB +0/-3dB +0/-3dB
B E(1KHz@0dBuU, $i 35 20Hz~20K Hz, 7 i@ #i A EMain L/RHiH)
FiEREEEFE— <-90dB <-90dB <-90dB <-90dB
IR E (20HZ~20KHZ; M EF £HiH, =
Bl 4—BEQFER AR EMNTER
B A IEY3ET E R A, A iE2/4FT
E&hinh. 5% {E=+6dBu
FiEHl@—H EFERRE -86.5dBu -86.5dBu -86.5dBu -86.5dBu
FEHO—H FERHO—H -84dBu -84dBu -84dBu -84dBu
{ERELL, &%(E+4 >90dB >90dB >90dB >90dB
ERRATEE.|.NEiR150Q,18%EH X) <-129.5dBm <-129.5dBm <-129.5dBm <-129.5dBm
THD({E &3, 1KHz@+14dBu,20Hz <0.005% <0.005% <0.005% <0.005%
~20KHz, FiBHIN)

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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IMPACT 8.4(X) IMPACT 12.4(X) IMPACT 16.4(X) IMPACT 24.4(X)
CMRR(1KHz@-60dBu 18 # & X) 80dB 80dB 80dB 80dB
BABRF
EA IR0 N TP +10dBu +10dBu +10dBu +10dBu
FRBEEBmA +22dBu +22dBu +22dBu +22dBu
Tt +28dBu +28dBu +28dBu +28dBu
EF &Y +22dBu +22dBu +22dBu +22dBu
PR
ERAAIER KB 2KQ 2KQ 2KQ 2KQ
FTEETEMAN (BRIEASIM) 10KQ 10KQ 10KQ 10KQ
RCA 2TH#j 1.1KQ 1.1KQ 1.1KQ 1.1KQ
FTBHERmE 100Q 100Q 100Q 100Q
1 3, +/-15dB 3¢, +/-15dB 3, +/-15dB 3§, +/-15dB
iRsm 80Hz 80Hz 80Hz 80Hz
HER T (R FEIE) 100-8KHz, AT 100-8KHz, AT A= 100-8KHz, AIA 100-8KHz, AT A=
H R4 (SL IR iE) 800,3KHz 800,3KHz 800,3KHz 800,3KHz
= 12KHz 12KHz 12KHz 12KHz

VRIS (B E)

75Hz(-18dB/oct)

75Hz(-18dB/oct)

75Hz(-18dB/oct)

75Hz(-18dB/oct)

iR R R (F B E BRI

60-160HZA] %
(-12dB/oct)

60-160HzA] &
(-12dB/oct)

60-160HzA] %
(-12dB/oct)

60-160Hz A 2%
(-12dB/oct)

Rz iR

100-240VAC,50/60Hz

100-240VAC,50/60Hz

100-240VAC,50/60Hz

100-240VAC,50/60Hz

HE

7.2kg (15.91bs)

8.7kg (19.2lbs)

10.5kg (23.1lbs)

13.5kg (29.7lbs)

R~ (BEXEXS)

510x112x437.2mm
(20"x4.4"x17.2")

642x112x437.2mm
(25.3"x4.4"x17.2")

774x112x437.2mm
(30.5"x4.4"x17.2")

1038x112x437.2mm
(40.9"x4.4"x17.2")

30
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DIGITAL EFFECTS TABLE

TABLA DE EFECTOS DIGITALES #¥FMBR*%E

Program Parameter Variable Range
1 Hall Reverb Time 0.3-10 sec
2 Room Reverb Time 0.3-3.2sec
3 Plate Reverb Time 0.3-10 sec
4 Cathedral Reverb Time 0.3-10 sec
5 Arena Reverb Time 0.3-10 sec
6 Spring Reverb Time 0.3-10sec
7 Opera Reverb Time 0.3-10sec
8 Rev Vocal Reverb Time 0.3-10sec
9 Slap Delay Delay Time 0-800 ms
10 Echo Delay Time 0 - 800 ms
11 Multi-Pong Delay Time 0-800ms
12 Karaoke Delay Time & Feedback Delay Time: 160 - 260 ms; Feedback: 45-65
13 Chorus + Rev Depth 0-100%
14 Flange + Rev Modulation Frequency 0.05-4.00 Hz
15 Phaser + Rev Modulation Frequency 0.05 - 4.00 Hz
16 Tap Delay Feedback Gain 0-99%

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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APPLICATIONS  APLICACIONES

PA OR LIVE EVENT SETUP
SETUP DE EVENTO PA O EN VIVO
PAS AR BRI

SPEAKERS
ALTAVOCES

Ed| |B

Q) 1©

XP 3000
AMPLIFIER
i

i7600 EQ
o (I N o

INTERRUPTOR DE PEDAL

Rz

FOOT SWITCH

e

2 TRACK RECORDER
GRABADORA DE 2 PISTAS
2 UBREN

A A BVBSFF X
— r_@JRIiT @ - ©Mo ]rNTRch rcTs:::Ha puognas _ﬂ
5 o6k 6 0000 % | Wibkeonos
— \»»..w@ =16 e—1c = HAE
KRBT
BASS GUITAR xp 1000
AMPLIFIER

GUITARRA BASS 4/
RESM

HEHRE

MICROPHONES
MICROFONOS
Ea

GUITAR EFFECTS
EFECTOS DE GUITARRA

AMPLIFICADOR
_—M A

IMPRESSION 12

STAGE MONITORS
MONITORES DE ESCENARIO
BAKWER

i7600 EQ
o AR A o
A
e ®

COMPRESSOR
COMPRESOR
E4RgR

COMPRESSO-H
COMPRESOR
E4ReR

DRUM KIT
KIT DE BATERIA

e

32

KEYBOARD
TECLADO

bem shER 3

GUITAR EFFECTS
EFECTOS DE GUITARRA

HEMRE

[ {7300 EFFECT
PROCESSOR
PROCESADOR

# ELECTRIC GUITAR
GUITARRA ELECTRICA
BREE

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X
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CHURCH SETUP
SETUP DE IGLESIA
HERK

70V TAPPED LOUDSPEAKERS DISTRIBUTED THROUGH BUILDING
ALTAVOCES 70 V DISTRIBUIDOS POR EDIFICIO
7OV EWU 57 TR

[N/ N\

SPEAKERS
ALTAVOCES
PERFORMER A530 HE

FOH ACTIVE SPEAKERS

P8A
ALTAVOCES ACTIVOS FOH ACTIVE MONITORS
BRI MONITORES ACTIVOS CASSETTE RECORDER
ICON 700 BHREFERM GRABADORA DE CASSETTE

AMPLIFIER
AMPLIFICADOR

SR BN

TAPE, REC oyt
L
Foorswncuj 8 ©
©

EFX ON/OFF| @

IMPRESSION 12
STAGE MONITORS
MONITORES DE ESCENARIO

BEBITENR

GUITAR
GUITARRA
=t = > =

DRUM MACHINE

MAQUINA DE TAMBOR XP 1000

HEHFE

BEAERS AMPLIFIER

: ® AMPLIFICADOR
MICROPHONES @E = ===] e

MICROFONOS

%R fneoo EQ f
T = N

I@AIC 11-12

Y
V

KEYBOARD CD PLAYER
TECLADO REPRODUCTOR DE CD
BT CDI&T =5

IMPACT 8.4/12.4/16.4/24.4/8.4X/12.4X/16.4X/24.4X 33
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DIMENSIONS DIMENSIONES R~}

106.50/4.2
X 88.50/3.5 _
© o
© o
[ N ] [oXe} =
o o0
o o ee
6 o ® =
N & O ® oo © s
S 6 o o 0o &9 o =
N e’ © ° ¢ =
o o0 o © 0 0 =
S ©0 o 00 =
0% o 0 0 - =
] @@ ° D O O o
[} [} [} [}
@ ® ®
I%I — [} I%I [} — [} g § m
49.94/1.97
measurements are shown in mm/inches
Todas las medidas estan mostradas en mm/pulgadas.
R~ 2UZERmm/E~tinch&xR.
IMPACT 8.4(X) IMPACT 12.4(X) IMPACT 16.4(X) IMPACT 24.4(X)
X (mm/inches) | 440/17.3 5721225 704 127.7 968/38.1
Y (mm/inches) |[510/20 642/ 25.3 7741 30.5 1038/40.9
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g o - GO«
X = 7 7w w
wl O i i & X o | o
9 3 =
A REEEERRER
MONO CHANNEL
1 Ja
Rl
i
\ CTRL ROOM’
PHONES
' FADER =
L AUX 1 DSP EFX2 i
: laFL R |
. o
A2 :
| BAL

o
PFL

CUE_C*=

STEREO CHANNEL

T

V>Zm . —/ . H —

k-
v

EFX 1 N -

AUX 1 DSP EFx2 =
| LLE |
S " [ %.V|WT<>@ e

[
L BFR & - o = EFX SEND1
@ L= W_.m<m_. DJ M.
& :

\V4

7 TO MAIN
R BFR o "
Yo
MINI STEREO E. & AUX 1 = EFX SEND2
TAPE INPUT e AUX 1

12V LAMP

12vDe @

> &M AUX 2 EFFECT IN
L(MONO) @\/ o
LEVEL - MUTE EFFECTL_OUT Uw U
STRIN1 N @ BrR I @ A+ o crr out_| 16 PROGRAMS
. oEFFECTR _OUT
FLU AUX 1 EFX RTN o
AUX 2 A : .....@vnr

PROGRAM  PARAMETER

+48V 7 GLOBAL +48V.
PHANTOM POWER SUPPLY

ST RTN 2 SAME AS STRTN 1

AUX 1
AUX2
CUE_A

DSP EFX

LEFT
RIGHT

BLOCK DIAGRAM DIAGRAMA DE BLOQUE
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TO PURCHASE ADDITIONAL
PHONIC GEAR AND ACCESSO-

RIES

To purchase Phonic gear and optional
accessories, contact any authorized
Phonic distributor. For a list of Phonic
distributors please visit our website at
www.phonic.com and click on Get Gear.
You may also contact Phonic directly and
we will assist you in locating a distributor
near you.

SERVICE AND REPAIR

For replacement parts, service and repairs
please contact the Phonic distributor in
your country. Phonic does not release
service manuals to consumers, and advice
users to not attempt any self repairs, as
doing so voids all warranties. You can
locate a dealer near you at

http://www.phonic.com/where/.

WARRANTY INFORMATION
Phonic stands behind every product we
make with a no-hassles warranty.
Warranty coverage may be extended,
depending on your region. Phonic Corpo-
ration warrants this product for a minimum
of one year from the original date of
purchase against defects in material and
workmanship under use as instructed by
the user’s manual. Phonic, at its option,
shall repair or replace the defective unit
covered by this warranty. Please retain the
dated sales receipt as evidence of the date
of purchase. You will need it for any
warranty service. No returns or repairs will
be accepted without a proper RMA number
(return merchandise authorization). In
order to keep this warranty in effect, the
product must have been handled and used
as prescribed in the instructions accompa-
nying this warranty. Any tempering of the
product or attempts of self repair voids all
warranty. This warranty does not cover
any damage due to accident, misuse,
abuse, or negligence. This warranty is
valid only if the product was purchased
new from an authorized Phonic
dealer/distributor. For complete warranty
policy information, please visit
http://www.phonic.com/warranty/.

CUSTOMER SERVICE AND
TECHNICAL SUPPORT

We encourage you to visit our online help
at http://www.phonic.com/support/. There
you can find answers to frequently asked
questions, tech tips, driver downloads,
returns instruction and other helpful
information. We make every effort to
answer your questions within one business
day.

COMO COMPRAR EQUIPO ADICIONAL

Y ACCESORIOS DE PHONIC

Para comprar equipos y accesorios opcionales de
Phonic, pongase en contacto con cualquiera de los
distribuidores autorizados de Phonic. Para una lista
de los distribuidores de Phonic visite nuestra pagina
web en www.phonic.com y entre a la seccion Get
Gear. También, puede ponerse en contacto directa-
mente con Phonic y le ayudaremos a encontrar un
distribuidor cerca de usted.

SERVICIO Y REPARACION

Para refacciones de reemplazo y reparaciones, por
favor péngase en contacto con nuestro distribuidor
de Phonic en su pais. Phonic no distribuye manuales
de servicio directamente a los consumidores y, avisa
a los usuarios que no intenten hacer cualquier
reparacion por si mismo, haciendo ésto invalidara
todas las garantias del equipo. Puede encontrar un
distribuidor cerca de usted en

http://www.phonic.com/where/.

INFORMACION DE LA GARANTIA
Phonic respalda cada producto que hacemos con
una garantia sin enredo. La cobertura de garantia
podria ser ampliada dependiendo de su region.
Phonic Corporation garantiza este producto por un
minimo de un afio desde la fecha original de su
compra, contra defectos en materiales y mano de
obra bajo el uso que se instruya en el manual del
usuario. Phonic, a su propia opinién, reparara o
cambiard la unidad defectuosa que se encuentra
dentro de esta garantia. Por favor, guarde los recibos
de venta con la fecha de compra como evidencia de
la fecha de compra. Va a necesitar este comprobante
para cualquier servicio de garantia. No se aceptaran
reparaciones o devoluciones sin un nimero RMA
apropiado (return merchandise autorization). En
orden de tener esta garantia valida, el producto
debera de haber sido manejado y utilizado como se
describe en las instrucciones que acompafian esta
garantia. Cualquier atentado hacia el producto o
cualquier intento de repararlo por usted mismo,
cancelara completamente esta garantia. Esta
garantia no cubre dafios ocasionados por acciden-
tes, mal uso, abuso o negligencia. Esta garantia es
vélida solamente si el producto fue comprado nuevo
de un representante/distribuidor autorizado de
Phonic. Para la informacién completa acerca de la
politica  de  garantia, por  favor Vvisite
http://www.phonic.com/warranty/.

SERVICIO AL CLIENTE Y SOPORTE
TECNICO

Le invitamos a que visite nuestro sistema de ayuda
en linea en www.phonic.com/support/. Ahi podra
encontrar respuestas a las preguntas mas frecuen-
tes, consejos técnicos, descarga de drivers, instruc-
ciones de devolucién de equipos y méas informacién
de mucho interés. Nosotros haremos todo el
esfuerzo para contestar sus preguntas lo antes
posible.
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