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WICHTIGE SICHERHEITSANWEISUNGEN!

Alle Phonic Geriite sind fiir einen dauerhaften,

anderen und dem Gerét fernhalten.

1. Lesen Sie diese Sicherheitsanweisungen, bevor Sie das Gerit
benutzen.
2. Verwahren Sie diese Anweisungen an einem sicheren Ort, um spiiter

immer wieder darauf zuriickgreifen zu kénnen.

3. Folgen Sie allen Warnhinweisen, um einen gesicherten Umgang mit
dem Gerat zu gewéhrleisten.

die in dieser

4. Folgen Sie allen
gemacht werden.
5. Betreiben Sie das Geriit nicht in der Nihe von Wasser oder in

mit starker i zB

in der Nahe von Waschbecken, Waschmaschinen, feuchten Kellern,
Swimming Pools usw.

6. Verdecken Sie nicht die Liiftungsschlitze. Bauen Sie das Gerat so
ein, wie der Hersteller es vorschreibt. Das Geriit sollte so aufgestellt

werden, dass immer eine aus:

hende Luftzufuhr gewahrleistet ist.
Zum Beispiel sollte das Gerit nicht im Bett, auf einem Kissen oder
anderen Oberflichen betrieben werden, die die Liftungsschlitze
verdecken kannten, oder in einer festen Installation derart eingebaut
werden, dass die warme Luft

ht mehr ungehindert abfiieBen kann.
7. Das Gerit solite nicht in der Nihe von Warmequellen betrieben
rper, Warmespeicher, Ofen, starke Lichtquellen,

Leistungsverstarker etc.).

8. Vermeiden

9. Achten Sie darauf, dass das Gerét immer geerdet und das Netzkabel
nicht beschadigt ist. Entfernen Sie nicht mit Gewalt den Erdleiter des
Netzsteckers. Bei einem Euro Stecker geschieht die Erdung iiber die
beiden Metallzungen an beiden Seiten des Steckers. Die Erdung (der
Schutzleiter) ist, wie der Name schon sagt, zu Ihrem Schutz da. Falls
der mitgelieferte Stecker nicht in die Srtliche Netzdose passt, lassen
Sie den Stecker von einem Elektriker (und nur von einem Elektriker!)
gegen einen passenden austauschen.

10, SchlieBen Sie das Gerat nur an eine geerdete Steckdose mit der
korrekten Netzspannung an.

1. Netzkabel sollten so verlegt werden, dass man nicht iiber sie stolpert,
darauf herumtrampelt, oder dass sie womdglich von anderen spitzen
oder schweren Gegenstinden eingedriickt werden.

Netzkabel diirfen nicht geknickt werden — achten Sie
besonders auf einwandfreie Verlegung an der Stelle, wo
das Kabel das Geréit verlisst sowie nahe am Stecker.

ie starke Temperaturschwankungen.

12, Verwenden Sie nur Originalzubehdr und/oder solches,
das vom Hersteller empfohlen wird.

3. Wird das verpackte Geriit mit einer Sackkarre transportiert, vermeiden
sie durch iches Uberki
14.  Ziehen Sie den Netzstecker bei Gewitter oder wenn es langere Zeit

nicht gebraucht wird.
15, Das Gerat solite unbedingt von nur geschultem Personal repariert

werden, wenn:Das Netzkabel oder der Netzstecker bescl wurde,

Gegenstiinde oder Fliissigkeiten in das Innere gelangt sind, das
Geriit Regen ausgesetzt war, das Gerat offensichtlich nicht richtig
funkti

iert oder plétzlich anders als gewohnt reagiert, das Geréit
hingefallen oder das Gehéuse beschadigt istWartung:Der Anwender
darf kelne weltsran Wartungsarbslten sn dem Gerit vomshmen als
in der Bedi ben. Sonstige

diirfen nur von geschultem Personal durchgefiihrt werden.
16, Halten Sie das Gert mit einem weichen, trockenen Lappen sauber.
Wischen Sie es gelegentlich mit einem feuchten Tuch ab. Benutzen
Sie keine anderen Reinigungs- oder Lisungsnittel, die die Lackierung
oder die Plastikteile angreifen konnten. Regelmafige Pflege und
Uberpri
Zuve

fung beschert Ihnen eine lange Lebensdauer und héchste

assigkeit. Entkabeln sie das Gerat vor der Reinigung.

7. Stellen Sie das Geriit niemals auf eine Unterlage, die das Gewicht des
Gerits nicht tragen kann.

18.  Achten Sie immer darauf, dass die minimale Lastimpedanz der

L nicht wird.

heren Betrieb ausgelegt. Wenn Sie sich an

folgenden Anweisungen halten, kinnen Sie Schaden von sich,

19.  Vermeiden Sie hohe Lautstirken iiber einen lingeren Zeitraum.
Ihr Gehér kann massive Schiden davontragen - Hérverluste sind
fortschreitend und irreversibel!

DIESES GERAT WURDE SO ENTWORFEN UND GEBAUT, DASS EIN
SICHERER UND VERLASSLICHER BETRIEB GEWAHRLEISTET WIRD. UM DIE
LEBENSDAUER DES GERATS ZU VERLANGERN, UND UM UNBEABSICHTIGTE
SCHADEN UND VERLETZUNGEN ZU VERHINDERN, SOLLTEN SIE DIE
NACHFOLGENDEN VORSICHTSMASSNAHMEN BEACHTEN:

VORSICHT: UM DIE GEFAHR VON STROMSCHLAGEN ZU VERMEIDEN,
OFFNEN SIE NICHT DAS GERAT. ENTFERNEN SIE NIEMALS DIE ERDUNG
AM NETZKABEL. SCHLIESSEN SIE DAS GERAT NUR AN EINE ORDENTLICH
GEERDETE STECKDOSE AN,

WARNUNG: UM DIE GEFAHR VON STROMSCHLAGEN ZU VERRINGERN,
SETZEN SIE DAS GERAT KEINER FEUCHTIGKEIT ODER SOGAR REGEN
AUS

VORSICHT: IM INNEREN BEFINDEN SICH KEINE TEILE, ZU DENEN DER
ANWENDER ZUGANG HABEN MUSS. REPARATUREN DURFEN NUR VON
QUALIFIZIERTEM FACHPERSONAL DURCHGEFUHRT WERDEN.

VORSICHT: DIESES GERAT IST IN DERLAGE, SEHR HOHE SCHALLDRUCKE ZU
ERZEUGEN. SETZEN SIE SICH NICHT LANGERE ZEIT HOHEN LAUTSTARKEN
AUS, DIES KANN ZU BLEIBENDEN GEHORSCHADIGUNGEN FUHREN.
TRAGEN SIE UNBEDINGT GEHORSCHUTZ, WENN DAS GERAT MIT HOHER
LAUTSTARKE BETRIEBEN WIRD.

BESCHREIBUNG DER SYMBOLE:

GEFAHRLICHE SPANNUNG
Dieses Dreieck mit dem Blitzsymbol auf Ihrem Gerat
macht Sie auf nicht isolierte ,gefahriiche Spannungen im
Inneren des Gerétes aufmerksam, stark genug um einen
lebensbedrohlichen Stromschlag abzugeben.

IN DER EITUNG
NACHSCHLAGEN

Dieses Dreieck mit dem Ausrufezeichen auf Ihrem Gerét
weist Sie auf wichtige Bedienungs- und Pflegeanweisungen
in den Begleitpapieren hin

WEEE
von i und

elektronischen Geriiten (anzuwenden in den Landern der
Union und anderen Léndern

mit einem separaten Sammelsystem fiir diese Gerate)

M > >

Das Symbol auf dem Produkt oder seiner Verpackung
weist darauf hin, dass dieses Produkt nicht als normaler
Haushaltsabfall zu behandeln ist, sondern an einer Annahmestelle fiir das Recycling
von elekirischen und elektronischen Geraten abgegeben werden muss. Durch Ihren
Beirag zum korrekten Entsorgen dieses Produkis schiitzen Sie die Umwelt und
die Gesundheit Ihrer Mitmenschen. Umwelt und Gesundheit werden durch falsches
Entsorgen geféhrdet. Materialrecycling hilft den Verbrauch von Rohstoffen zu
verringern. Weitere Informationen tiber das Recycling dieses Produkts erhalten Sie
von Ihrer Gemeinde, den kommunalen Entsorgungsbetrieben oder dem Geschaft,
in dem Sie das Produkt gekauft haben.
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PHONIC

MERKMALE
24-bit / 96 kHz USB 2.0 / FireWire Karte fir Digitalmixer

» vom Anwender selbst leicht einzubauen

+ ermdglicht die simultane Ubertragung von 16 Audiokanalen zum und vom
Computer

+ kompatibel mit Mac OS X und Windows 7, Vista und XP

« ermdglicht die Kaskadierung von 2 Digitalmixern Uber FireWire, um die
Anzahl der Spuren zu verdoppeln

SIGNALFLUSS

Die Ausgangssignale fir die Karte werden direkt hinter den jeweiligen
AD-Wandlern pro Kanal abgegriffen, sind also abhangig vom PAD (—#4)*
und dem GAIN Regler (—#5)* und beinhalten auch den analogen INSERT.
(—#3)*. Bewegungen des Kanalfaders und Einstellungen am EQ sowie der
Dynamikprozessoren haben keinen Einfluss auf die Signale.

Damit eignet sich diese Schnittstelle hervorragend fir einen Live Mitschnitt.
Nur so erhalten Sie konstante Aufnahmesignale, die Sie dann spater entweder
in der DAW oder aber Uber die Rickflihrung zum SUMMIT nach Belieben
bearbeiten kénnen. Die 16 Rickfuhrungen vom Computer liegen an der gleichen
Stelle an wie die zuvor abgegriffenen Signale. Mit dem FireWire/USB An/Aus
Schalter pro Kanal (in der GUI in VIEW, Untermeni CHANNEL)* bestimmen
Sie, ob das analoge oder das digitale Eingangssignal im Kanal weiterbearbeitet
werden soll.

* Die Angaben beziehen sich auf die Bedienungsanleitung des Digitalmixers
SUMMIT.

4 SUMMIT 16X16 UNIVERSAL
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LIEFERUMFANG

1 x SUMMIT 16 X 16 UNIVERSAL Karte

1 x USB Kabel

1 x FireWire Kabel

1 x CD ROM mit Treibern

1 x Bedienungsanleitung (ja genau, diese hier!)

Sollte eines der Teile in Ihrer Verpackung fehlen, wenden Sie sich bitte an lhren
Phonic Handler.

Hinweis: Sollte ihnr Computer nicht tber einen FireWire-Port verfigen und Sie
aus irgendeinem Grund die USB Verbindung nicht benutzen wollen, kann ein
FireWire-Port preisglinstig als PCl-Karte nachgerustet werden. Entsprechende
Karten sind im Computerhandel erhaltlich.

Anmerkung: Das mitgelieferte FireWire Kabel (IEEE 1394a) ist ein sechspoliges
Kabel. Wenn lhr Rechner nur lber eine 4-polige 1394 Schnittstelle verfugt (oft
bei Notebooks), missen Sie sich im Fachhandel einen entsprechenden Adapter
besorgen (6 auf 4). Der einwandfreie Betrieb ist dadurch nicht gefahrdet, weil
die Pole 5 und 6 nur fir die Spannungsversorgung Uber diesen Bus vorgesehen
sind. Da die Schnittstellenkarte SUMMIT 16 X 16 UNIVERSAL von dem Netzteil
des Mischpults gespeist wird, entstehen mit einem 4-poligen Kabel keinerlei
Probleme.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL 5
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EINBAU

Schalten Sie Inr SUMMIT aus und ziehen Sie den DC Stecker aus der
Buchse.

Entfernen Sie die Abdeckung firr die Steckkarte auf der Riickseite von
SUMMIT, indem Sie die beiden Schrauben I6sen.

Holen Sie das Ende des Flachbahnkabels aus dem Schacht.

Verbinden Sie den Stecker des Flachbahnkabels mit der zugehdrigen
Buchse auf der Expansion Karte.

Schieben Sie die Karte in den Steckplatz und befestigen Sie diese mit
den beiden zuvor geldsten Schrauben.

Installieren Sie die Treiber Software wie weiter unten beschrieben.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL
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ANSCHLUSSE UND BEDIENELEMENTE

USB 2.0
Dieser USB Anschluss Typ B wird mit einem der USB Anschliisse lhres
Computers verbunden.

FIREWIRE / USB SCHALTER

Mit dem Schalter entscheiden Sie, welches der beiden Schnittstellen-Protokolle,
also FireWire oder USB, verwendet wird. Daran erkennen Sie schon, dass nicht
beide gleichzeitig verwendet werden kénnen.

Steht der Schalter in der linken Position (von hinten gesehen), ist die USB
Schnittstelle aktiv, steht der Schalter in der rechten Position in Richtung FireWire-
Buchsen, ist FireWire aktiv.

FIREWIREA/B

Es gibt zwei FireWire Anschlisse A und B. Prinzipiell ist es unerheblich, welche
der beiden Buchsen Sie verwenden, da sie parallel geschaltet sind. Sie missen
also lediglich eine Kabelverbindung mit dem Computer herstellen. Sie haben
die Mdglichkeit, das FireWire Signal auch noch an andere Gerate zu senden,
die Uber eine FireWire Schnittstelle verfigen. So ist es z. B. auch mdglich,
ein zweites SUMMIT parallel zu betreiben, so dass sich die Gesamtzahl der
aufzunehmenden Spuren auf 32 erhéht — die Grenze des Machbaren wird hier
zum einen von der Kapazitat lhres Rechners, zum anderen durch das FireWire
Protokoll selbst vorgegeben.

Wenn eine funktionierende Verbindung der USB bzw. FireWire Schnittstelle mit
dem Rechner hergestellt wurde, leuchtet zur Kontrolle die blaue LED (#22)*
unterhalb des USB oder FireWire Logos rechts oben auf der Vorderseite des
Mischpults auf.

° Die Angaben beziehen sich auf die Bedienungsanleitung des
Digitalmixers SUMMIT.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL 7
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SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Im Folgenden werden die Mindestvoraussetzungen aufgefiihrt, um das SUMMIT
Digitalpult mit einem Computer zu betreiben und somit digitale Aufnahmen zu
machen. Wenn |hr Rechner die Voraussetzungen nicht erfiillt, kommt es zu
Verzdégerungen und womdéglich Aussetzern und Knacksern im Audiosignal,
aulerdem besteht die hohe Wahrscheinlichkeit, dass sich Ihr Rechner
irgendwann wéahrend des Betriebes aufhangt bzw. ab einem bestimmten
Zeitpunkt das SUMMIT nicht mehr von Ihrem Rechner erkannt wird. Sollten
diese Phanomene auftreten, obwohl Ihr Rechner die Systemvoraussetzungen
erfillt, kann womdglich ein Anheben der Streaming PuffergroBe im Summit
Control Panel Abhilfe schaffen.

WINDOWS
. Microsoft® Windows® XP Service Pack 2 (SP2) und Service Pack 3 (SP3)
oder Vista® oder 7 (32- und 64-bit)

. installierte FireWire Schnittstelle (unsere Empehlung fir die FireWire Karte:
ADS Pyro 64 mit Tl Chip) oder USB 2.0
. Intel Pentium® 4 Prozessor oder gleichwertiger AMD Athlon Prozessor

. Motherboard mit Intel oder VIA Chipset

. Festplatte mit 5400 U/min oder schneller (7200 U/min oder schneller mit
8 MB Cache empfohlen)

. 256 MB RAM oder mehr (wir empfehlen 512 MB oder mehr)

MACINTOSH

. OS X 10.6.2 oder neuer mit nativer FireWire oder USB Unterstltzung
. G4 oder neuerer Prozessor

. 256 MB RAM oder mehr

8 SUMMIT 16X16 UNIVERSAL
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INSTALLATION DER TREIBER SOFTWARE

Windows XP / Vista / 7

Um den SUMMIT Mixer effizient (oder Uberhaupt) mit einem PC zu betreiben, ist
es unbedingt erforderlich, alle notwendigen Treiber von der mitgelieferten CD zu
installieren (ASIO und WDM Treiber). Lesen und befolgen Sie die Anweisungen
unbedingt genauestens, bevor Sie die einzelnen Arbeitsschritte durchfiihren, da
an einem bestimmten Punkt wahrend der Installation der Software das SUMMIT
entkabelt und danach wieder angeschlossen und eingeschaltet werden muss.

WICHTIG: Halten Sie sich vor Augen, dass Sie immer den richtigen Treiber
installieren mussen, abhéngig davon, ob Sie die USB oder die FireWire
Schnittstelle verwenden. Am besten, Sie installieren beide, dann sind Sie immer
auf der richtigen Seite.

Sollten Sie dennoch Probleme beim Betrieb haben, und Sie mit Inrem Rechner
Zugriff auf das Internet haben, 6ffnen Sie lhren Webbrowser und gehen Sie in
die Support > Downloads Sektion auf www.phonic.com. Es ist moglich, dass seit
der Erstellung der mitgelieferten Software CD aktualisierte Treiber erschienen
sind, die Sie dort herunterladen kénnen.

° Wir empfehlen, alle anderen Anwendungen zu schlieen, bevor Sie mit
der Installation beginnen.

. Stellen Sie unbedingt sicher, dass lhr SUMMIT noch nicht mit dem
FireWire Eingang lhres Rechners verbunden ist!

. Wenn Sie SUMMIT mit dem Rechner verbinden, BEVOR die
Installation lduft, wird der normale Windows Installer iibernehmen
und versuchen, einen Standardgerétetreiber zu installieren, der nicht
korrekt funktionieren wird.

. Legen Sie die mitgelieferte CD in das entsprechende Laufwerk lhres
Computers. Wenn die Installation nach kurzer nicht von alleine startet,
folgen Sie im ,Windows Explorer” dem Pfad ,Arbeitsplatz / CD-ROM
Laufwerk / USB_x_x_x_Phonic_Summit* fur die USB Anwendung, oder
,1394a_x_x_x_Phonic_Summit* fir die Firewire Verbindung und machen
Sie einen Doppelklick auf die Anwendung ,setup.exe”, um die Installation
manuell zu starten. Die Software fiir das PHONIC CONTROL PANEL wird
dabei ebenfalls installiert.

. Folgen Sie den Anweisungen, die wahrend des Installationsprozesses auf
dem Bildschirm erscheinen.

Die nachfolgenden Schritte und Bildschirmansichten beziehen sich auf die

Installation des USB Treibers, die FireWire Installation ist jedoch im Grofien

und Ganzen identisch.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL 9
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1. Willkommen

Setup

Welcome to the Phonic Summit
16x16 Universal USB2.0 Driver
¥5.13.0.0 Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Phonic
Surnmit 16x16 Universal USB2.0 Driver v5.13.0.0,

It is recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Wext to continue,

Dieses Programm installiert den Phonic Firewire Treiber v5.13.0.0 (oder eine
neuere Version) auf Ihrem Computer.

Um Ihren Rechner nach der Installation nicht neu starten zu miissen, empfehlen
wir Ihnen, alle Windows Anwendungen zu beenden, bevor Sie mit der Installation
beginnen.

Klicken Sie auf [Cancel], um die Installation zu beenden und alle anderen
Anwendungen zu schlieBen.

Stellen Sie sicher, dass SUMMIT noch nicht mit dem Rechner verbunden ist.

Klicken Sie auf [Next>], um mit der Installation fortzufahren.

10 SUMMIT 16X16 UNIVERSAL
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2. Software Lizenz Vereinbarung

Setup

License Agreement
Please review the license terms before instaling Phonic Summit 16x16 Universal g
USEz2.0 Driver ¥5.13.0.0, =

Press Page Down to see the rest of the agreement.

FireWire/USE Device Desktop Software Copyright ¢ 2005-2008 by Phaonic
Corporation All rights reserved, This license applies to the

standard - licensed version of Phonic's FireWire Device Deskiop
Softwars.

23

FireWirs/USE Devics Deskkop Licsnss Fhonic Corporation

‘four Agreement to this License This License only applies to the
English-language version of the Firevire/USE Deskbop Software
softwate and its accompanying Files, data and materials ("FirewirejLISE

| <€

If you accept the terms of the agreement, click the check box below. You must accept the:
agreement to install Phonic Summit 16x%16 Universal USB2,0 Driver ¥5,13,0,0, Click Next to
continue,

[¥]1 accept the terms of the License Agreement

[ <Back [ _nmext> | [ concel ]

Lesen Sie die Software Lizenz Vereinbarung bitte aufmerksam durch,
indem Sie sich durch den Text scrollen. Sie werden gefragt, ob Sie die oben
genannten Bedingungen akzeptieren. Klicken Sie auf [<Back], wenn Sie zum
vorhergehenden Schritt zurlickkehren wollen, klicken Sie auf [Next>], um mit
der Installation fortzufahren.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL 1
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3. Zielordner

&' Setnp

Choose Install Location

Choose the Folder in which to install Phonic Summit 16:16 Universal LISB2.0 Driver
w5.13.0.00

Setup will install Phonic Summit 16216 Universal USBZ.0 Driver ¥5.13.0.0 in the follawing
folder. To installin a different Folder, click Browse and select another folder, Click Install to
start the installation,

Destination Folder

Browse. ..
Space required: 2.0MB
Space available: 2.5G8
[ <pack J[_mnstal ] [ cancel ]

Die Installation schlagt einen Zielordner vor, in dem der Phonic Firewire Treiber
v5.13.0.0 abgelegt wird. Wenn Sie einen anderen Zielordner wollen, klicken Sie
auf [Browse] und suchen einen anderen Ordner.

Auch jetzt kdnnen Sie den Installationsprozess abbrechen, indem Sie [Cancel]
anklicken.

Klicken Sie auf [Install], um den vorgeschlagenen Zielordner zu akzeptieren,
und zum nachsten Schritt zu gelangen.

12 SUMMIT 16X16 UNIVERSAL
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4. Installationsvorbereitung
Der Phonic Treiber wird nun installiert. Dies kann eine Weile in Anspruch

nehmen.

5. Windows Logo Test

Software Installation

&

The software you are installing has not passed Windows Logo
testing to werify its compatibility with this version of Windows. [Tel
me why this testing is important. |

your i llation of this sof may impair
or destabilize the comrect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the software vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue dnyway ] [ STOP Installation ]

Es kann passieren, dass mehrmals wahrend des Installationsprozesses diese
Meldung auf dem Bildschirm erscheint:
,Die Software, die Sie gerade installieren, hat den Windows Logo Test nicht
bestanden, die eine Kompatibilitat mit Windows XP garantiert.”
Ignorieren Sie diese Meldung und klicken Sie auf [Installation fortsetzen],
um weiterzumachen.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL
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6. Anschluss der Hardware Komponente

B Setup

Installing
Please wait while Phonic Summit 1616 Universal USBZ.0 Driver ¥5.13.0.0 is being @
installed, 24

This may take some time ko complete, Please wai

1 : Please disconnect and reconnect the devices you want to install and tom them on.

]

Chieching connected device. T
This may take some time to complete. Please wiat ... =

ight () 2

< Back Next > Caricel

Sie werden an einem bestimmten Punkt aufgefordert, die USB Verbindung zum
SUMMIT zu unterbrechen und wieder herzustellen und SUMMIT einzuschalten.
Bei Firewire: Welchen der beiden Firewire Anschliisse Sie wahlen, steht lhnen
vollig frei.

Klicken Sie danach auf [Next], um fortzufahren.

14 SUMMIT 16X16 UNIVERSAL
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7. Fertig

Der Phonic USB Treiber v5.13.0.0 wurde erfolgreich auf lhrem Computer
installiert. Zur Kontrolle sollte die USB LED Anzeige (#22) unterhalb des USB
Logos auf der Vorderseite des Mischpults aufleuchten.

Sie kdnnen nun mit dem Betrieb beginnen.

Nachdem der Geratetreiber ordnungsgemaR installiert ist, sollte es lhnen
jederzeit moglich sein, dasselbe Gerat ohne Probleme zu ver- und entkabeln.

HINWEIS:

Windows Systemklange—also die Sounds, die Windows spielt, um das
Starten oder Herunterfahren des Computers, oder Warnmeldungen usw. zu
signalisieren—koénnen bei der Audioaufnahme stéren. Wir empfehlen, diese
Klange zu deaktivieren.

Gehen Sie in ,Systemsteuerung” zu ,Sounds und Audiogerate“. Klicken Sie
den Reiter ,Sounds”. Wahlen Sie unter ,Soundschema“ den Eintrag ,Keine
Sounds.”
Klicken Sie ,OK” um die Anderung zu iibernehmen und die Dialogbox zu
schlieRen.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL 15
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Macintosh OS X (10.6.2 oder spater)

Fur den Betrieb mit einem Mac sind keine weiteren Treiber nétig. Das SUMMIT 16

X 16 UNIVERSAL arbeitet mit den primaren (Core) Audiotreibern von Macintosh

0OS X 10.6.2 oder spater.

. Stellen Sie zuerst sicher, dass Sie mit Macintosh OS X 10.6.2 oder dariiber
arbeiten.

. Installieren sie unbedingt alle verfugbaren Updates von Apple. Das ist
gerade bei 10.6.2 und spateren Versionen unbedingt erforderlich!

. SchlieRen Sie dann das SUMMIT an einen FireWire oder USB Port Ihres
Rechners an.

. Um sicher zu gehen, dass SUMMIT 16 X 16 UNIVERSAL einwandfrei
arbeitet, gehen Sie in den Ordner ,Utilities* und doppelklicken Sie auf das
Symbol ,Audio MIDI Setup®.

Gehen Sie in die Sektion ,Audio Gerate“. Dort sollte SUMMIT mit 16 Eingédngen
und 16 Ausgangen verfligbar sein.

In diesem Fenster kénnen die Eigenschaften und Einstellungen fir das SUMMIT
den eigenen Bedirfnissen angepasst werden. Sie haben beispielsweise die
Mdglichkeit, die Abtastrate oder die Synchronisationsquelle (Clock Source) zu
andern. Sie kdnnen auch bestimmen, dass SUMMIT 16 X 16 UNIVERSAL das
Standard Audio Gerét fir den Eingang und Ausgang wird.

Als Mac Anwender kdnnen Sie die GarageBand Digital Audio Workstation
Software in Verbindung mit dem SUMMIT 16 X 16 UNIVERSAL verwenden.

16 SUMMIT 16X16 UNIVERSAL
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KANALZUORDNUNG

Wenn Sie mit einer Digital Workstation auf einem PC arbeiten, sind in dem
Phonic Control Panel (siehe unten) die Eingangs- und Ausgangskanale mit
bestimmten Bezeichnungen versehen.

Bezeichnung des Eingangskanals

WDM

Kanal im Mixer

Summit Line Ch 1/2 Line Ch 1/2
Summit Line Ch 3/4 Line Ch 3/4
Summit Line Ch 5/6 Line Ch 5/6
Summit Line Ch 7/8 Line Ch 7/8
Summit Line Ch 9/10 Line Ch 9/10

Summit Line Ch 11/12

Line Ch 11/12

Summit Line Ch 13/14

Line Ch 13/14

Summit Line Ch 15/16

Line Ch 15/16

Bezeichnung des Ausgangskanals
(Returns vom Computer)

Kanal im Mixer

Summit DAW Channel 1/2 Channel 1/2
Summit DAW Channel 3/4 Channel 3/4
Summit DAW Channel 5/6 Channel 5/6
Summit DAW Channel 7/8 Channel 7/8

Summit DAW Channel 9/10

Channel 9/10

Summit DAW Channel 11/12

Channel 11/12

Summit DAW Channel 13/14

Channel 13/14

Summit DAW Channel 15/16

Channel 15/16
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ASIO

Bezeichnung des Kanal im

Mixer

Bezeichnung des Kanal im

Ausgangskanals (Returns

Eingangskanals Mixer vom Computer)

Summit Line Ch 1 Channel 1 Summit DAW Channel 1 | Channel 1
Summit Line Ch 2 | Channel 2 Summit DAW Channel 2 | Channel 2
Summit Line Ch 3 | Channel 3 Summit DAW Channel 3 | Channel 3
Summit Line Ch 4 | Channel 4 Summit DAW Channel 4 | Channel 4
Summit Line Ch 5 | Channel 5 Summit DAW Channel 5 | Channel 5
Summit Line Ch 6 | Channel 6 Summit DAW Channel 6 | Channel 6
Summit Line Ch 7 | Channel 7 Summit DAW Channel 7 | Channel 7
Summit Line Ch 8 | Channel 8 Summit DAW Channel 8 | Channel 8
Summit Line Ch 9 | Channel 9 Summit DAW Channel 9 | Channel 9
Summit Line Ch 10 | Channel 10 | | Summit DAW Channel 10| Channel 10|
Summit Line Ch 11 | Channel 11 Summit DAW Channel 11 | Channel 11
Summit Line Ch 12 | Channel 12 | | Summit DAW Channel 12| Channel 12
Summit Line Ch 13 | Channel 13 | | Summit DAW Channel 13| Channel 13|
Summit Line Ch 14 | Channel 14 | | Summit DAW Channel 14 | Channel 14|
Summit Line Ch 15 | Channel 15 | | Summit DAW Channel 15| Channel 15|
Summit Line Ch 16 | Channel 16 | | Summit DAW Channel 16 | Channel 16|

Diese Bezeichnungen konnen jederzeit gedndert werden. Wie Sie dabei
vorzugehen haben, erfahren Sie im nachsten Kapitel ,Phonic Control Panel*.

Wenn Sie zwei Kanale vom SUMMIT als Standard Gerat fiir den Audio Ausgang
an lhrem PC einrichten wollen, gehen Sie einfach in die ,Systemsteuerung”
und suchen Sie ,Sounds und Audiogerate“. Klicken Sie auf den Reiter ,Audio”
und suchen Sie im Pull Down Menl je zwei Kanale von SUMMIT als mégliches
Standard Geréat fir den Audio Ausgang. SUMMIT kann auch als Standard
Audio Ausgang flr einzelne Anwendungen bestimmt werden, indem Sie in den
namlichen Anwendungen unter Optionen/Einstellungen die nétigen Schritte
dafiir durchfiihren.
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PHONIC CONTROL PANEL

Das PHONIC CONTROL PANEL wird bei der Installation des Treibers unter
Windows automatisch mit installiert. Es kann jederzeit aufgerufen werden, indem
Sie den Shortcut Button auf lnrem Arbeitsplatz anklicken. In diesem Programm
kénnen Sie nicht nur die Gerate- und Kanalnamen sowie ihre Eigenschaften
andern, sondern haben auch Zugriff auf Latenzzeiten, Abtastraten, und so weiter.
Wenn Sie die Anwendung 6ffnen, haben Sie Zugang zu mehreren Optionen, die
Sie anwahlen und Ihren Bedurfnissen anpassen kdnnen.

Devices = Geratemanager
Im Gerate Manager konnen die Namen der Phonic Geréte, die an lhren Computer
angeschlossen sind, gesehen und verandert werden.

Offnen Sie das Phonic Control Panel. Auf der linken Seite finden Sie die
einzelnen Einstellkategorien. Klicken Sie ,Devices” an. Sie kdnnen den (die)
Geratenamen markieren und dann das Feld [Edit Channel Name] am unteren
Rand des Kontrollfensters driicken. Ein neues Fenster erscheint, in welchem
Sie den Namen des bzw. der Gerate dndern kdnnen.

| |Phonic Control Panel (=)
File Info

25 Devices

pel Input Channels

» Dutput Charnirels
= Synchionisation
@ Setings

7 Streams Up

Reoly 1 Device(s) connected.
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Input Channels = Eingangskanile
Im Ordner ,Input Channels® kénnen die Namen der einzelnen Eingangskanéle,
die der Rechner vom SUMMIT empféngt, gesehen und verandert werden.

|} | Phonic Control Panel (@=L

Fe Do

2 Devices Device name Channel rme 510 display rime

P RGO Sumit_16x1 6U Line Ch1/2 Line Ch1 Summit_16418U - Line Ch1/2 Line

1= Dutput Channels Summit_16416L Line Ch1/2 Line Ch2 Summit_16x16L - Line Ch1/2 Line

<& Synchiarisaion Summit_16#160 Line Ch3/4 Line Ch 3 Summit_164160 - Line Ch 3/4 Line

@ Settings Surmit_1641 6 Line Ch 3/4 Line Ch 4 Summi_16+160 - Line Ch 3/4 Line

o Stioams Summit_15+15 Line ChE/6 Line Ch5 Summi_ 14160 - Line Ch 5/6 Line
Sumit 154160 Line ChE/6 Line ChE Summi_ 164160 - Line Ch 5/6 Line
Sumit 1541560 Line Ch 7/8 Line Ch7 Summi_ 164160 - Line Ch 7/8 Line
Sumit 1541560 Line Ch 7/8 Line Che Summi_ 164160 - Line Ch 7/8 Line
Sumit 15415 Line Ch &/ Line Ch 3 Summi_ 154160 - Line Ch 3/1D Lin
Sunmit 15416 Line Ch3/10Line Ch 10 Summi_ 164160 - Line Ch 3/10 Lin
Suwmi 164160 LineCh11/12LineCh Tl Summi 16160 - Line Ch11/12Li
Summit 16160 LineCh11/12LineCh12  Summi 16160 - Line Ch11712Li
Summit_16x160 LieCh13/14LineCh13  Summi 160160 - Line Ch13/14Li
Summit 16160 LineCh13/14LineCh14  Summi 164160 - Line Ch13/14Li
Summit 154150 LineCh15/16LineCh15  Summi 184160 - Line Ch15/16.Li
Sumit 154160 LineCh15/16LineCh16  Summi_ 184150 - Line Ch15/16.Li

F Include device name in
4510 display name
]

nput Charnels 1 Device () conneeted

Auch die Eingangskanéle kénnen umbenannt werden, indem Sie auf die
entsprechende Zeile klicken und dann auf das Feld [Edit Channel Name] am
unteren Rand des Kontrollfensters driicken.

Output Channels = Ausgangskanile

Im Ordner ,Output Channels” kdnnen die Namen der 16 Ausgangskanéle
(,Returns®), die der Rechner an SUMMIT schickt, gesehen und verandert werden
(nach dem gleichen Prinzip wie bei den Eingangskanalen).

|| Phonic Control Panel X
File Info
28 Devices Deviee name Charnel name. 4510 cisplay name:
#0 Input Channels DAW Ch1/2D4W Ch 1 Summit_16x16L - DAW Ch1/2D.
= DAW Ch1/2D8W Ch 2 Summi_ 164161 - DAW Ch 172D
4 Syrchiorisaion DAW Ch 3/4 DA Ch 3 Sunmi_ 16416 -DAW Ch3/4 D
@ Selings DAW Ch 3/4 DA Ch 4 Summi_ 164161 - DAW Ch 3/4 D
o Steams DA Ch5/6 DAl Ch § Summi 164161 - DAW Ch5/8 D
DA Ch 5/6 Delw Ch & Summi_16416U - DAW Ch5/8 D
DA Ch 7/8 DA/ Ch 7 Summi_16416U - DAW Ch 7/8 D
DA Ch 78Dt/ Ch & Summi_16416U - DAW Ch 7/8 D
DAW Ch3/10DAW ThS  Summi_T6x16L - Delw/ Ch /10
DAW Ch3/10DAW Ch 10 Summi_T6x16L - Delw/ Ch /10
DA Ch 11/12DAW R 11 Summi_16x16L - DA Ch 11/
DA Ch 1171208 Eh 12 Summi_T6x16L - DAw Ch11/1
DA Ch13/14DAW ER T3 Summi_T6x16L - DAtw Ch13/1
DA Ch13/14DAWER TS Summi_T6x16L - DAtw Ch13/1
DA Ch15/16 AW ER 15 Summi_T6x16L - DAw Ch15/1
Sunmi_ 164160 DA Ch15/16DAW R 16 Summ_T6x16L - Datw Ch15/1
e e Include device name in
4510 display name
| Qutput Channels 1 Device(s) connected.
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Synchronisation

Im Synchronisationsordner kénnen Eigenschaften wie Abtastrate und andere
Synchronisationseigenschaften eingestellt werden. Viele der veranderbaren
Parameter sind so voreingestellt, dass ein optimaler Betrieb garantiert ist.
Sie sollten nur verandert werden, wenn Sie sich absolut sicher sind (iber die
Veranderungen, die Sie vornehmen miissen.

|} | Phonic Control Pancl [@=3]
Fie Info
i Devices Sampiing Rate S election Mode:
# Input Channels
Bl Output Channels Apply.
@ Selings
- Sheans Sanplng Fele
Apply
Clack Source:
Internal Sync v Apply.
| Synehronisstion 1 Device(s) connected.

Andern des Synchronisationsmodus

Zuerst kann der Synchronisationsmodus verandert werden. Wenn Sie jedoch ein
Neuling auf diesem Gebiet sind, sollten Sie lieber die Finger davon lassen. Der
Synchronisationsmodus bestimmtim Grunde, welches Gerat die ,Clock Source*
ist, also das Gerat, welches die Grundlage fir die Taktrate aller eingehenden
digitalen Signale bietet. Die Werkseinstellung fiir diese Funktion ist ,CSP*, was
bedeutet, dass SUMMIT die Master Clock darstellt.

Es besteht die Mdglichkeit, dass SUMMIT der Taktrate irgendeines externen
Gerates folgt, das die Master Clock darstellt. Wenn man zwei verschiedene
Quellen firr die Taktrate hat, kann es zu unangenehmen Erscheinungen im
Audiomaterial kommen, daher sollte dies besser vermieden werden. Wenn
SUMMIT das einzige digitale Audio Gerat an Ihrem Rechner ist, gibt es keinen
Grund, den Synchronisationsmodus zu andern.

Sie kénnen zwischen automatischer und manueller Wahl der Sampling Rate
hin- und herschalten. Wird die Abtastrate manuell eingestellt, haben Sie die
Auswahl zwischen 44.1, 48, 88.2 und 96 kHz / sec. Viele Geréate bieten lediglich
eine Sampling Rate von 44.1 kHz, daher raten wir Ihnen bei dem Betrieb von
mehreren digitalen Geraten, die Sampling Rate bei 44.1 kHz zu belassen, es
sei denn, Sie sind sich absolut sicher, dass die anderen Gerate eine hohere
Sampling Rate unterstitzen.
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Settings = Einstellungen

Als Anwender haben Sie die Mdglichkeit, diverse Pufferzeiten im Ordner
,Settings” zu verandern. Die Einstellungen fir die Latenzzeiten hangen
sehr davon ab, was Sie gerade tun wollen. Mehr dazu in den Kapiteln
+,Mehrspuraufnahme eines Live Gigs* und ,Mehrspuraufnahme im Studio*
weiter unten.

|} | Phonic Control Panel A
File Info

25 Devices Isochronous Streaming

» Input Channels

< Output Channels Stream buffer depth:

* Syrchonisaton || | L0t M
SEERE e 0000000 s e
* Stieams
Audio Buffers
ASIO buffer dept
j— 100ms Apply
704 samples

WDM sound bufer depth:

10.0ms Aply
{ 704 samples

AS10 Statistics

Diopouts detected: 0

Setines 1 Devise(s) connsoted.

Stream Buffer Depth

Die Stream Buffer Depth ist zwischen 0,125 und 10 Millisekunden veranderbar.
Damit ist die Pufferzeit gemeint, die bei der Ubertragung eines Signals vom
SUMMIT zum Rechner eingesetzt wird. Wird die Puffergré3e zu hoch eingestellt,
kommt es zu hérbaren Verzégerungen, auch Latenz genannt. Ist die Pufferzeit zu
niedrig eingestellt, kénnen verschiedene Artefakte in Form von Klicks und Pops
zu héren sein. Die Pufferzeit ist optimal eingestellt, wenn die Latenz so gering
wie méglich ist, ohne dass es zu Beeintréchtigungen in der Audio Ubertragung
kommt. Die Werkseinstellung ist mit 0,2 ms fiir die meisten Rechner ideal.

Asio Buffer Depth

Die ASIO Buffer Depth kann in einem Bereich von 4 bis 40 ms eingestellt
werden. Hiermit wird die Latenzzeit fur die Audiodaten eingestellt, die von
ASIO-basierter Recording Software empfangen werden. Die Werkseinstellung
ist 10 ms = 440 Samples.
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WDM Sound Buffer Depth

Die WDM (Windows Driver Model) Sound Buffer Depth ist ebenfalls in einem
Bereich von 4 bis 40 ms einstellbar. Hiermit wird die Latenzzeit fiir die Audiodaten
eingestellt, die von Software empfangen wird, die auf WDM Programmen basiert.
Die Werkseinstellung ist 10 ms = 440 Samples.

Drop Out Statistik

Dariiber hinaus kénnen Sie sich in diesem Ordner eine Statistik (iber die
Ausfallrate (Drop Outs) anzeigen lassen, in der Sie sehen, ob und wie oft die
FireWire / USB-Verbindung unterbrochen wurde.

Streams

Im Ordner Streams kénnen Sie sich die Geréateeigenschaften des SUMMIT
16 X 16 UNIVERSAL anschauen. Hier sehen Sie alle Eingangs- und
Ausgangsverbindunen, und Sie kénnen die taktgleichen (isochronen)
Verbindungen mit ihren zugehérigen Sampling Raten erkennen.

| | Phonic Control Panel SIS
Fil: Info

254 Devices

»<d) Input Charnels
»<) Dutput Charinels
Synchronisation

Device name udio Out Plug | Audio InPlug | Synch OutPlug | Synch In Plug
Summi_18x160

Streams 1 Devire(s) comnsoted.
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KASKADIERUNG VON ZWEI SUMMIT MIXERN

FireWire ist ein echter Bus, der alle kaskadierten Gerate, also zu einer Schleife
verbundenen Gerate) zu einem groRen Netzwerk zusammenfiihrt. Die einzelnen
Gerate werden an ihrer GUID erkannt. Gerate mit nur einem FireWire Anschluss
kénnen nur als sogenannte ,Leafs* (Blatter) agieren, also nur am Ende der
Kette, da der Bus hier endet.

Mac- 0SX 10.6.2

Fir die FireWire Anschliisse am Mac gibt es keine Einschrankungen bei der
Kaskadierung von Geraten Uber FireWire. Wenn Sie z. B. zwei SUMMIT Mixer
(iber FireWire an den Mac anschlieRen, kdnnen sie mithilfe der Audiobiindelung
kontrolliert werden.

Wie man zwei oder mehr Gerate biindelt

1. Offnen Sie den Ordner ,Dienstprogramme* in lhrem Ordner ,Programme".
Offnen Sie ,Audio-MIDI-Konfiguration* durch Doppelklicken.

Klicken Sie auf ,Audio-Geréate“.
3.  Wahlen Sie ,Gerate-Editor 6ffnen” aus dem Meni ,Audio”.

Klicken Sie auf das Pluszeichen (+), um ein neues Gerét zu erstellen. Alle
angeschlossenen Interfaces werden normalerweise im Strukturfenster
angezeigt. Benennen Sie das neue Gerat.

5. Wahlen Sie die Gerate aus, die Sie verwenden md&chten.

6.  Wahlen Sie ,Fertig®, um den Editor zu schlieRen und zum Fenster ,Audio-
MIDI-Konfiguration* zuriickzukehren.

7. Wabhlen Sie ,Gerat" als lhren Standard-Input. Lassen Sie die Output-
Einstellungen unverandert.

8. Beenden Sie das Programm ,Audio-MIDI-Konfiguration®“. Ihr Gerat wird
jetzt in jedem Audio-Unit-fahigen Programm anzeigt.
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Summi 165160 0259)
Clock source:  Mac H @

a
L@ oo

Eine detaillierte Anleitung finden Sie auch auf der Apple website http://www.
apple.com/de/pro/techniques/aggregateaudio/index.html

Windows

Es ist fUr eine funktionierende Multi-Device Unterstiitzung absolut erforderlich,
dass die Installationsroutine fiir jedes neue Gerat durchgefiihrt wird, auch wenn
es sich um zwei Gerate vom selben Typ handelt (z. B. ein zweites SUMMIT).
Das liegt daran, dass bei der Installation Registrierungsnummern mit der Gerate
GUID angelegt werden.

Danach sollten Sie in der Lage sein, beide Gerate mit Hilfe der FireWire
Verbindung zu kaskadieren und im Phonic Control Panel zu identifizieren.

Nun missen Sie noch fiir eine einwandfreie Synchronisation sorgen. Ein Gerat
muss als Master Gerét fungieren, alle anderen Gerate arbeiten im Slave Modus,
damit die Slave Gerate sample-genau mit dem Iso Stream des Master Geréats
synchron laufen.

1. Stellen Sie das erste SUMMIT als Taktgeber ein (auf keinen Fall darf es
der PC oder Mac sein).

2. Das zweite SUMMIT (oder ein anderes FireWire Gerét, z. B. ein FireFly
oder Helix Board) muss auf ,SYT* synchronisiert werden.

WICHTIG: Uber USB ist keine Kaskadierung méglich, da es sich nicht um einen
echten Bus handelt, sondern um eine Punkt-zu-Punkt Verbindung.
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ARBEITEN MIT EINER RECORDING SOFTWARE

Nachdem der Installationsprozess |hrer Recording Software erfolgreich
abgeschlossen wurde, ist es unbedingt notwendig, dass die folgenden Schritte
durchgefiihrt werden, damit Sie mit dem SUMMIT 16 X 16 UNIVERSAL
erfolgreich arbeiten kénnen. Wir benutzen hier als Beispiel Steinberg’s Cubase
LE 5, die meisten anderen auf dem Markt befindlichen DAW Softwareprodukte
sollten jedoch ziemlich ahnlich funktionieren, sofern sie auf der Plattform
Windows XP/Vista/7 bzw. Mac OS X 10.6.2 laufen.

Einrichtung

o Offnen Sie das Recording Programm, hier: Cubase LE 5.
e Gehen Sie in der Navigationsleiste auf den Reiter “Gerate” und wahlen Sie
im Pull-Down Menii ,Geréateeinstellungen®. Wahlen Sie auf der linken Seite

,VST Multitrack".

e Inder ASIO Treiber Drop-Down Liste auf der rechten Seite wahlen Sie bitte
den ,(Phonic) ASIO Driver”. Es erscheint eine Box, in der Sie gefragt werden,
ob Sie den ASIO Treiber wechseln wollen. Klicken Sie auf [Wechseln]. Damit
ist die grundlegende Installierung und Einrichtung abgeschlossen.

]

Devices

3 MiDI
== € MIDI Patt Setup
&) Videa

VST Systen Link

] ™ Reke=:

VST Audio System

Inpiut Latericy:
Output Lalerey.

Advanced Options

when Application i in Background

12.710ms
NI me

[+] 4510 Diver

Selin Defauls

udk Py

B LowerLatercy
Muli Frocessing

st for Flecord Laterncy

|2 Disk Freioad

E
< Recard shit

: " e
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Scharfstellen von Audiospuren aus dem SUMMIT

* Gehen Sie nochmals in das Pull Down Menii ,Gerate” und wahlen Sie ,VST
Verbindungen®. Sie bekommen die verschiedenen Eingadnge angezeigt
(,SUMMIT Line Ch 17, ,SUMMIT Line Ch 27, usw.). Fligen Sie die gewiinschte
Anzahl an Bussen hinzu (maximal 8 Mono bzw. 4 Stereobusse) und wahlen
Sie den entsprechenden Gerate-Port aus. Wie schon gesagt: die Limitierung
auf 8 Spuren ist eine Limitierung von Cubase LE 5.

* Gehen Sie in der Navigationsleiste auf ,Datei”, ,Neues Projekt‘ und wahlen
Sie ein entsprechendes Projekt aus.

+ Alle weiteren Fragen bezliglich des Betriebs |hrer Recording Software werden
in der entsprechenden Bedienungsanleitung beantwortet.

v ]
[+]- o] Phonic USB ASIO
T Convl Panel Inpu Loency: 17710
G MiDI = Outptlcterey: 3380 ms
T 0 MOl Patsenp Clock Seurce
‘E‘ e O Oresthonitarg
e VST Audin Syatsm Forts Regsl
W0 For Spstemame Show s i StEe |
ol [in | Summit 18160 - Line Ch1/2Lin -1 | Surnmil_1+16U -Line Ch 1/2 Ackiva |5
| S 616U - Line C1/2Lin -2 | Sunei16x160 Line G 172 i
[ ‘Summit_TE416L - Line Ch3/4 Lin -3 | Summil_1 Bk1EL - Line Ch 3/4 Iractive
In ‘Summit_16+16U - Line Ch 34 Lin -4 | Summil_! 616U - Line Ch 3/4 Inactive
1| S 166U Line Gn#5Lin -5 SunmiL1 G160 ~Line Ch 75 Ireehe
1| S 616U s ChS/ELin -6 | Sunmi1GHTEU Lins Ch 78 e
In | Summit_181 6U - Ling Ch7/8Lin -7 | Surnmi_{ E¢16L - Line Ch 7/ Iractive.
| ST 8U +Lie €1 45Lin -5 Summi_1 6160 -Line € 773 rsctive
In | Summit_18416U - Line Ch9/10Li-9 | Summil_1 Ex16U - Line Ch &/1 Iactive
1| Sumi 616U - Lne 01910110 Sunei_16¢160 - Line Ch /1 (F-er)
o[ St B8 e AT 2L 1] Scnei1ETEL e G 117 e
In | Summit_181 6U - Line Ch11/12 L- 12 Summil_1 E¢16U - Ling Ch 11/ Inactive.
1| ST 5U - Lie Cr1341 4 -1 Summi_| 160 - Line € 137 ractive
| S 616U L C 131 4L 14 Summi_16T60 - Line G 137 Ei
| S 616U Lne 15416 .15 Sunmi_1 6160 Line Ch 157 ik
o[ St T 60 e R T5AEL T S 1E4TED e G757 i
Out | Summit_16x16U - DAW Ch 172 DAW | Summil_1 B<16U - DAW Ch1/2 Active
Out_| ST 6U AW Ch 172 DA £ S| G100 DA 1 e
|| 52t S 676U AW G136 DA | S 16760 G €3 Tmcive []
G B

Wenn Sie den Phonic ASIO Treiber zurticksetzen wollen — aus welchem Grund
auch immer - gehen Sie einfach in das Pull Down Menu ,Gerate* und wahlen
Sie ,Gerate Eigenschaften. Klicken Sie einfach auf [Reset] und wahlen Sie den
,Phonic ASIO Driver* Treiber. Klicken Sie auf [ok], um fortzufahren, und SUMMIT
16 X 16 UNIVERSAL sollte wieder betriebsbereit sein.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL 27



PHONIC

Mehrspuraufnahme eines Live Gigs (bzw. Live-Einspielung im
Studio/Proberaum)

Voraussetzung fiir eine gelungene Mehrspuraufnahme ist natirlich, dass alle
bisher behandelten Schritte vorgenommen wurden. Stellen Sie sicher, dass die
Festplatte, auf der Sie aufnehmen wollen, geniigend freien Speicherplatz zur
Verfiigung hat und kiirzlich defragmentiert wurde.

Eine Minute Audio auf einer Spur bei 24-bit mit einer Sampling Frequenz von
44,1 kHz beansprucht ca. 8 MB Speicherplatz. Eine Stunde mit 16 Spuren
bendtigt ca. 7,6 GB.

1.
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Offnen Sie Ihre DAW-Software und erstellen Sie ein neues Projekt mit
genligend Audiospuren (detaillierte Informationen geben in der Regel die
Online Hilfen der Recording Software Programme).

Uberpriifen Sie die korrekte Sampling Frequenz.

Offnen Sie das PHONIC CONTROL PANEL und stellen Sie die Werte fiir
die Latenzzeiten relativ hoch ein — fiir einen reinen Live Mitschnitt missen
Sie sich ja keine Gedanken Uber Monitoring machen. Das erhdht die
Betriebssicherheit und minimiert die Gefahr von Aussetzern wahrend der
Aufnahme.

Stellen Sie die Aufnahmespuren scharf und tUberprifen Sie, ob die Eingénge
den richtigen Spuren zugeordnet sind.

Sie sollten jetzt auch schon die Spuren richtig benennen (mit den
Instrumenten, die dort aufgenommen werden).

Achten Sie auf korrekte Eingangspegel. Die Pegel in der Recording
Software héngen nur von den Einstellungen ab, die Sie in der analogen
Eingangssektion von SUMMIT vornehmen, d.h. in erster Linie vom GAIN
Regler!

Starten Sie die Aufnahme. Am Ende der Show haben Sie einen perfekten
Live Mitschnitt in Mehrspurtechnik.
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Mehrspuraufnahme im Studio / Proberaum

1.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL

Offnen Sie Ihre DAW-Software und erstellen Sie ein neues Projekt mit
genligend Audiospuren (detaillierte Informationen geben in der Regel die
Online Hilfen der Recording Software Programme).

Uberpriifen Sie die korrekte Sampling Frequenz.

Offnen Sie das PHONIC CONTROL PANEL und stellen Sie die Werte
fur die Latenzzeiten so niedrig wie mdglich ein. Dabei mussen Sie einen
Kompromiss zwischen guter Audioperformance und geringen Latenzen fir
Monitorsituationen finden (die Kunstler miissen in Overdub Situationen ja
héren, wozu sie spielen). Die Werkseinstellungen sind erst mal ein guter
Ausgangspunkt.

Stellen Sie die Aufnahmespuren scharf und tberprifen Sie, ob die Eingénge
den richtigen Spuren zugeordnet sind.

Benennen Sie die Aufnahmespuren richtig.

Achten Sie auf korrekte Eingangspegel. Die Pegel in der Recording
Software héngen nur von den Einstellungen ab, die Sie in der analogen
Eingangssektion von SUMMIT vornehmen, d.h. in erster Linie vom GAIN
Regler!

Routen Sie die Eingangskanale auf die Summe L/R im SUMMIT und erstellen
eine fiir Sie als Tontechniker gelungene Mischung.

Fir eine ,Hinterbandkontrolle® Ihrer Aufnahme, also die Uberpriifung, ob auch
alle Signale korrekt vom Rechner aufgenommen werden, miissen Sie in der
Recording Software pro Spur den ,Monitor* Schalter driicken. Des weiteren
mussen in den Kanalen von SUMMIT die DAW Schalter aktiviert werden,
um die Rickfihrungen aus dem Computer in den Kanalen zu bearbeiten.
Die analogen Eingangssignale werden ja immer, und zwar vollkommen
unabhangig von der Schalterstellung, zum Computer geleitet.

Die Kinstler kdnnen ebenfalls mit Kopfhérermischungen versorgt werden.
Erstellen Sie mit Hilfe der AUX Wege individuelle Mischungen, die lber die
MULTI Ausgange auf Kopfhorerverstarker geschickt werden.

Starten Sie die Aufnahme.
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Overdubbing
Angenommen, der Gitarrist soll nachtraglich ein Solo einspielen.

1.

Erstellen Sie eine neue Audiospur in lhrer Recording Software und
bestimmen Sie, dass der FireWire/USB Kanal 1 Eingang fiir diese Spur wird
(vorausgesetzt, das Gitarrensignal, egal ob Mikrofon oder Line Eingang liegt
am Mischpultkanal 1 an). Die bisher aufgenommenen Spuren durfen nicht
mehr in Aufnahmebereitschaft stehen! Die sollen ja nur noch das Playback
liefern. Schalten Sie auch die Monitor Funktion in der Spur an.

Driicken Sie in den Eingangskanalen im SUMMIT die DAW Schalter, um
das Playback zu horen.

Der Kiinstler hort, genauso wie Sie als Tontechniker, ,hinterband” Uber eine
AUX Mischung ab. Verbinden Sie die entsprechenden MULTI Ausgénge mit
einem Kopfhorerverstarker.

Stellen Sie die Spur scharf und beginnen Sie die Aufnahme.

Auf gleiche Weise kénnen Sie beliebig viele Overdub Spuren erzeugen
— lediglich begrenzt durch die verwendete Recording Software und den
Speicherplatz Ihres Rechners.

Mixdown
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Sie kénnen nun diese Mehrspuraufnahme (egal ob live oder im Studio
erstellt) im Rechner oder im SUMMIT mischen. Lassen Sie das Playback
laufen, so oft Sie wollen, und nehmen Sie die gewiinschten Anderungen
vor — Lautstarkeverhaltnisse, Einfligen von Signalprozessoren und Effekten,
etc. Diese Veranderungen kénnen in der Recording Software automatisiert
werden — wenn Sie alles richtig ,zusammen haben®, erstellen Sie die
gewdlinschte Stereomischung und brennen letztendlich eine CD davon.

SUMMIT 16X16 UNIVERSAL



ERWERB VON WEITEREN PHONIC ARTIKELN UND ERSATZTEILEN

Wenn Sie an weiteren Phonic Artikeln oder Ersatzteilen interessiert sind, wenden Sie sich bitte
an einen autorisierten Phonic Handler. Eine Liste der aktuellen Phonic Clever Handler finden
Sie unter www.phonic.info, dort unter ,Handlersuche*.

SERVICE UND REPARATUR

Im Fall eines Problems oder einer Reparatur wenden Sie sich bitte an lhren Phonic Fachhén-
dler, bei dem Sie das Gerat erworben haben. Phonic gibt keine Service Unterlagen an Endkun-
den heraus, und warnt den Anwender nachdriicklich davor, selbst Reparaturen vorzunehmen,
weil dadurch jegliche Garantieanspriiche erlischen.

GARANTIE BESTIMMUNGEN

Phonic verbiirgt sich fiir die einwandfreie Qualitat der ausgelieferten Produkte. Sollten Sie
dennoch etwas zu beanstanden haben, wird lhnen die Firma Phonic mit einem
unbtrokratischen Garantie-Netzwerk zur Seite stehen. Flr Schaden am Gerét, die auf Material-
fehler oder schlechte Verarbeitung zurlickzufiihren sind, gewéhrt Ihnen Phonic im Rahmen der
gesetzlichen Bestimmungen zwei Jahre Garantie ab Verkaufsdatum. Bitte bewahren Sie den
Kaufbeleg auf.

Bei Fremdeingriffen in den Originalzustand des Gerates oder bei Reparaturversuchen durch
einen nicht autorisierten Kundendienst oder den Anwender kann in der Regel nicht geklart
werden, ob der Mangel erst durch diese verursacht oder erweitert wurde. In diesen Fallen ist
davon auszugehen, dass der Mangel bei Kauf nicht vorhanden war. Die Gewéhrleistung ist
daher in diesen Fallen abzulehnen.

Fir Schaden, die durch falschen Gebrauch oder Anschluss des Gerates in Abweichung von
dieser Bedienungsanleitung entstanden sind, steht Phonic nicht ein. Die Pflicht zur Mangelbe-
seitigung erstreckt sich auch nicht auf die Auswirkungen natiirlicher Abnutzung und normalen
VerschleiR. Die Notwendigkeit der Mangelbeseitigung bezieht sich nur auf das betreffende
Produkt selbst und nicht auf Folgeschaden.

Die Gewahrleistung deckt keine Schaden ab, die auf einen Unfall, Missbrauch oder Fahrlassig-
keit zurlickzuftihren sind.

Der Gewahrleistungsanspruch gilt nur, wenn das Gerét bei einem Phonic Handler als Neugerat
erstanden wurde.

KUNDENDIENST UND SERVICE HOTLINE

Bitte machen Sie Gebrauch von dem Angebot, das Ihnen auf der Phonic homepage gemacht
wird: http://www.phonic.com/help/. Dort finden Sie, in englischer Sprache, Antworten auf haufig
gestellte Fragen (FAQ), technische Tipps, Downloads fiir Treiber Software und andere niitzliche
Hinweise.

Musik & Technik GmbH
Am Wall 19, 35401 Marburg,
Germany
49-64-20 826 0
email:inffo@mundt.de
www.musikundtechnik.de
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