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WICHTIGE SICHERHEITSANWEISUNGEN!

Alle Phonic Gerate sind fiir einen dauerhaften, sicheren Betrieb ausgelegt. Wenn Sie sich an die folgenden Anweisungen halten, konnen Sie Schaden von sich,

anderen und dem Geriat fernhalten.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Lesen Sie diese Sicherheitsanweisungen, bevor Sie das Gerat
benutzen.

Verwahren Sie diese Anweisungen an einem sicheren Ort, um spater
immer wieder darauf zuriickgreifen zu kénnen.

Folgen Sie allen Warnhinweisen, um einen gesicherten Umgang mit
dem Geriat zu gewahrleisten.

Folgen Sie allen Anweisungen, die in dieser Bedienungsanleitung
gemacht werden.

Betreiben Sie das Gerat nicht in der Nahe von Wasser oder in
Umgebungen mit starker Kondenswasserbildung, z.B. im Badezimmer,
in der Ndhe von Waschbecken, Waschmaschinen, feuchten Kellern,
Swimming Pools usw.

Verdecken Sie nicht die Liiftungsschlitze. Bauen Sie das Gerat so
ein, wie der Hersteller es vorschreibt. Das Gerét sollte so aufgestellt
werden, dass immer eine ausreichende Luftzufuhr gewahrleistet ist.
Zum Beispiel sollte das Geréat nicht im Bett, auf einem Kissen oder
anderen Oberflichen betrieben werden, die die Liiftungsschlitze
verdecken konnten, oder in einer festen Installation derart eingebaut
werden, dass die warme Luft nicht mehr ungehindert abflieBen kann.
Das Gerédt sollte nicht in der Nihe von Warmequellen betrieben
werden (z.B. Heizkorper, Wiarmespeicher, Ofen, starke Lichtquellen,
Leistungsverstéarker etc.).

Vermeiden Sie starke Temperaturschwankungen.

Achten Sie darauf, dass das Gerat immer geerdet und das Netzkabel
nicht beschéadigt ist. Entfernen Sie nicht mit Gewalt den Erdleiter des
Netzsteckers. Bei einem Euro Stecker geschieht die Erdung iiber die
beiden Metallzungen an beiden Seiten des Steckers. Die Erdung (der
Schutzleiter) ist, wie der Name schon sagt, zu lhrem Schutz da. Falls
der mitgelieferte Stecker nicht in die ortliche Netzdose passt, lassen
Sie den Stecker von einem Elektriker (und nur von einem Elektriker!)
gegen einen passenden austauschen.

SchlieBen Sie das Gerdt nur an eine geerdete Steckdose mit der
korrekten Netzspannung an.

Netzkabel sollten so verlegt werden, dass man nicht liber sie stolpert,
darauf herumtrampelt, oder dass sie womdglich von anderen spitzen
oder schweren Gegenstdnden eingedriickt werden.
Netzkabel diirfen nicht geknickt werden — achten Sie
besonders auf einwandfreie Verlegung an der Stelle, wo
das Kabel das Gerét verldsst sowie nahe am Stecker.

Verwenden Sie nur Originalzubehor und/oder solches,

das vom Hersteller empfohlen wird.

Wird das verpackte Gerat mit einer Sackkarre transportiert, vermeiden
Sie Verletzungen durch versehentliches Uberkippen.

Ziehen Sie den Netzstecker bei Gewitter oder wenn es langere Zeit
nicht gebraucht wird.

Das Gerét sollte unbedingt von nur geschultem Personal repariert
werden, wenn:Das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt wurde,
Gegenstiande oder Fliissigkeiten in das Innere gelangt sind, das
Gerat Regen ausgesetzt war, das Gerat offensichtlich nicht richtig
funktioniert oder plotzlich anders als gewohnt reagiert, das Gerét
hingefallen oder das Gehduse beschéadigt ist.Wartung:Der Anwender
darf keine weiteren Wartungsarbeiten an dem Gerat vornehmen als
in der Bedienungsanleitung angegeben. Sonstige Wartungsarbeiten
diirfen nur von geschultem Personal durchgefiihrt werden.

Halten Sie das Gerat mit einem weichen, trockenen Lappen sauber.
Wischen Sie es gelegentlich mit einem feuchten Tuch ab. Benutzen
Sie keine anderen Reinigungs- oder Losungsmittel, die die Lackierung
oder die Plastikteile angreifen konnten. RegelmaBige Pflege und
Uberpriifung beschert Ihnen eine lange Lebensdauer und héchste
Zuverlassigkeit. Entkabeln sie das Gerét vor der Reinigung.

Stellen Sie das Geréat niemals auf eine Unterlage, die das Gewicht des
Geriéts nicht tragen kann.

Achten Sie immer darauf, dass die minimale Lastimpedanz der
angeschlossenen Lautsprecher nicht unterschritten wird.

19. Vermeiden Sie hohe Lautstirken iliber einen ldngeren Zeitraum.
lhr Gehor kann massive Schaden davontragen — Horverluste sind
fortschreitend und irreversibel!

DIESES GERAT WURDE SO ENTWORFEN UND GEBAUT, DASS EIN
SICHERER UND VERLASSLICHER BETRIEB GEWAHRLEISTET WIRD. UM DIE
LEBENSDAUER DES GERATS ZU VERLANGERN, UND UM UNBEABSICHTIGTE
SCHADEN UND VERLETZUNGEN ZU VERHINDERN, SOLLTEN SIE DIE
NACHFOLGENDEN VORSICHTSMASSNAHMEN BEACHTEN:

VORSICHT: UM DIE GEFAHR VON STROMSCHLAGEN ZU VERMEIDEN,
OFFNEN SIE NICHT DAS GERAT. ENTFERNEN SIE NIEMALS DIE ERDUNG
AM NETZKABEL. SCHLIESSEN SIE DAS GERAT NUR AN EINE ORDENTLICH
GEERDETE STECKDOSE AN.

WARNUNG: UM DIE GEFAHR VON STROMSCHLAGEN ZU VERRINGERN,
SETZEN SIE DAS GERAT KEINER FEUCHTIGKEIT ODER SOGAR REGEN
AUS.

VORSICHT: IM INNEREN BEFINDEN SICH KEINE TEILE, ZU DENEN DER
ANWENDER ZUGANG HABEN MUSS. REPARATUREN DURFEN NUR VON
QUALIFIZIERTEM FACHPERSONAL DURCHGEFUHRT WERDEN.

VORSICHT: DIESES GERAT IST IN DER LAGE, SEHR HOHE SCHALLDRUCKE ZU
ERZEUGEN. SETZEN SIE SICH NICHT LANGERE ZEIT HOHEN LAUTSTARKEN
AUS, DIES KANN ZU BLEIBENDEN GEHORSCHADIGUNGEN FUHREN.
TRAGEN SIE UNBEDINGT GEHORSCHUTZ, WENN DAS GERAT MIT HOHER
LAUTSTARKE BETRIEBEN WIRD.

BESCHREIBUNG DER SYMBOLE:

GEFAHRLICHE SPANNUNG

Dieses Dreieck mit dem Blitzsymbol auf lhrem Gerat
macht Sie auf nicht isolierte ,gefahrliche Spannungen* im
Inneren des Gerates aufmerksam, stark genug um einen

lebensbedrohlichen Stromschlag abzugeben.

UNBEDINGT IN
NACHSCHLAGEN
Dieses Dreieck mit dem Ausrufezeichen auf Ihrem Geréat
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weist Sie auf wichtige Bedienungs- und Pflegeanweisungen
in den Begleitpapieren hin.

WEEE

Entsorgung von gebrauchten elektrischen und
elektronischen Geraten (anzuwenden in den Léndern der
Europaischen Union und anderen europdischen Léndern
mit einem separaten Sammelsystem fiir diese Geriéte)
_ Das Symbol auf dem Produkt oder seiner Verpackung
weist darauf hin, dass dieses Produkt nicht als normaler
Haushaltsabfall zu behandeln ist, sondern an einer Annahmestelle fiir das Recycling
von elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben werden muss. Durch lhren
Beitrag zum korrekten Entsorgen dieses Produkts schiitzen Sie die Umwelt und
die Gesundheit lhrer Mitmenschen. Umwelt und Gesundheit werden durch falsches
Entsorgen gefahrdet. Materialrecycling hilft den Verbrauch von Rohstoffen zu
verringern. Weitere Informationen liber das Recycling dieses Produkts erhalten Sie
von lhrer Gemeinde, den kommunalen Entsorgungsbetrieben oder dem Geschaft,
in dem Sie das Produkt gekauft haben.
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PHONIC

EINFUHRUNG

Vielen Dank, dass Sie sich fur einen hochwertigen
Phonic Mixer aus der HELIX BOARD FIREWIRE
Serie entschieden haben.

Die HELIX BOARD FIREWIRE Serie ist eine Weiter-
entwicklung der beliebten MU Serie, aus der schon
die Helix Board Mixer mit USB Anschluss entstan-
den sind. Es wurden nochmals Verbesserungen in
klanglicher Hinsicht sowie in einigen Ausstattungs-
merkmalen vorgenommen. Damit wurde den vielen
Anregungen und Winschen der Anwender aus al-
ler Welt Rechnung getragen.

Das Helix Board 18 FireWire wurde fur all diejeni-
gen Anwender entworfen, die einen Ubersichtlichen
Mixer fir kleine bis mittlere Beschallungen, Recor-
ding Anwendungen, Festinstallationen und Video
Vertonung bendtigen. Sie erhalten hochwertige
Mikrofonvorverstarker mit geringster Verzerrung,
weitem Dynamikbereich, gentigend Verstarkungs-
reserven — und naturlich mit einem hervorragenden
Klang. Phonic Mixer finden sich in professionellen
Tonstudios, beim Rundfunk, Fernsehen und ande-
ren Produktionsorten sowie in semiprofessionellen
Umgebungen.

Helix Board 18 FireWire ist mit 16 A/D Wandlern und
2 D/A Wandlern ausgestattet. Neben der ,norma-
len“ Nutzung als Live Pult kdnnen Sie gleichzeitig
Uber die FireWire Schnittstelle mit lhrem Computer
(PC oder Mac) 16-Spur Aufnahmen realisieren. Sie
kénnen dann am Rechner nach Herzenslust editie-
ren, also Klangveranderungen, Schnitte, Overdubs
und die Mischungen vornehmen, und das ganze
Projekt letztendlich auf CD brennen. Die Bedienung
ist so einfach, dass selbst ein Audio Anfanger damit
zurecht kommt.

Die Recording Software Cubase LE ist gleich im
Lieferumfang enthalten. Es handelt sich um eine
abgespeckte Version der professionellen Digitalen
Audio Workstation Software, die lhnen ermdglicht,
4 Spuren simultan aufzunehmen. Wenn Sie auf
den Geschmack gekommen sind, Audioproduktio-
nen am Rechner durchzuflihren, steht es Ihnen frei,
sich eine hoherwertige Recording Software zuzule-
gen, mit der Sie die Méglichkeiten des Helix Board
18 FireWire noch erschopfender nutzen kdnnen,
namlich die simultane Aufnahme von 16 digitalen
Spuren.

Wir wissen, dass Sie nichts lieber wollen als den
Mixer auspacken, anschlief3en und loslegen — damit
Sie die Mdglichkeiten des Mixers jedoch mdglichst
erschopfend nutzen kénnen, studieren Sie bitte vor-
her sorgfaltig diese Bedienungsanleitung, insbeson-
dere die Sicherheitsanweisungen. Bewahren Sie die
Anleitung gut auf, wenn Sie spater noch mal etwas
nachschlagen wollen. Machen Sie sich in Ruhe mit
den verschiedenen Funktionen und neuen Mdglich-
keiten dieses Mixers vertraut, auch wenn Sie der An-
sicht sind, dass Sie ein erfahrener Tontechniker sind
und das Lesen von Bedienungsanleitungen nicht zu
Ihren Aufgaben gehort.... In diesem Fall werfen Sie
bitte zumindest einen Blick auf die Passage ,VOR
DER INBETRIEBNAHME".

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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MERKMALE

® kompakter Analogmixer fur Live und Recording
Anwendungen

® 18 Eingange mit extrem nebengerauscharmer
Schaltung

® 96 kHz FireWire Schnittstelle fur die Datenu-
bertragung von 16 unabhangigen digitalen Ka-
nalen zum Computer bei nahezu Null Latenz

® kompatibel mit Mac OS X und Windows XP

® Steinberg Cubase LE Software im Lieferum-
fang

® Zwei Kanale fir Monitorzwecke vom Compu-
ter Uber das FireWire Interface, kdnnen auf die
Kontrollmonitore, Summenmischung und AUX
1 geleitet werden

® eingebautes 24-bit Multieffektgerat mit 16 Pro-
grammen und je einem veranderbaren Para-
meter, Tap Delay Funktion und FuRschalteran-
schluss

® 6 Mic/Line Mono Kanalztige mit Inserts

® 8 extrem hochwertige Mikrofonvorverstarker

® 4 Stereo Line Kanalziige

® 3-Band Klangregelung mit durchstimmbaren
Mitten

® 75 Hz Trittschallfilter in den Monokanalen

® Drei Ausspielwege, einer mit Pre/Post Schal-
ter

® Zwei Stereo Hilfseingange mit der Méglichkeit,
den Effekt in den Monitorweg zu leiten

® Mini Stereo Klinken Ein- und Ausgange sowie
Cinch Buchsen mit eigenem Pegelregler fur
analoge Zweispur Aufnahmen

® +48 V Phantomspeisung in allen Mikrofonein-
gangen

® Solo Funktion in allen Ein- und Ausgangen

® Stereo 10-Band Grafik Equalizer, schaltbar auf
die Summen- oder die Hilfsausgange

® ceingebautes Schaltnetzteil mit universellem
Anschluss 100 — 240 VAC, 50/60 Hz

® Rackschienen im Lieferumfang

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

VOR DER INBETRIEBNAHME

1. Uberpriifen Sie die Netzspannung, bevor Sie
den Netzstecker anschliefen. Wahlen Sie
die Stromversorgung flr die Audioanlage mit
Sorgfalt, vermeiden Sie vor allem die gemein-
same Nutzung von Steckdosen mit der Licht-
anlage.

2. Verlegen Sie die Audiokabel getrennt von
Licht- und Stromkabeln, benutzen Sie, wenn
immer moglich, symmetrische Verbindungen.
Falls notwendig, kreuzen Sie Ton- und Licht-
kabel in einem Winkel von 90° zueinander,
um Interferenzen maoglichst gering zu halten.
Unsymmetrische Kabel sollten so kurz wie
madglich sein.

3. Uberpriifen Sie lhre Kabel regelméaRig und
beschriften Sie beide Enden, um sie leicht
auseinander halten zu kénnen.

4. Machen Sie zuerst samtliche Kabelverbin-
dungen, bevor Sie die Gerate der Audioanla-
ge anschalten. Ausnahme: Anschluss an den
Rechner Uber FireWire bei der ersten Instal-
lation. Lesen Sie hierzu unbedingt das Kapitel
Uber den FireWire Anschluss.

5. Vor dem Anschalten des Gerats sollten alle
Ausgangsregler vollkommen herunter ge-
dreht und die Kanale ausgeschaltet sein, um
die Zerstérung von angeschlossenen Gera-
ten oder UbermaRige Nebengerausche zu
vermeiden, hervorgerufen durch schlechte
Pegelanpassung, falsche Verkabelung, de-
fekte Kabel, schadhafte Steckverbindungen,
oder weil schon unbeabsichtigt Pegel am
Mischpult anliegen.

6. Immer zuerst das Mischpult, dann erst den
Verstarker einschalten; beim Ausschalten
umgekehrt: Zuerst den Verstarker, dann das
Mischpult ausschalten.

Anmerkung: Das mitgelieferte FireWire Kabel
(IEEE 1394) ist ein sechspoliges Kabel. Wenn lhr
Rechner nur tiber eine 4-polige 1394 Schnittstel-
le verfiigt, miissen Sie sich im Fachhandel einen
entsprechenden Adapter besorgen (6 auf 4). Der
einwandfreie Betrieb ist dadurch nicht gefahr-
det, da die Pole 5 und 6 fiir die Spannungsver-
sorgung vorgesehen sind. Da die FireWire Karte
im Helix Board 18 von dem Netzteil des Misch-
pults gespeist wird, entstehen mit einem 4-poli-
gen Kabel keinerlei Probleme.
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ERSTE SCHRITTE

Die im folgenden beschriebene Vorgehensweise ist
auferst wichtig. Auch wenn Sie sonst nicht gerne
Bedienungsanleitungen lesen, sollten Sie den fol-
genden Abschnitt unbedingt lesen.

Schalten Sie das Gerat erst ein, nachdem Sie alle
notigen Kabelverbindungen hergestellt haben. Sie
kénnen nun mit der Einstellung der einzelnen Kana-
le beginnen. Das allerwichtigste ist die richtige Ein-
stellung der Pegel in den einzelnen Kanalen. Jedes
einzelne Detail hat Einfluss auf das Endergebnis,
in Live Beschallungssituationen z.B. auf das Ruck-
kopplungsverhalten. In der Werkseinstellung ist
auch der Pegel, der liber die FireWire Schnitt-
stelle in den Rechner gelangt, abhangig von der
richtigen Vorgehensweise beim Einpegeln!

Die Hauptfaktoren sind im Grunde genommen die
einzelnen Eingangsverstarkungsregler (GAIN), die
Kanalfader bzw. Lautstarkeregler und der Sum-
menregler. Die Eingangsverstarkung flr ein ange-
schlossenes Mikrofon sollte nur gerade so hoch
eingestellt werden wie notig, um eine Ausgewogen-
heit der einzelnen Signale zu erhalten. Wenn die
Eingangsverstarkung zu niedrig ist, werden Sie am
Kanalfader und an den AUX Wegen nicht genligend
Lautstarkereserven haben, um nachfolgende Gera-
te richtig ansteuern zu kénnen. Ist die Vorverstar-
kung zu hoch, muss zum Ausgleich der Kanalfader
entsprechend heruntergezogen werden, jedoch
bleibt immer noch die erhéhte Tendenz zur Rick-
kopplung, da schon kleine Fader Bewegungen rela-
tiv grofde Auswirkungen auf den Ausgangspegel ha-
ben. Hinzu kommt, dass der geringere Fader Weg
nachteilige Auswirkungen bei der Mischung hat.

Bitte folgen Sie den Einstellungsvorschlagen wie
nachfolgend beschrieben. Bitte drehen Sie nicht
erst mal alle Regler auf, bis die Kanale clippen und
rickkoppeln, um dann alles wieder zurlckzudre-
hen.

RICHTIGES EINPEGELN
BITTE FUHREN SIE NACHFOLGENDE SCHRIT-
TE BEI JEDEM KANAL DURCH

» Schieben Sie zuerst alle Lautstarkeregler
(#31, 41, 42, 50, 51) und Gain Regler (#20)
ganz runter, also gegen den Uhrzeigersinn
bis auf die Markierung -.

» Legen Sie fur diesen Prozess des Einpe-
gelns ein realistisches Audiosignal an den
jeweiligen Kanal an, den Sie justieren wol-
len, ansonsten erhalten Sie vollkommen
falsche Werte, mit denen Sie spater in der
realen Mischsituation nichts anfangen kon-
nen.

» Phantomgespeiste Mikrofone und aktive
DI-Boxen mussen erst verkabelt sein, bevor
die Phantomspeisung eingeschaltet wird.

» Drehen Sie den CTRL RM / Kopfhérerpegel
(#43) vorsichtig bis ca. 12 Uhr, also die 0 dB
Marke, auf.

» Wenn Sie das, was sie spater tun, vorhoren
wollen, stecken Sie einen Kopfhorer in die
daflr vorgesehene Buchse (#7) oder verka-
beln Sie lhre Monitoranlage mit den Control
Room Ausgangen (#12).

» Stellen Sie alle Klangregler (#21 ~ 23) auf
linear, d.h. 12 Uhr Position.

» Bringen Sie den PAN bzw. BALANCE Reg-
ler (#26) in die Mittelposition.

» Betatigen Sie den SOLO Schalter (#30).

» Legen Sie einen realistischen Live-Pegel
am Kanal an und Uberwachen Sie den Pe-
gel auf der LED-Anzeige (#49) in der Sum-
mensektion. Der einzustellende Kanal sollte
mit einem Signal versorgt werden, welches
dem sehr ahnlich ist, das spater tatsachlich
von diesem Kanal bearbeitet wird. Wird der
Kanal z.B. mit einem Mikrofon belegt, soll-
ten Sie auch ein entsprechendes Mikrofon
verwenden, wird der Kanal fiir ein Instru-
ment (Gitarre, Keyboard) verwendet, soll-
ten Sie auch ein Instrument mit ahnlichem
Pegel verwenden.

» Bei Mikrofonen hangt die Vorverstarkung
vom Typ des Mikrofons ab. Kondensator-
mikrofone haben in der Regel einen we-
sentlich hdheren Ausgangspegel als dyna-
mische Mikrofone.

» Bitten Sie den Kiinstler/Sprecher, einen
mdglichst realistischen Pegel zu produzie-
ren, d.h. so laut zu singen/sprechen/spielen,
wie es bei der Vorstellung der Fall sein wird.
Wenn bei diesem sog. Sound Check nicht

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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mit normalem Pegel gearbeitet wird, laufen
sie Gefahr, bei der Vorstellung in den Clip-
ping Bereich des Mixers zu kommen und/
oder Ruckkopplungen zu produzieren, weil
Sie die Vorverstarkung beim Sound Check
zu hoch einstellen mussten.

Drehen Sie den Gain Regler (#20) so weit
auf, bis sich der durchschnittliche Pegel-
ausschlag vornehmlich im gelben Bereich
abspielt. Gelegentlich darf die erste rote
LED bei Spitzenpegeln aufleuchten. Zu-
satzlich zur LED Kette verfligt der Kanal
Uber eine rote Spitzenpegelanzeige (#29),
die bei einem Pegel aufleuchtet, der 6 dB
unterhalb der eigentlichen Clipping Grenze
liegt.

Auf diese Weise haben Sie genlgend
Spielraum (Headroom) flir kurzzeitige Spit-
zenpegel und arbeiten immer im optimalen
Bereich fur durchschnittliche Pegel.
Bedenken Sie, dass bei der werkseitigen
Einstellung die eingebauten A/D Wandler
in der FireWire Schnittstelle ihre Signale di-
rekt aus den Eingangsverstarkern erhalten,
demnach die Signalstarke in den einzelnen
Spuren auf dem Rechner ebenfalls vom
Gain Regler (#20), und nur von ihm, abhan-
gig sind.

Betatigen Sie den ON Schalter des Ka-
nals.

Betatigen Sie den Routing Schalter L/R
(#28).

Schieben Sie nun den Lautstarkeregler des
Kanals (#31) auf die 0 dB Position.
Schieben Sie die Summen Fader (#51)
langsam auf die gewlinschte Lautstarken-
position — wenn alles korrekt verkabelt ist,
mussten Sie nun das Kanalsignal in der
Summe, also in lhrer Beschallungsanlage,
horen.

Stoppen Sie nun das Audiosignal in diesem
Kanal.

Verfahren Sie bei allen Kanalen nach dem
gerade beschriebenen Prinzip. Kommen
mehr und mehr Kanale ins Spiel, wird sich
bei der Mischung der Gesamtpegel erho-
hen und die Pegelanzeige womdoglich in
den roten Bereich gelangen. Den Gesamt-
lautstarkepegel kdnnen Sie notfalls mit dem
Summen Fader kontrollieren.

Falsche Aufstellung von PA Lautsprechern,
vor allem aber der Monitor Boxen, flhrt zu
erhohter Ruckkopplungsgefahr. Achten Sie
darauf, dass die Mikrofone nicht in Richtung

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

der Lautsprecher zeigen. Sollten Rick-
kopplungen entstehen (der Ton ,schaukelt
sich auf*), auf keinen Fall das Mikrofon
mit der Hand zu halten, das erhoht nur die
Ruckkopplung! Eine wirkungsvolle Lineari-
sierung des Frequenzgangs und damit eine
Verringerung der Rickkopplungsgefahr
kann mithilfe eines Equalizers oder eines
automatischen Feedback Unterdrickers
(z.B. PHONIC 17100) erreicht werden.
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BESCHREIBUNG DES AN-
SCHLUSSFELDS

EIN- UND AUSGANGE

1. XLR BAL/UNBAL MIC EINGANGE

Die symmetrischen Mikrofoneingange sind als
weibliche XLR Buchsen ausgelegt. Hier kdnnen
Mikrofone oder DI Boxen mit Mikrofonpegel ange-
schlossen werden. Wir empfehlen die Verwendung
von professionellen Mikrofonen mit symmetrischen
Ausgangen, egal ob dynamisch, Kondensator- oder
Bandchenmikrofon. Benutzen Sie bitte nur hoch-
wertige, niederohmige Kabel und achten Sie auf die
richtige Steckerbelegung.

Kondensatormikrofone und aktive DI Boxen brau-
chen zum Betrieb eine Spannungsversorgung. Die-
se wird in der Regel direkt Uber die Audioleitung,
also das Mikrofonkabel, mit der sogenannten Phan-
tomspeisung hergestellt. Wenn Sie die Phantom-
speisung einschalten, sollten alle Lautstarke Regler
(Eingangskanale, Master) runter gedreht sein. Um
Ubermafige Stoérgerausche in den angeschlosse-
nen Lautsprechern zu vermeiden, sollten Sie Kon-
densatormikrofone nicht einstecken, solange die
Phantomspeisung eingeschaltet ist.

Bevor Sie die Phantomspeisung einschalten, soll-
ten Sie den GAIN Regler (#20) sowie den Kanal-
fader (#31) runter drehen (ganz nach links), um
Ubermalige Stérgerdusche und Schaden im nach-
folgenden Gerat und in den angeschlossenen Laut-
sprechern zu vermeiden.

Noch mal als Checkliste:

® Drehen Sie Gain Regler ganz nach links, und
schieben Sie den Kanalfader ganz runter.

® SchlieRen Sie das Kondensatormikrofon an.

® Schalten Sie die Phantomspeisung ein.

® Stellen Sie Gain Regler und Kanalfader je nach
Anforderung ein.

Schauen Sie in diesem Zusammenhang auch unter
Punkt #17.

WARNUNG: Wir gehen zwar davon aus, dass Sie als stolzer
Besitzer eines hochwertigen Mischpults wie das Helix Board 18
FireWire keine unsymmetrischen Mikrofone in lhrem Arsenal ha-
ben — dennoch: Verwenden Sie niemals ein unsymmetrisches Mi-
krofon, wenn die Phantomspeisung eingeschaltet ist — es kdnnte
extremen Schaden nehmen. Lassen Sie die Phantomspeisung
auch dann ausgeschaltet, wenn Sie nur dynamische Mikrofo-
ne verwenden. Professionelle dynamische Mikrofone sind zwar
symmetrisch, und der Begriff ,Phantomspeisung“ deutet eigent-
lich darauf hin, dass diese Speisespannung fur das Mikrofon ,un-
sichtbar” ist, dennoch tun Sie gut daran, die Phantomspeisung

wirklich nur dann einzuschalten, wenn sie auch benétigt wird.

2. LINE
An diese dreipolige 6,3 mm Klinkenbuchse werden
Gerate mit Linienpegel angeschlossen, also mit
Ausnahme von Mikrofonen Gerate wie Keyboards,
elektronische Drums, CD Spieler usw.

Es kénnen symmetrische oder unsymmetrische
Signale verarbeitet werden. Wenn Sie einen un-
symmetrischen 6,3 mm Klinkenstecker verwenden,
wandelt der Line Eingang das Signal, das am Ring
anliegt, automatisch in Masse um. Der Ring muss
mit Masse verbunden sein, wenn das Signal unsym-
metrisch ist.

2 1
D—(%:
O

BAL/UNBAL @

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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3. STEREO LINE EINGANGE

HELIX BOARD 18 FIREWIRE verfugt tber einige
Stereo Kanéle, die jeweils mit zwei symmetrischen,
dreipoligen 6,3 mm Mono Klinkenbuchsen ausge-
stattet sind (Sie kdnnen auch unsymmetrische Si-
gnale anschlieRen). Diese Stereo Eingangskanale
sind fir stereophone Leitungspegel ausgelegt, also
die linken und rechten Ausgange beispielweise ei-
nes Keyboards, eines Drum Computers, Synthesi-
zers, Samplers, eines Effektgerats, oder eines HiFi
Gerats wie CD, DVD, MD oder DAT Players.

Istdas Eingangssignal mono, sollte nur der linke Ein-
gang ,L (MONO)" benutzt werden. Das Signal wird
automatisch auch auf den rechten Kanal gelegt, der
Kanal verhalt sich dann wie ein reiner Monokanal
(dies ist das Geheimnis einer ,normalisierten* Klin-
kenbuchse). Umgekehrt funktioniert dies nicht, d.h.
wenn Sie nur den rechten Eingang verwenden, er-
scheint das Signal auch nur in der rechten Summe.

Zwei der Stereokanale, namlich 7/8 und 9/10, ha-
ben sowohl Line Eingange als auch zusatzlich noch
Mikrofoneingange. Durch diese Doppelbelegung
erhoht sich die Vielseitigkeit des Mixers enorm.
Jedoch sollten Mikrofon- und Line Eingange nicht
gleichzeitig belegt werden, denn sonst kommt es zu
Beeintrachtigungen der Signale und womdglich zu
Ruckkopplungen — also entweder nur das Mikrofon
anschlief3en oder ein Line Pegel Gerat.

MONO MONO

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

4. STEREO AUX RTN 1 und RTN 2

Diese Klinkenbuchsen sind weitere Eingange, die
Uber die entsprechenden Lautstarkeregler AUX
RETURN 1 (#39) und EFX RETURN (#40) auf die
Summe bzw. die Subgruppen gehen. Hier werden
in der Regel die Ruckfihrungen, also die linken
und rechten Ausgangssignale von externen Effekt-
prozessoren angeschlossen. Sie kdnnen jedoch
selbstverstandlich einfach als zusatzliche Eingange
mit Lautstarkeregler verwendet werden.

Ist das Eingangssignal mono, sollte nur der linke
Eingang ,L (MONO)* benutzt werden. Das Signal
wird dann automatisch auch auf den rechten Kanal
gelegt. Umgekehrt funktioniert dies nicht, d.h. wenn
Sie nur den rechten Eingang verwenden, erscheint
das Signal auch nur in der rechten Summe.

Diese ,Automatik® funktioniert jedoch nicht beim
AUX RTN 2. Das hat mit dem internen Effektgerat
zu tun.

Anmerkung: Wenn die Buchsen AUX Return 2 belegt sind, wird
automatisch die interne Verbindung des eingebauten Stereo Ef-
fektprozessors zu diesen Eingangen unterbrochen, das externe
Gerat hat also Vorrang. Dies erklart auch, warum bei diesen Ein-
gangen die ,Mono Automatik® nicht funktioniert.

AUXRTN
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5. AUX SENDS
Dies sind die Ausgange der Ausspielwege. An jede
dieser symmetrischen 6,3 mm Klinkenbuchsen
kann der Eingang eines externen Gerats ange-
schlossen werden.

Ausspielwege dienen dazu, externe Gerate in die
Gesamtmischung zu integrieren oder, zusatzlich
zur Gesamtmischung, eine weitere Mischung zu
erstellen.

Der Pegel an den AUX Sends hangt von den ein-
zelnen AUX Reglern in den Kanalen (#24 und 25)
sowie den entsprechenden Summen AUX Reglern
(#41 und 42) ab.

Beim HELIX BOARD 18 FIREWIRE gibt es drei
Ausspielwege. Sie sind unterschiedlich beschaltet,
was sich zusatzlich noch durch individuelle Schal-
ter in den Kanalen (#24) andern lasst.

Es gibt grundsatzlich Pre Fader und Post Fader
Ausspielwege. Handelt es sich um ein Pre Fader
Signal, wird meist ein Buhnenmonitor angeschlos-
sen. Ist es ein Post Fader Signal, werden meist ex-
terne Effektgerate angeschlossen.

AUX 1 ist immer Pre Fader, AUX 3 ist immer Post
Fader. AUX 2 kann mit Hilfe eines Schalters pre
oder post geschaltet werden.

Werden Effektgerate angesteuert, dienen die Ste-
reo AUX Returns (#4) zum Anschluss der Effekt-
Ruckfuhrungen (der Ausgéange des Effektgerats).
Sie kénnen aber ebenso gut die Stereokanale 7/8,
9/10, 11/12 oder 13/14 verwenden, wenn Sie die
vollen Funktionen eines Kanalzuges (z.B. Klangre-
gelung) fur die Rickfiihrungen brauchen.

Anmerkung: Wenn das Nachfolgegerat unsymmetrisch ist, und
Sie demnach eine unsymmetrische Kabelfihrung machen, soll-
ten Sie dennoch einen dreipoligen Klinkenstecker verwenden,
bei dem Sie den Ring nicht belegen, um Schaden an dem Mixer
zu vermeiden.

Im Zusammenhang mit der FireWire Schnittstelle
kann auf die AUX SEND 1 Sammelschiene neben
den einzelnen AUX Send Signalen aus den Ein-
gangskanalen auch das zurtickgefiihrte Signal aus
dem Rechner fiir Monitorzwecke geschaltet werden
(siehe auch #45).

10

AUX SEND

6. FOOT SWITCH
Diese beiden Klinkenbuchsen sind fiir den Anschluss
von optionalen Ful3schaltern vorgesehen, mit deren
Hilfe bestimmte Eigenschaften des eingebauten di-
gitalen Effektgerates gesteuert werden kénnen.

EFFECT ON / OFF

An diese Klinkenbuchse wird ein Fullschalter zum
Stummschalten des Effektsignals angeschlossen.
Achten Sie bitte darauf, dass es sich bei dem Schal-
ter um einen Impulsschalter handelt (momentary
switch).

TAP

Der mit TAP gekennzeichnete Anschluss wird zur
Fernbedienung der TAP DELAY Funktion benutzt
(nur aktiv, wenn das Effektprogramm #16 aufgeru-
fen ist — ndheres erfahren Sie im Abschnitt ,DIGITA-
LES EFFEKTGERAT"). Bitte verwenden Sie auch
hier einen Impulsschalter.

EFFECT
ON/OFF

TAP
FOOT SWITCH

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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7. PHONES

An diese Stereo Klinkenbuchse wird ein Kopfhorer
angeschlossen. Hier kann das Summensignal (bzw.
das REC OUT Signal), das 2T Return Signal, ein
SOLO Signal oder die Ruckflihrung der FireWire
Schnittstelle abgehoért werden (Naheres siehe #43).
Die Lautstarke wird mit dem Regler CTRL RM /
PHONES (#43) eingestellt.

8. REC OUT L&R, MINI STEREO und TRIM
Diese Zweispurausgange in Form von Cinch Buch-
sen und Mini Stereoklinke sind fur den Anschluss
von semiprofessionellen Signalpegeln (-10 dBV)
ausgelegt. SchlieRen Sie hier die Eingange lhres
Aufnahmemediums an, also Kassettenrekorder,
DAT, MD, Soundkarte oder Laptop.

Der Lautstarkeregler TRIM erlaubt eine exakte Ein-
stellung der Ausgangsempfindlichkeit der Cinch
Buchsen und der Mini Klinke, so dass die ange-
schlossenen Gerate exakt auf den Betriebspegel
des Mischpults abgestimmt sind, was eine optimale
Audioqualitat garantiert.

Gleichzeitig wird mit dem TRIM Regler der Pegel
eingestellt, der in die FireWire Kanale 15 und 16
gelangt.

Der Regelbereich erstreckt sich von —10 dB bis +10 dB.

Die Signale des REC OUT (und der FireWire Ka-
nale 15 und 16) werden in der Summenschiene ab-
gegriffen, jedoch vor den Summen Fadern. Sie ent-
halten also alle Signale, die in die Summenschiene
gelangen, sind jedoch in der Lautstarke unabhangig
von der Stellung der Master Fader. Dies ist vor al-
lem interessant, wenn das Mischpult fir eine Be-
schallung verwendet wird, bei der gleichzeitig ein
Mitschnitt auf einer Zweispurmaschine gemacht
wird. Anderungen der Lautstarke im Saal haben
demnach keinen Einfluss auf den Pegel, der in das
Aufnahmemedium gelangt (das gilt eben auch fir
die Aufnahme per FireWire).

9. 2T RTN L/R und MINI STEREO

Diese Zweispureingange in Form von Cinch Buch-
sen und Mini Stereoklinke sind fiir den Anschluss
von semiprofessionellen Signalpegeln (-10 dBV)
ausgelegt. SchlielRen Sie hier die Ausgange lhres
Aufnahmemediums oder Zuspielers an, also Tape
Deck, DAT, MD, CD Spieler, Soundkarte oder Lap-
top. Die Signale werden entweder direkt auf die
Summe L/R oder in die Control Room / Phones
Schiene geleitet (Naheres siehe #46).

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

10. MAINL & R

Diese beiden dreipoligen Klinkenbuchsen sind die
Ausgange des Mixers. Hier liegt die endgultige Mi-
schung aus der Summenschiene an. Sie senden
ein symmetrisches oder unsymmetrisches Signal
(je nachdem, was fiir ein Kabel Sie verwenden) mit
Line Pegel an externe Gerate (z.B. Equalizer, Sig-
nalprozessoren oder Endstufen).

Es gibt zusatzlich zu diesen Klinkenbuchsen auf der
Stirnseite des Gerats zwei mannliche XLR Buchsen
(#14), die parallel zu diesen Summenausgangen
geschaltet sind.

Anmerkung: Wenn das Nachfolgegerat unsymmetrisch ist, und
Sie demnach eine unsymmetrische Kabelfiihrung machen mus-
sen, sollten Sie dennoch einen dreipoligen Klinkenstecker ver-
wenden, bei dem Sie den Ring nicht belegen, um Schaden an
dem Mixer zu vermeiden.

L MAIN OUT R

00 ® 0

PHONES

11
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BESCHREIBUNG DER STIRNSEITE

11. INS = INSERT

Fir jeden der Monokanale gibt es je einen unsym-
metrischen Einschleifpunkt, der den Signalweg im
Kanaleingang unterbricht. Dort wird das vorver-
starkte Eingangssignal aus dem Mixer herausge-
fUhrt, nach Belieben in einem externen Gerét be-
arbeitet, und wieder dem Mixer an gleicher Stelle
zugefuhrt. Der Einschleifpunkt ist eine normalisier-
te, dreipolige 6,3 mm Klinkenbuchse, d.h. das Si-
gnal bleibt unberiihrt, solange diese Buchse nicht
belegt ist. Wird hier eine Klinke eingesteckt, wird
das Signal zwischen dem Hochpassfilter und der
Klangregelung unterbrochen. Das Signal, das aus
dem Mixer herausgeflhrt wird, liegt an der Spitze
des Steckers an, das zurlickgefiihrte Signal liegt
am Ring des Steckers an.

Der Einschleifpunkt dient dem Anschluss von Kom-
pressoren, Noise Gates, Limitern (z.B. PHONIC
PCL3200, A6500, T8200), Effektgeraten (z.B. PHO-
NIC DFX256, 17300) und anderen Klangprozesso-
ren, um die Tonqualitat des Signals zu bearbeiten
(z.B. grafische Equalizer wie PHONIC A6600 etc.).

INSERT I/0
Y-CORD

nu:_%—ﬁ

w—"E e
Zur Belegung von Insert Kabeln siehe auch , TYPI-
SCHE KABELVERBINDUNGEN?®.

INSERT

12

12. CTRL RM OUT L/R

Es gibt zwei unsymmetrische Klinkenbuchsen (lin-
ker und rechter Kanal) fur den Anschluss von Kon-
trollmonitoren oder anderen Lautsprechersystemen.
Das Signal, das an diesen Ausgangen anliegt, ist
identisch mit dem am Ausgang PHONES (#7). Hier
kann das Summensignal (bzw. das REC OUT Si-
gnal), das 2T Return Signal, das FireWire Return
Signal oder ein SOLO Signal abgehdrt werden.

Die Lautstarke wird mit dem Regler CTRL RM /
PHONES (siehe auch #43) eingestellt.

13. GROUP OUT

Diese dreipoligen Klinkenbuchsen enthalten das
Signal aus den beiden Subgruppen 1 und 2. Die
Lautstarke ist abhangig von den Gruppen Fadern
(#50). Hiermit kdnnen Lautsprecheranlagen fur eine
weitere Beschallungszone, externe Effekigerate,
Bidhnenmonitore, ein Aufnahmemedium usw. ange-
schlossen werden.

Anmerkung: Wenn das Nachfolgegerat unsymmetrisch ist, und
Sie demnach eine unsymmetrische Kabelflihrung machen mis-
sen, sollten Sie dennoch einen dreipoligen Klinkenstecker ver-
wenden, bei dem Sie den Ring nicht belegen, um Schaden an
dem Mixer zu vermeiden.

GROUP OUT CTRLRM OUT

L

2

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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MAIN OUT

ELE

PIN2-HOT / PIN3-COLD

14. MAINL & R

Diese beiden dreipoligen XLR Buchsen sind die
Ausgange des Mixers. Hier liegt die endgultige Mi-
schung aus der Summenschiene an. Sie senden
ein symmetrisches oder unsymmetrisches Signal
(je nachdem, was fiir ein Kabel Sie verwenden) mit
Line Pegel an externe Gerate (z.B. Equalizer, Sig-
nalprozessoren oder Endstufen).

Es gibt zusatzlich zu diesen XLR Buchsen auf der
Vorderseite des Gerats zwei dreipolige Klinken-
buchsen (#10), die parallel zu diesen Summenaus-
gangen geschaltet sind.

Anmerkung: Wenn das Nachfolgegerat unsymmetrisch ist, und
Sie demnach eine unsymmetrische Kabelfiihrung machen mus-
sen, sollten Sie den Pin 3 des XLR Steckers im Mischpult nicht
belegen, um Schaden an dem Mixer zu vermeiden.

Achtung: Wenn Sie die Ausgange #10 und #14 gleichzeitig
verwenden, um das Mischpultsignal an zwei verschiedene Ver-
braucher anzuschlieRen, achten Sie bitte darauf,. dass beide
Kabelfiihrungen symmetrisch sind. Sobald ein angeschlossenes
Gerat unsymmetrisch ist, wird automatisch die andere Kabelver-
bindung unsymmetrisch, da ja beide Ausgange parallel liegen!

15. FIREWIRE ANSCHLUSSE

Die beiden FireWire Anschliusse sind flr den An-
schluss des HELIX BOARD 18 FIREWIRE an einen
Rechner (PC oder Macintosh). Damit haben Sie die
Maoglichkeit, bis zu 16 digitale Signale zum Rechner
sowie zwei digitale Ruckfihrungen zum Pult zu lei-
ten. Die maximale Anzahl der simultan verwendba-
ren Aufnahmespuren wird allenfalls durch die ver-
wendete Recording Software begrenzt.

Prinzipiell ist es unerheblich, welche der beiden
Buchsen Sie verwenden, da sie parallel geschaltet
sind. Sie haben die Mdglichkeit, das FireWire Si-
gnal auch noch an andere Gerate zu senden, die
Uber eine FireWire Schnittstelle verflgen.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

Die Signale fir die internen AD Wandler pro Kanal
werden werkseitig direkt hinter den Eingangsver-
starkern abgegriffen, sind also vom Pegel abhangig
von den jeweiligen Gain Reglern (#20), nicht jedoch
vom Low Cut, Insert oder Klangregelung. Die bei-
den rechten und linken Summensignale, die auf die
FireWire Kanale 15 und 16 gehen, sind ebenfalls
pre Fader, werden also vor dem Summenregler
(#51) abgegriffen. Deren Pegel wird mit dem TRIM
Regler (#8) eingestellt.

Als Anwender haben Sie jedoch die Mdglichkeit,
mittels interner Briicken das FireWire Signal nicht
direkt hinter dem Gain Regler, sondern hinter dem
Kanal Fader abzugreifen. Dies kdnnen Sie flr jeden
Kanal individuell einstellen. Dafur missen Sie das
Pult 6ffnen.

Vorsicht: Bevor Sie das Pult 6ffnen, ziehen Sie den
Netzstecker!

Lesen Sie bitte unbedingt den Abschnitt ,FIREWI-
RE SCHNITTSTELLE".

16. NETZANSCHLUSS mit SICHERUNGS-
HALTER
An diese Kaltgeratebuchse wird das mitgeliefer-
te Netzkabel angeschlossen. Bitte verwenden sie
nur ein einwandfreies, ordnungsgemaf geerdetes
Netzkabel mit Schukostecker.

Mit einem flachen Schraubendreher kénnen Sie die
kleine Klappe 6ffnen, Sie haben dann Zugang zur
internen Netzsicherung. Sollte die Netzsicherung
durchgebrannt sein, bitte nur gegen eine Sicherung
gleichen Typs und Werts austauschen. Wenn dar-
aufhin die Sicherung wieder durchbrennt, liegt ein
ernsthafter Schaden im Inneren des Gerats vor.
Ziehen Sie sofort den Netzstecker und lassen Sie
das Gerat von einer autorisierten Service Werkstat-
te Uberprifen.

USE ONLY WITH 250V FUSE

13
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REGLER UND SCHALTER

17. PHANTOM POWER 48V (PHANTOM-
SPEISUNG)
Kondensatormikrofone und aktive DI Boxen brau-
chen eine Spannungsversorgung. Diese wird in der
Regel Uber die Phantomspeisung hergestellt.

Daher gibt es einen globalen Schalter fur die Phan-
tomspeisung, die an allen Mikrofoneingangen (#1)
die bendtigte Speisespannung von +48V zur Verfl-
gung stellt. Wenn die Seite mit dem Strich in Rich-
tung Gerat gedriickt wird, ist die Phantomspeisung
eingeschaltet.

Zur Kontrolle leuchtet bei eingeschalteter Phantom-
speisung die blaue LED +48V (#47) in der Pegelan-
zeige auf.

Solange die Phantomspeisung eingeschaltet ist,
sollten Sie keine Kondensatormikrofone -einste-
cken. D.h. erst Mikrofon einstecken, dann Phan-
tomspeisung einschalten...

Bevor Sie die Phantomspeisung einschalten, mis-
sen alle Ausgangsregler runter gedreht sein, um
Ubermallige Storgerdusche und Schaden in den
angeschlossenen Lautsprechern vermeiden.

Noch mal als Checkliste:

° Regeln Sie Gain, Kanal und Master Regler
ganz nach runter.

o SchlielRen Sie das Kondensatormikrofon an.

o Schalten Sie die Phantomspeisung ein.

° Stellen Sie Gain, Kanal und Master Regler je

nach Anforderung ein.

WARNUNG: Verwenden Sie niemals unsymmetrische Mikrofo-
ne, wenn die Phantomspeisung eingeschaltet ist — sie kdnnten
extremen Schaden nehmen. Auch ein externes Mischpult, des-
sen Ausgange an die Mikrofoneingdnge angeschlossen wird,
kénnte Schaden nehmen, wenn die Phantomspeisung aktiviert
ist. Da Mischpulte und andere Gerate in der Regel Line Pegel
abgeben, sollten deren Ausgange immer an die Line Eingange
im HELIX BOARD 18 FIREWIRE angeschlossen werden.

14

18. NETZSCHALTER

Mit dem Netzschalter wird das Gerat eingeschaltet.
Wenn die Seite mit dem Strich in Richtung Geréat ge-
druckt wird, ist das Gerat eingeschaltet. Zur Kontrol-
le leuchtet dann die blaue LED in der Pegelanzeige
auf der Vorderseite auf (#48). Vor dem Einschalten
mussen alle Ausgangsregler, also AUX, GROUP,
MAIN und CTRL RM ganz herunter gedreht sein.

? ¢

N +48V ON

9 i

0

POWER PHANTOM
POWER

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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BESCHREIBUNG DER EINGANGSKA-
NALE

19. LOW CUT

Wenn Sie den Schalter driicken, bringen Sie ein
Hochpassfilter bei 75 Hz mit 18 dB / Oktave in den
Signalweg. Dieses Filter ist sehr nitzlich bei Ge-
sangsstimmen, weil es Trittschall von Mikrofonstati-
ven auf der Buhne oder Poppgerausche bei Nahbe-
sprechung wirkungsvoll reduziert. Ebenso kann 50
Hz Brummen wirkungsvoll unterdriickt werden.

Machen Sie ruhig Gebrauch von diesem Schal-
ter, wenn es sich bei dem Mikrofonsignal um eine
Sprech- oder Gesangsstimme handelt (oder auch
andere Instrumente, die nicht explizit im Bassbe-
reich beheimatet sind). Der menschliche Stimmum-
fang enthalt in der Regel nicht so tiefe Frequenzen,
wie sie von diesem Filter unterdriickt werden. Sie
gewinnen dadurch an Aussteuerungsreserven und
Klarheit des Signals, ohne den Gesamtklang nega-
tiv zu beeinflussen.

In den Stereokanalen 7/8 und 9/10 ist das Hoch-
passfilter nur flr die Mikrofon Eingénge von Belang,
nicht jedoch fir die Line Eingange.

20. LINE / MIC GAIN
Dieser Drehregler kontrolliert die Eingangsempfind-
lichkeit fur das Signal im Kanalzug. Ist sie zu hoch,
wird das Signal verzerrt und der Kanal Uberfahren.
Ist sie zu niedrig, treten die Nebengerdusche uber
Gebuhr hervor und u.U. ist die Signalstarke fur die
Ausgangssektion des Mixers nicht ausreichend.
Wird der Pegel korrekt eingestellt, arbeitet der Mi-
xer mit optimalem Betriebspegel. Einzelne Signal-
spitzen dirfen durchaus auch mal die PEAK LED
(#29) zum Leuchten bringen. Dann haben Sie den
Kanal richtig eingepegelt.

Beachten Sie, dass in der werkseitigen Einstel-
lung die Signale fiir die FireWire Schnittstelle
direkt hinter dem Gain Regler abgegriffen wer-
den. Der Pegel, der in die Recording Software
gelangt, ist also abhédngig von der Stellung des
Gain Reglers. Wenn Sie den Pegel im Pult rich-
tig einstellen, ist er auch automatisch auf der
digitalen Ebene richtig eingestellt.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

Der Regelumfang der Eingangsempfindlichkeit er-
streckt sich Uber zwei verschiedene Bereiche, je
nachdem, ob es sich um Mikrofon- oder Linepegel
handelt. Fur Mikrofonpegel reicht der Regelbereich
des Gain Reglers von +10 bis +60 dB, flr Line Sig-
nale reicht er von -10 bis +40 dB.

KLANGREGELUNG (#21 - 23)

Die Klangregelung ist so ausgelegt, dass Sie ver-
schiedene Raumakustiken, Rickkopplungen sowie
den Allgemeinklang der PA positiv beeinflussen
kénnen. Bei Aufnahmen hilft lhnen die Klangrege-
lung, einzelne Instrumente in der Mischung besser
hdrbar zu machen. Eine Klangreglung im Kanal ist
jedoch nicht in der Lage, aus einer schlechten Laut-
sprecheranlage eine gute zu machen. Beginnen Sie
grundsatzlich immer mit allen Reglern in 12-Uhr-
Stellung, d.h. auf der “0” Position. Vermeiden Sie
extreme Anhebungen oder Absenkungen einzelner
Frequenzbereiche, da dadurch der Dynamikumfang
einer Lautsprecheranlage extrem eingeschrankt
wird und leicht die Grenzen des Systems erreicht
sind. AuBerdem kann es zu unerwilnschten Rick-
kopplungen kommen.

Um den Klang beeindruckender zu machen, ist die
Bearbeitung mit Dynamikprozessoren angesagt.
Kanal Inserts kdnnen verwendet werden, um Kom-
pressoren, Limiter, Noise Gate 0.3. einzuschleifen.
Schauen Sie sich zu diesem Zweck die Phonic Ge-
rate PCL3200, A6500 und T8200 einmal naher an.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE verfugt tber eine
Dreiband Klangregelung mit parametrischen Mitten
in den Monokanalen. Die Stereokanale 7/8 und 9/10
haben ebenfalls eine Dreiband Klangregelung mit
einer parametrischen Mitte. Die beiden Stereokana-
le 11/12 und 13/14 haben eine Vierband Klangrege-
lung mit zwei fest eingestellten Mittenfrequenzen.

@ Low eur

LINE
Mmic

0) @

10 60
-10 +40
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21. HIGH 12 K (=
HOHEN)

Sie heben die hohen
Frequenzen an, in-
dem Sie diesen Regler
nach rechts drehen,
um Becken, Stimmen
und elektronische In-
strumente “silbriger”
erscheinen zu lassen.
Nach links gedreht, un-
terdriicken Sie diesen
Frequenzbereich, mit
dem Ergebnis, dass
Zischlaute unterdriickt
werden. Der Regelbe-
reich umfasst +/-15 dB
bei 12 kHz mit Kuh-
schwanz Charakteristik.
Stellen Sie den Regler
auf “0” (12 Uhr), wenn
er nicht benotigt wird.

22. MID (= MITTEN)

MONO KANALE

Die Mittensektion besteht aus zwei Reglern: Der
obere Regler MID bietet eine Anhebung oder Ab-
senkung um +/-15 dB, der untere Regler FREQ be-
stimmt die Eckfrequenz, an der die Klangregelung
ansetzt — es kann eine Frequenz zwischen 100 Hz
und 8 kHz eingestellt werden.

Gerade bei Live Beschallungen ist die Mittenrege-
lung ein enorm wichtiges Werkzeug, da sich die
Hauptinformation der Musik und Sprache im Mit-
tenbereich abspielt. Horen Sie auf die teilweise
drastischen Unterschiede, die sich im Klangbild ei-
nes Gesangs oder einer Gitarre ergeben, wenn Sie
mit beiden Reglern gleichzeitig arbeiten. Der obere
Regler sollte in “0” Position sein, wenn die Mitten-
Klangregelung nicht gebraucht wird.

STEREO KANALE 11/12 & 13/14

HI MID (3 kHz)

Dieser Regler bietet eine Anhebung oder Absen-
kung von 15 dB bei 3 kHz mit Glockencharakteris-
tik. Gerade dieser Mittenbereich ist derjenige, wo
sich die musikalische Hauptinformation und Durch-
setzungsfahigkeit einzelner Instrumente und Stim-
men abspielt. Mit Hilfe dieses Reglers kénnen Sie
durch Anhebung dem Instrument (bzw. der Stimme)
Transparenz und Klarheit hinzufligen, so dass es
sich in der Mischung besser durchsetzt. Bei Absen-
kung nehmen Sie dem Klang eine gewisse Schar-
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fe. Stellen Sie den Regler auf “0” (12 Uhr), wenn er
nicht bendtigt wird.

LOW MID (800 Hz)

Dieser Regler bietet eine Anhebung oder Absenkung
von 15 dB bei 800 Hz mit Glockencharakteristik. In
diesem Frequenzbereich haben viele Gitarren, Key-
boards und Synthesizer ihre Hauptinformation. Mit
Hilfe dieses Reglers kénnen Sie durch Anhebung
dem Instrument (bzw. der Stimme) mehr Konkre-
theit hinzufigen. Wenn der Klang zu nasal ist, zu
sehr nach ,Telefon“ klingt, senken Sie diesen Be-
reich etwas ab, dadurch gelangt das entsprechende
Instrument mehr in den Hintergrund. Stellen Sie den
Regler auf “0” (12 Uhr), wenn er nicht bendtigt wird.

STEREO KANALE 11/12 & 13/14

MID (2,5 kHz)

Dieser Regler bietet eine Anhebung oder Absen-
kung von 15 dB bei 2,5 kHz mit Glockencharakte-
ristik. Gerade dieser Mittenbereich ist derjenige, wo
sich die musikalische Hauptinformation und Durch-
setzungsfahigkeit einzelner Instrumente und Stim-
men abspielt. Mit Hilfe dieses Reglers konnen Sie
durch Anhebung dem Instrument (bzw. der Stimme)
Transparenz und Klarheit hinzufligen, so dass es
sich in der Mischung besser durchsetzt. Bei Absen-
kung nehmen Sie dem Klang eine gewisse Schar-
fe. Stellen Sie den Regler auf “0” (12 Uhr), wenn er
nicht bendtigt wird.

23. LOW 80 (= BASSE)

Der Regelbereich umfasst +/-15 dB bei 80 Hz mit
Kuhschwanz Charakteristik. Sie heben die tiefen
Frequenzen an, indem Sie den Regler nach rechts
drehen, um Stimmen mehr Warme zu geben oder
Gitarren, Drums und Synthesizern mehr Druck zu
verleihen. Nach links gedreht reduzieren Sie Rum-
pelgerdusche von der Bihne oder Brummeinstreu-
ungen, oder Sie dinnen einen mulmigen Klang aus.
Stellen Sie den Regler auf “0” (12 Uhr), wenn er
nicht bendtigt wird.

24. AUX REGLER & PRE/POST SCHALTER
AUX1
Mit diesem Regler wird das Kanalsignal anteilig auf
die Sammelschiene AUX 1 und somit zum Ausgang
AUX SEND 1 (#5) gesendet.

Beim HELIX BOARD 18 FIREWIRE ist das AUX 1
Signal immer pre-Fader: Der Abgriff erfolgt hinter
dem Low Cut und nach der Klangregelung, jedoch
vor dem Kanalfader, d.h. dem Lautstarkeregler
(#31) des Kanals. Somit ist es unabhangig von der

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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Kanallautstarke. Egal, in welcher Stellung sich der
Lautstarkeregler befindet, das AUX 1 Signal hangt
nur vom Regler AUX 1 ab.

Damit eignet sich diese Schiene hervorragend zur
Ansteuerung eines (Blihnen) Monitorsystems, da
Sie in der Regel eine Kontrolle Ihrer Darbietung auf
der Buhne haben wollen, die unabhangig von der
Saalmischung und Saallautstarke ist.

Selbstverstandlich kénnen Sie die AUX 1 Schiene
auch fur andere Zwecke verwenden, etwa als Sub-
gruppe in Verbindung eines Stereo Returns oder fir
eine Spur bei einer Mehrspuraufnahme.

Beachten Sie, dass Sie im Zusammenhang mit der
FireWire Schnittstelle das digitale Zweispursignal,
das vom Rechner zuriick in das Mischpult fiir Moni-
torzwecke gelangt, auf die AUX 1 Sammelschiene
leiten kénnen.

AUX 2

Beim HELIX BOARD 18 FIREWIRE haben Sie zu-
satzlich die Moglichkeit, den Abgriff des AUX 2 Si-
gnals per Schalter wahlweise vor oder nach dem
Fader zu bestimmen.

In der Stellung PRE (Schalter ist nicht gedriickt) ist
der Abgriff des AUX Signals vor dem Fader (aber
hinter dem Low Cut und hinter der Klangregelung),
in der Stellung POST (Schalter ist gedriickt) ge-
schieht der Abgriff hinter dem Fader, also auch hin-
ter dem Low Cut sowie der Klangregelung.

In der Stellung POST eignet sich der Ausspielweg
hervorragend zum Ansteuern eines externen Ef-
fektgerates (mehr zu post-Fader Aux Wegen unter
#25).

25. EFX (AUX 3)

Dieser Drehgeber schickt ein anteiliges Signal aus
dem Kanal auf den Ausgang AUX SEND 3 (#5) und
gleichzeitig in das interne digitale Effektgerat. Beim
HELIX BOARD 18 FIREWIRE ist dieses Signal im-
mer post-Fader, also abhangig von der Stellung des
Lautstarkereglers des Kanals (#31). Wenn also der
Lautstarkeregler des Kanals ganz runter gedreht ist,
kommt auch aus dem AUX 3 / EFX Ausgang kein
Pegel mehr heraus. Je weiter Sie den Lautstarke-
regler des Kanals aufdrehen (oder besser gesagt,
den Fader hochschieben), um so mehr Signalpegel
gelangt auch in den EFX Ausgang bzw. in das inter-
ne Effektgerat.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

In der Regel wird mit diesem AUX 3 / EFX Regler
der Anteil des Kanalsignals gesteuert, der in ein ex-
ternes Effektgerat, z.B. ein Hallgerat, gelangen soll.
Die vielfach gebrauchte Wendung, dass mit diesem
Regler ,der Kanal mit Hall versorgt wird", ist nattr-
lich falsch. Erst die Rickfiihrung des Hallsignals in
den Mixer, z.B. Uber einen AUX RETURN, genauso
gut aber Uber einen Stereokanal, versorgt den Mixer
mit Hall. Dort wird dann die Starke des gesamten
Hallsignals kontrolliert und demnach in Beziehung
zu den Originalsignalen gesetzt.

Sie kénnen die AUX 3 Schiene jedoch auch fir an-
dere Zwecke verwenden, z.B. zum Speisen einer
weiteren Beschallungszone, zum Anschluss eines
BUhnen Monitorsystems, sofern Sie auf der Buh-
ne exakt die gleiche Mischung héren wollen wie im
Saal, usw.

Wie Sie den Ausflihrungen unter #24 und #25 ent-
nehmen, hangt es immer von Ihren subjektiven Pra-
ferenzen ab, ob Sie fur einen bestimmten Zweck
einen pre Fader oder einen post Fader Ausspielweg
verwenden — es gibt keine allgemeinglltigen Re-
geln. Erlaubt ist, was gefallt.

26. PAN / BALANCE

PAN, Kurzform fir PANORAMA, ist ein Regler, der
ein Signal auf zwei Kanale in einem bestimmten
Verhaltnis aufteilt. In den Monokanalen wird also
mit diesem Regler bestimmt, wie viel Pegel auf die
linke und rechte Summenschiene gesendet wird, so
dass das Signal sehr gleichmafig Uber das gesam-
te Stereospektrum verteilt werden kann. Wird der
Regler ganz nach links gedreht, gelangt das Sig-
nal nur in die linke Summe, steht der Regler ganz
rechts, gelangt das Signal nur in die rechte Summe.
Alle Zwischenpositionen sind mdglich.

Die Stereokanale haben einen Balance Regler BAL
fur die Stereoquelle; dieser funktioniert im Grunde
nach dem gleichen Prinzip, bestimmt also, welches
der beiden Stereosignale (Links oder Rechts) in der
Summenmischung mehr Gewichtung erlangt.
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27. ON & STATUS LED
Hiermit schalten Sie den
Kanal aktiv. Solange dieser
Schalter nicht gedriickt ist, —@
gelangt kein Kanalsignal an O
irgendeinen Ausgang, we-
der Ausspielwege noch Subgruppen oder Summe
L/R, egal wie weit Sie die AUX SEND Regler aufge-
dreht und den Kanalfader hochgeschoben haben.

Ausnahme: Das Signal kann tber die SOLO Funk-
tion (#30) vorgehort werden.

Das macht Sinn. Bevor Sie das Kanalsignal ,auf die
Reise“ zu irgendwelchen Summen und Ausgéangen
schicken, sollten Sie es grundlich ,einpegeln®, da-
mit keine unvorhergesehenen Signalspitzen Laut-
sprecher und Ohren zerstoren (siehe Kapitel ,ERS-
TE SCHRITTE").

Erst wenn der Schalter gedrickt wird, ist der Kanal
eingeschaltet. Nur dann gelangt das Signal an die
verschiedenen Ausgange.

Zur Kontrolle leuchtet die dazugehorige Status LED
auf, wenn der Kanal angeschaltet ist.

28. 12 & L/IR

Dies sind die sog. Routing Schalter. Sie ermogli-
chen lhnen, das Kanalsignal auf bestimmte Sam-
melschienen weiter zu leiten. Wird der Schalter 1/2
gedruckt, so gelangt das Kanalsignal in die beiden
Subgruppen 1/2 (#50 und #13). Wird der Schalter
L/R gedruckt, gelangt das Kanalsignal in die Sum-
menschiene L/R (#51 und #10, 14). Das klappt na-
tarlich nur, wenn auch der Kanalfader hochgescho-
ben ist.

In diesem Zusammenhang ist der PAN / BAL Regler
(#26) von Bedeutung. Wenn der PAN Regler ganz
nach links gedreht ist, gelangt das Kanalsignal nur
in die Subgruppe 1 bzw. in die linke Summe. Ist der
PAN Regler ganz nach rechts gedreht, gelangt das
Kanalsignal nur in die Subgruppe 2 bzw. die rechte
Summe. Alle Zwischenpositionen sind selbstver-
standlich maéglich.

Damit tatsachlich das Kanalsignal in die angewahl-
te Subgruppe oder die Summenschiene gelangt,
muss natirlich auch der ON Schalter (#27) ge-
druckt sein.
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29. PEAK (SPITZENPEGEL) ANZEIGE

Diese rote LED leuchtet auf, wenn ein zu hoher
Signalpegel am Kanal anliegt. Das Signal wird an
zwei Stellen im Kanal abgegriffen, zum einen hinter
dem Hochpassfilter, zum anderen nach der Klang-
regelung. Die Peak LED leuchtet ungefahr 6 dB vor
dem tatsachlichen Clipping des Kanals, was zu un-
erwlnschten Verzerrungen fihren wirde. Sie ist je-
doch nicht von der Stellung des Kanal Faders (#31),
also der endgultigen Lautstarke in der Mischung,
abhangig!

In der Regel sollte der Eingangspegel mit dem GAIN
Regler (#20) so eingestellt werden, dass diese LED
nur bei den lautesten Stellen gelegentlich aufleuch-
tet. Wenn sie fast durchgehend leuchtet, muss der
Eingangspegel mit dem GAIN Regler ein wenig
niedriger eingestellt werden. Damit erhalt man den
besten Signal-Rauschabstand und den grotmaogli-
chen Dynamikumfang.

Bedenken Sie, dass eine Veranderung in der Klang-
regelung (#21 — 23) auch den internen Pegel andert
—wenn Sie z.B. sehr viele Basse anheben, kann es
passieren, dass die Peak Anzeige aufleuchtet, ob-
wohl der Gain Regler relativ niedrig eingestellt ist.

Die PEAK LED ist mit einer Doppelfunktion verse-
hen. Normalerweise arbeitet sie so wie gerade be-
schrieben. Wird jedoch die SOLO Taste (#30) ge-
driickt, leuchtet sie permanent rot auf.

30. SOLO
Mit Betatigen des SOLO Schalters wird das ent-
sprechende Kanalsignal in die Control Room /
Phones Sektion (#43) geleitet, um es dort in den
Kontrollmonitoren oder dem Kopfhorer Uberprifen
zu konnen. Gleichzeitig erscheint das Signal in der
Pegelanzeige (#49).

Zur Kontrolle leuchtet die rote PEAK LED (#29)
oberhalb des Schalters konstant auf.

Die Solo Funktion kann global zwischen pre Fader
und post Fader umgeschaltet werden, abhangig
von der Stellung des Schalters PRE / POST (#44)
in der Control Room Sektion. In der Stellung PRE
wird das Signal hinter der Klangregelung, jedoch
vor dem Kanalfader abgegriffen, ist also unabhan-
gig von der Stellung des Kanalfaders, in der Stel-
lung POST wird das Signal erst nach dem Fader
und PAN Regler abgegriffen.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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Die PRE Fader Stellung, die sog. PFL (Pre Fader
Listening) Funktion, ist nitzlich beim Einpegeln ei-
nes Kanalsignals. Sie kdnnen den Pegel exakt ein-
stellen, ohne das Signal auf irgendwelche Ausgange
zu schicken, da die PFL Funktion auch unabhangig
vom Schalter ON (#27) ist. Ausnahme: Die digita-
len Direktausgange Uber die FireWire Schnittstelle
in der Werkseinstellung, da diese direkt hinter der
Eingangsverstarkung abgegriffen werden.

Auf diese Weise ist ein ,stummes® Einpegeln mog-
lich, was unvorhergesehene Signalspitzen oder
ahnliche ,Katastrophen® im Vorfeld unterbindet.

Die POST Fader Stellung wird vor allem beim Abmi-
schen im Studio gebraucht. Sie wird auch AFL (Af-
ter Fader Listening) genannt. Da das Signal auch
hinter dem Panoramaregler abgegriffen wird, und
es sich bei der POST Funktion um eine Stereofunk-
tion handelt, konnen Sie Uberprifen, mit welchem
Lautstarkeanteil und in welcher Panoramaposition
das Signal in der Mischung vertreten ist. Dies ist
wichtig bei der Beurteilung ganzer Satze wie z.B.
Chorgesang, Blaser- oder Streichersatze usw.

Sie kdnnen nun den Kanalpegel mit dem GAIN
Regler (#20) exakt einstellen und die Wirkung der
Klangregelung tUberwachen.

OB
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31. FADER (LAUTSTARKE REGLER)
Dieser 60 mm Flachbahn Schiebesteller bestimmt,
wie viel Pegel des jeweiligen Kanals in die Sub-
gruppenschiene 1/2 bzw. Summenschiene L/R ge-
langt, er bestimmt also die Lautstarke des Kanals
innerhalb der Mischung. Vorausgesetzt, alle Kanale
sind richtig und relativ einheitlich eingepegelt, gibt
Ihnen der Fader schon einen ersten Einblick tGber
die Lautstarkeverhaltnisse in der Mischung.

32. +4/-10 dB
Mit diesem Schalter, der nurinden —————
Stereokanalen 11/12 und 13/14 zu e
finden ist, kann die Eingangsemp- s
findlichkeit des jeweiligen Kanals
eingestellt werden, so dass der
Mixer optimal auf den Betriebspe-
gel des angeschlossenen externen
Gerats angepasst ist. Handelt es
sich bei der Eingangsquelle um ein Gerat aus dem
Konsumguterbereich mit einem Ausgangspegel von
—10 dBV, sollte der Schalter gedriickt werden, um
genugend Pegel im Kanal zu erhalten und einen
optimalen Signal/Rauschabstand zu gewahrleisten.
Die Stellung +4 dBu ist fiir den Anschluss von pro-
fessionellen Geraten mit Studiopegel vorgesehen,
der wesentlich hdher ist als bei Geraten der Un-
terhaltungsindustrie. Wenn Sie jedoch nicht ganz
sicher sind, welchen Pegel das angeschlossene
Gerat abgibt, lassen Sie den Schalter erst einmal
unbetatigt, bis Sie das Signal Uberprift haben. Sie
kénnen einfach mal experimentieren, mit welcher
Schalterstellung Sie besser zurecht kommen.
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DIGITALE EFFEKT SEKTION (DSP)

33. EFFEKT ANZEIGE
Diese Anzeige listet die ver-

schiedenen eingebauten Ef- HDA zitihdie
fekte auf, die Sie dem Audi- O perars - (O oeiarz

(O ecHo2 () EARLY REF.

osignal _hlnz.ufugen koénnen. Oecvor (9. nevers
Wenn Sie die Effekthummer O vocaz () pousLer
mit dem Programmwahl- O vocars - O srmpronic

knopf PROGRAM (#34) O eare (O ruance

(O room (O pisToRTION

anwahlen, leuchtet die ent- O waw
sprechende grine LED

(O TP DELAY

neben dem Namen des

Programms auf, und der

entsprechende Effekt wird

sofort aufgerufen. Eine ge-

nauere Auflistung aller verfigbaren Effekte samt
Parameter finden Sie in der Tabelle ,DIGITALE EF-
FEKTPROGRAMME®.

34. PROGRAM
Mit diesem Drehgeber kdnnen Sie den gewlnsch-
ten Effekt anwahlen. Der gewahlte Effekt wird auto-
matisch in der Effekt Anzeige (#33) angezeigt. Eine
genauere Auflistung aller verfligbaren Effekte samt
Parameter finden Sie in der Tabelle ,DIGITALE EF-
FEKTPROGRAMME".

35. PEAK
Diese Spitzenpegelanzeige fiir den internen Effekt-
prozessor leuchtet auf, wenn der Eingang des DSP
Ubersteuert. Er ist also von der Stellung der einzel-
nen EFX SEND Regler (#25) in den Eingangskana-
len und dem EFX Summenregler (#42) abhangig.

Um den optimalen Dynamikumfang und damit den
besten Signal/Rauschabstand des Effektprozes-
sors zu gewahrleisten, sollten Sie die einzelnen
EFX SEND Regler der Kanale (#25) mdglichst weit
aufdrehen, ebenso den Summenregler EFX SEND
(#42), jedoch nur so weit, dass diese PEAK Anzei-
ge niemals aufleuchtet. Wenn Sie aufleuchtet, kann
es zu digitalen Verzerrungen kommen, die duf3erst
unangenehm klingen.

Die Endlautstarke des Effekts, also der Effektanteil

in der Summenmischung L/R, wird dann ja mit dem
AUX RTN 2 EFFECT Regler (#40) eingestellt.
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36. ON mit Status LED
Mit diesem Schalter wird die gesamte Effekteinheit
an- und ausgeschaltet. Ist der Schalter gedrickt,
leuchtet die Status LED auf.

Bedenken Sie, dass diese Schaltfunktion auch per
Fernbedienung betatigt werden kann. Zu diesem
Zweck gibt es eine Klinkenbuchse auf der Stirnseite
des Gerats mit der Aufschrift FOOT SW — EFFECT
ON / OFF (#6), an die ein Impulsschalter (Taster)
angeschlossen werden kann. Der Ful3schalter hat
Vorrang vor dem Schalter auf der Bedienflache!

Diese Fufllschaltfunktion ist sehr hilfreich in Spiel-
pausen, wenn Uber das Gesangsmikrofon auch
Ansagen gemacht werden. Wahrend der Gesang
durchaus mit einer gehdérigen Portion Effekt ver-
sehen werden kann, sollten Ansagen wegen der
besseren Sprachverstandlichkeit ohne Effektanteil
gemacht werden. Diese Funktion ist vor allem fur
all diejenigen Kinstler interessant, die ihren Sound
selbst, also auf der Blhne, einstellen.

Der Fufischalter gehort nicht zum Lieferumfang, ist
aber in jedem gut sortierten Musikgeschaft erhalt-
lich. Wichtig ist, dass es dabei um einen Impuls-
schalter (,momentary switch®) handeln muss.

37. PARAMETER
Jeder der 16 Effekte im HELIX BOARD 18 FIREWI-
RE kann in seinem wichtigsten Parameter verandert
werden. Dies geschieht mithilfe dieses PARAMETER
Drehgebers. Fur Einzelheiten, um welchen Parame-
ter es sich jeweils handelt, schauen Sie bitte in der
Tabelle ,DIGITALE EFFEKTPROGRAMME* nach.

Der Effektchip ist mit einer Memory Funktion ver-
sehen, die immer, wenn ein bestimmter Effekt von
Ihnen angewahlt wird, diejenige Parameterstellung
aufruft, die Sie zuletzt eingestellt hatten. Wenn Sie
also beispielsweise einen ganz bestimmten Hall fur
sich gefunden haben, und benutzen das Effektgerat
zwischenzeitlich fir einen anderen Effekt (z.B. De-
lay), und kehren danach zu ,Ihrem“ Hallprogramm
zurlck, wird exakt die Parameterstellung des Halls
aufgerufen, die Sie sich vorher als allerletztes ein-
gestellt hatten. Auf diese Weise mussen Sie bei ei-
nem Programmwechsel nicht erst wieder alles neu
einstellen.

ACHTUNG: Die physische Position des Parameter Reglers
spiegelt also direkt nach dem Aufrufen eines neuen Effekt-
programms nicht den eingestellten Parameter Wert wieder!
Erst wenn der Parameter Regler bewegt wird, entspricht der
reale Parameterwert der Position des Reglers.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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38. TAP DELAY mit Status LED

Wird das Programm “TAP DELAY” (Effektpro-
grammnummer 16) aufgerufen, kann dieser Taster
dazu verwendet werden, die Verzdgerungszeit des
DELAY Effektes einzustellen. Wenn Sie den Tas-
ter mehrmals hintereinander betatigen, berechnet
der Prozessor den Abstand zwischen den letzten
beiden Betatigungen und interpretiert ihn als die
Verzogerungszeit des Delay Effektes. Dies bleibt
solange bestehen, bis Sie den Taster erneut berih-
ren, selbst, wenn der Mixer zwischenzeitlich ausge-
schaltet wurde! Sobald das Programm TAP DELAY
(Nr. 16) angewahlt wird, blinkt die Status LED in der
Geschwindigkeit der jeweils eingestellten Verzoge-
rungszeit.

Bedenken Sie, dass diese Schaltfunktion auch per
Fernbedienung betatigt werden kann. Zu diesem
Zweck gibt es eine Klinkenbuchse auf der Stirnsei-
te des Gerats mit Aufschrift FOOT SW — TAP (#6),
an die ein Kontaktschalter (Taster) angeschlossen
werden kann. Der Ful3schalter hat Vorrang vor dem
Schalter auf der Bedienflache!

Diese Fufischaltfunktion ist vor allem fir all dieje-
nigen Kunstler interessant, die ihren Sound selbst,
also auf der Blhne, einstellen. Auf diese Weise
kann der Delay Effekt taktgenau eingestellt werden,
und trotzdem hat der Kunstler beide Hande frei, um
sein Instrument zu spielen.

Wenn die Wiederholungen eines Echo Effektes
(Delay) im Rhythmus der gespielten Musik erklin-
gen, fugt sich der Effekt besser in die Mischung ein,
und es gibt kein rhythmisches Durcheinander. Die
Wiederholungen des Effektes sind in der Regel auf-
grund des sog. Verdeckungseffektes nicht im Vor-
dergrund, solange das Instrument (oder die Stim-
me) spielt/singt, und nur in den Spielpausen kommt
der Effekt besser zum Vorschein. Sie kdnnen daher
einen Effekt, der rhythmisch abgestimmt ist, sogar
etwas lauter mischen, ohne dass er unangenehm
»aufdringlich® oder sogar stérend wirkt.

Natlrlich missen Sie bei der Rhythmisierung nicht
unbedingt die Viertel eines Taktes wahlen, Sie kdn-
nen durchaus synkopische Wiederholungszeiten
wahlen. Experimentieren Sie mit der Anzahl der
Wiederholungen und der Lautstarke des Effekts,
Sie werden erstaunt sein, welche musikalischen
Qualitaten ein TAP DELAY hat!

Beachten Sie, dass im Programm ,, TAP DELAY* der

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

Regler PARAMETER (#37) flr die Anzahl der Wie-
derholungen zustandig ist. Somit sind in diesem Ef-
fektprogramm sogar zwei verschiedene Parameter
veranderbar!

Der FuBschalter gehort nicht zum Lieferumfang, ist
aber in jedem gut sortierten Musikgeschaft erhalt-
lich. Wichtig ist, dass es dabei um einen Impuls-
schalter (,momentary switch®) handeln muss.

-,

“ - e
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SUMMEN SEKTION

39. AUXRTN 1
Der Drehgeber mit der Bezeich- o
nung AUX RTN 1 bestimmt die | -7
Lautstarke der Audiosignale, die /o RIN
an den linken und rechten AUX o 2
RTN 1 Buchsen (#4) anliegen. [ ]
Das Stereo Signal wird danach di- soLo
rekt auf die Summenschiene L/R
geleitet. W

" - TO

Ganz nach links gedreht ist kein :@%:Am
Signal zu horen, je weiter Sie im

Uhrzeigersinn drehen, umso lau-
ter wird das anliegende Signal. @

SOLO

Wenn Sie diesen Schalter driicken, wird das AUX
RTN 1 Signal in die Control Room / Phones Sektion
(#43) geleitet, wo es optisch und akustisch Uber-
prift werden kann. Dabei entscheidet die Stellung
des globalen PRE/POST Schalters (#44), ob das
Signal vor dem Lautstarkeregler AUX RTN 1 oder
dahinter abgegriffen wird.

TO AUX1

Dieser Drehregler erméglicht, das am AUX RTN 1
anliegende Signal auf den Ausspielweg AUX SEND
1 zu schicken. Es wird vor dem Lautstarkeregler
AUX RTN 1 abgegriffen, ist also unabhangig von
dessen Stellung.

In vielen Fallen wird der Ausspielweg AUX SEND 1
zum Ansteuern von Blhnenmonitoren verwendet.
Wenn Sie an den AUX RTN 1 die Ausgange eines
externen Effektprozessors anschlief3en, kdnnen Sie
mit Hilfe des Reglers TO AUX 1 diesen Effektanteil
auch in den Buhnenmonitoren hérbar machen (man
nennt diese Funktion ,Effect to monitor®).

ACHTUNG: Dieser Regler sollte mit Vorsicht behandelt werden,
Effekt im Monitor senkt die Riickkopplungsschwelle!
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40. AUX RTN 2 EFFECT

Beim HELIX BOARD 18 FIREWIRE
ist der EFX Return Regler als 60
mm Flachbahn Schiebesteller aus-
gelegt. Es handelt sich um einen
Stereoregler. Hier liegen in der Re-
gel die linken und rechten Ausgange
des internen Effektprozessors an.

Ausnahme: Wenn die Eingangs-
buchsen AUX RTN 2 (#4) belegt
sind (meist von einem externen
Effektprozessor, es kann sich aber
genauso gut um irgend ein anderes 50
Line Signal handeln), haben diese
Signale Vorrang, und das interne AUXRTN 2

Effektgerit gelangt nicht mehr in EFFECT

den Lautstarkeregler, wird also ab-
geschaltet. @

TO AUX 1

.Effects to Monitor” - gleiche Funktion wie beim AUX
RETURN 1 (#39). Das am AUX RTN 2 anliegende
Signal kann auf den Ausspielweg AUX SEND 1 ge-
leitet werden.

QSf O_

ON
Mit diesem Schalter wird die Effektrickfihrung tat-
sachlich ein- oder ausgeschaltet.

1/2
Wird dieser Schalter gedriickt, gelangt das EFX
RTN 2 Signal in die Subgruppenschiene 1/2.

L/R
Wird dieser Schalter gedriickt, gelangt das EFX
RTN 2 Signal in die Summenschiene L/R.

Die beiden Schalter 1/2 und L/R sind additiv, d.h.
Sie kdnnen durchaus beide Schalter betatigen.

SOLO & Status LED

Ist der Schalter gedriickt, wird das AUX RTN 2 Si-
gnal in die Control Room / Phones Sektion (#43)
geleitet, wo es optisch und akustisch tUberpriift wer-
den kann. Zur Kontrolle leuchtet die Status LED auf.
Dabei entscheidet die Stellung des globalen PRE/
POST Schalters (#44), ob das Signal vor dem Fader
oder dahinter abgegriffen wird.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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41. AUXSEND 1 & 2
HELIX BOARD 18 FIREWIRE ver-
fugt insgesamt Uber drei Ausspiel-

wege. Der erste Ausspielweg ist mit L]
AUX SEND 1 / MONITOR gekenn- VIONI
zeichnet und wird in der Gesamt- AUX 1 oy

lautstarke mit einem 60 mm Fader
geregelt. AUX SEND 2 ist der typi- | 1o—
sche Drehregler. Die entsprechen- =
den Ausgange finden Sie unter #5.

Die Ausspielwege 1 und 2 erhalten s
ihre Signale aus den AUX SEND |«
Reglern der einzelnen Kanale (#24). |
AUX Send 1 ist immer pre Fader,
d.h. das Signal wird vor dem Laut-
starkeregler des Kanals abgegriffen.
AUX Send 2 kann per Schalter (in
jedem Kanal) PRE oder POST ge-

schaltet werden, also vor oder hinter
den Fader. @

SOLO

Beide AUX Send Wege haben jewieils eine SOLO
Funktion. Wird der entsprechende Schalter ge-
driickt, gelangt das jeweilige AUX SEND Signal in
die Control Room / Phones Sektion (#43), wo es
optisch und akustisch Gberprift werden kann.

AUX SEND 1
MONITOR

AUX SEND 1 verfugt sogar uber eine Status LED,
die rot aufleuchtet, wenn der SOLO Schalter ge-
drlckt ist.

ON & Status LED

AUX SEND 1 / MONITOR kann an- und ausge-
schaltet werden. Wird der Schalter gedrickt, ist der
Monitorweg eingeschaltet. Zur Kontrolle leuchtet
die grine Status LED auf. Das Summensignal der
AUX SEND 1 Schiene gelangt dann zum Ausgang
AUX SEND 1 (#5).

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

42. AUX 3/ EFX SEND

Der Drehregler AUX 3 / EFX kontrolliert die endgiil-
tige Lautstarke der einzelnen EFX Regler in den
Kanalen (#25), und somit des korrespondierenden
Ausgangs AUX SEND 3 (#5). Das EFX Signal der
einzelnen Eingangskanale ist ein post Fader Signal,
wird also hinter dem jeweiligen Lautstarkeregler ab-
gegriffen.

Dieser Ausspielweg kann optisch und akustisch in
der Control Room / Phones Sektion (#43) Gberpruft
werden, indem der SOLO Schalter betatigt wird.

Die Besonderheit der EFX Schiene besteht darin,
dass hiermit gleichzeitig das interne digitale Effekt-
gerat angesteuert wird (ndheres unter #33 -38).
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43. CONTROL ROOM / PHONES
Mit diesem Drehregler wird die Lautstarke im Kopf-
hérerausgang (PHONES #7) und in den Ausgan-
gen fir die Kontrollmonitore (CTRL RM OUT L/R
#12) eingestellt.

Welches Signal in der Control Room Sektion zu
hoéren ist, hangt davon ab, ob irgendwo ein Zuord-
nungsschalter fir diese Sektion gedrickt ist oder
nicht.

Wenn weder ein SOLO Schalter, noch der Schalter
FIREWIRE TO CTRL RM (#45) oder 2T RTN TO
CTRL RM (#46) gedruckt ist, hort man in der Cont-
rol Room Sektion das Summensignal L/R, und zwar
in Abhangigkeit der MAIN L-R Fader (#51).

Dieses Signal wird sofort durch das Audiosignal an
den 2T Eingangen ersetzt, wenn der Schalter 2T
RTN TO CTRL RM (#46) gedruckt wird.

Dieses wiederum wird sofort ersetzt durch das
zurickgefiihrte Zweispursignal aus der FireWire
Schnittstelle ersetzt, wenn der Schalter FIREWIRE
TO CTRL RM (#45 oberster Schalter) gedrickt ist.
Dieses Signal wiederum wird sofort durch ein SOLO
Signal ersetzt, wenn irgendwo ein SOLO Schalter
gedrickt wird.

Prioritat Signal

1. Solofunktion

2. FireWire Schnittstelle
3. 2T RTN TO CTRL RM
4 Summenschiene L/R

i
|

ASSIGN 1 PRE
TO MAIN = POST

&

[~}
.0
bs

IGN
TO AUX1

24

44. PRE /| POST

Dies ist ein globaler Schalter, der samtliche SOLO
Funktionen der Ein- und Ausgange entweder pre Fa-
der oder post Fader schaltet. Ist der Schalter nicht
gedrlickt, werden die Signale der SOLO Funktion vor
dem jeweiligen Fader abgegriffen und in die Control
Room / Phones Sektion geleitet. Ist der Schalter ge-
driickt, hangen die SOLO Signale von der Stellung
des jeweiligen Lautstarkereglers ab.

Hilfreich ist die Status LED, die sich neben den Pe-
gelanzeigen befindet und mit SOLO beschriftet ist
(#49). Diese leuchtet, wenn irgendwo im Pult eine
SOLO Taste gedriickt ist. Sie leuchtet griin, wenn die
globale SOLO Funktion PRE geschaltet ist, und sie
leuchtet rot, wenn sie POST geschaltet ist.

45. ZUORDNUNGSSCHALTER DER FIREWI-
RE ZWEISPUR RUCKFUHRUNG
Mit diesen drei Schaltern wird bestimmt, wo die bei-
den Ruckfuhrungen der FireWire Schnittstelle zu
héren sind. Sie sind additiv, d.h. Sie kénnen mehr
als einen Schalter driicken, und somit das Signal
auch in mehrere Sektionen gleichzeitig schicken.

TO CTRL RM schickt das zurlickgefiihrte Signal in
die Control Room Sektion (Kopfhdrer und Abhérmo-
nitore), ist also in der Abhérlautstarke abhangig vom
Lautstarkeregler #43.

ASSIGN TO MAIN schickt das FireWire Zweispursi-
gnal direkt auf die Summe L/R.

VORSICHT: Achten Sie darauf, dass Sie keine
Riickkopplungsschleife bilden, da das MAIN L/R
Signal auf die digitalen FireWire Spuren 15 und
16 geleitet wird!

ASSIGN TO AUX 1 schickt das FireWire Zweispur-
spursignal in den Ausspielweg AUX SEND 1, der in
der Regel fur Monitorzwecke verwendet wird (z.B.
Kopfhérermischung fiir den Kiinstler).

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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46. 2T RTN
Diese Sektion besteht aus einem Drehregler und
zwei Schaltern. Sie ist fur die Audiosignale verant-
wortlich, die an den Cinch Eingangen und der Ste-
reo Miniklinke (#9) anliegen.

Der Drehregler kontrolliert die Lautstarke. Ganz
nach links gedreht ist das Signal stumm geschaltet.
Je mehr Sie den Regler im Uhrzeigersinn aufdre-
hen, um so lauter wird das Signal.

TO CTRLRM

Wird dieser Schalter gedriickt, gelangt das Zwei-
spursignal in die Control Room Sektion (#43) und
kann dort optisch (#49) und akustisch (#7 und #12)
Uberprtft werden.

TO MAIN L/R

Wird dieser Schalter gedriickt, gelangt das Zwei-
spursignal direkt in die Summenschiene L/R, und
ist dann dort in der Lautstarke von den Summen-
reglern MAIN L-R (#51) abhangig.

Anmerkung: Wenn dieser Schalter gedrtickt ist, wird
automatisch der Ausgang REC OUT (#8) stumm
geschaltet, weil es sonst zu einer Ruckkopplungs-
schleife kommen kénnte.

Selbstverstandlich kdnnen beide Schalter gleichzei-
tig gedrickt werden.

O +10 O

@)

+7

@Z@:ﬁ%« m @ E:E:g“ @

+4
TO CTRL RM

[ ]

TO MAIN

49

+2

[
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47. +48V
Wenn diese rote LED leuchtet, ist die globale +48V
Phantomspeisung eingeschaltet (ndheres siehe
#17).

48. POWER
Diese blaue LED leuchtet, wenn der Mixer mit dem
Netzschalter (#18) eingeschaltet wird.

49. PEGELANZEIGEN
Diese beiden 13-stelligen LED Ketten sind die Pe-
gelanzeigen fur den linken und rechten Kanal des
Mixers. Der Anzeigebereich erstreckt sich von —40
dB bis +10 dB sowie einer Peak LED pro Kanal.

Die LED Ketten sitzen schaltungstechnisch in der
Control Room Sektion, und zwar vor dem Laut-
starkeregler CTRL RM / PHONES, sind also nicht
abhangig von dessen Stellung. Welcher Pegel an-
gezeigt wird, hangt davon ab, ob irgendwo im Pult
eine SOLO Taste oder in der 2T RETURN Sektion
der Schalter TO CTRL RM (#46) gedrickt ist.

Sie erkennen dies sehr schnell, da sich neben den
LED Ketten eine LED befindet, die mit SOLO ge-
kennzeichnet ist. Sie leuchtet auf, sobald irgendwo
im Pult eine SOLO Taste gedrtickt ist. Dabei leuch-
tet sie griin, wenn die globale SOLO Funktion PRE
geschaltet ist, und sie leuchtet rot, wenn sie POST
geschaltet ist.

Leuchtet die SOLO Taste nicht auf, sehen Sie in der
Pegelanzeige das FireWire Riuckfihrungssignal.

Wenn in der Sektion FireWire Zuordnungsschalter
(#45) kein Schalter gedrickt ist, sehen Sie in der
Pegelanzeige das 2T RTN Signal, falls in der 2T
RTN Sektion der Schalter TO CTRL RM (#46) ge-
drickt ist.

Ist dieser nicht gedrickt, héren Sie das Summen-
signal, abhangig .

Prioritat Signal

1. Solofunktion

2. FireWire Schnittstelle
3. 2T RTN TO CTRL RM
4 Summenschiene L/R

Sie erhalten ein sauberes, verzerrungsfreies Ein-
gangs- bzw. Ausgangssignal, wenn sich im Durch-
schnitt der Pegel um die 0 dB-Marke bewegt. Die 0
dB Anzeige entspricht in etwa einem Ausgangspe-
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gel von +4 dBu bei symmetrischer Kabelfiihrung.
Dieser optimale Pegelbereich wird mit 3 gelben LED
dargestellt (-2, 0, +2 dB). Gelegentliches Aufleuch-
ten der +4 oder +7 dB-Marke ist nicht bedenklich,
sofern das nachfolgende Gerat diesen zusatzlichen
Pegel vertragt. Auf diese Weise erhalten Sie den
besten Signal/Rauschabstand.

Sie sollten darauf achten, dass die oberste, rote
LED der Pegelanzeige (mit PEAK gekennzeichnet)
nur in den wenigsten Ausnahmefallen aufleuchtet.
Wenn sie aufleuchtet, ist der Pegel 1,5 dB unter-
halb der tatsachlichen Clipping Grenze, ab derer
Verzerrungen deutlich wahrnehmbar sind.

Bedenken Sie, dass zwar die abgehorte Lautstar-
ke von dem Regler CTRL RM / PHONES (#43) ab-
hangig ist, nicht jedoch der angezeigte Pegel in der
LED Kette.

50. GROUP 1/2
Diese Sektion besteht aus je einem
Fader und 3 Schaltern fir die linke
und rechte Gruppenschiene.

FADER

Die beiden 60 mm Flachbahn
Schiebesteller sind die Lautstarke-
regler fur die beiden Subgruppen 1
/ 2 und deren entsprechende Aus-
gange (#13). Die Subgruppen er-
halten ihr Signal aus den verschie-
denen Mono und Stereo Kanalen
sowie der Effektrickfuhrung (EFX
Return), sofern Sie die dort befind-

lichen ,Routing” Schalter betatigen.

Wenn Sie die Fader ganz bis zum @
Anschlag nach oben schieben, be-

kommen Sie eine Verstarkung des Signals um 10
dB. Ganz nach unten geschoben ist das Signal
stumm geschaltet.

LEFT
Wird dieser Schalter gedriickt, gelangt das Sub-
gruppensignal auf die linke Summenschiene.

RIGHT
Wird dieser Schalter gedriickt, gelangt das Sub-
gruppensignal auf die rechte Summenschiene.

SOLO

Wird dieser Schalter gedrickt, gelangt das Sub-
gruppensignal in die Control Room Sektion (#43)
zur optischen und akustischen Kontrolle. Ob es
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sich dabei um das pre oder post Fader Signal han-
delt, hangt vom globalen Schalter PRE / POST
(#44) ab.

51. MAIN L-R

Diese beiden 60 mm Flachbahn
Schieberegler kontrollieren die end-
glltige Ausgangslautstarke des Mi-
xers, also des Summensignals L/R,
das an den Ausgédngen MAIN L/R
(#10 und #14) anliegt. Auch der an-
gezeigte Pegel in der Pegelanzeige
(#49) ist abhangig von diesen Fa-
dern, sofern wirklich das Summen-
signal L/R angezeigt wird (n&heres
siehe #49).

Die Summen L/R erhalten ihr Sig-

nal aus den verschiedenen Mono

und Stereo Kanalen, den AUX und

EFX Ruckfuhrungen, der FireWire Schnittstelle, so-
wie dem 2T Signal, sofern Sie die dort befindlichen
,Routing“ Schalter betatigen. Wenn Sie die Fader
ganz bis zum Anschlag nach oben schieben, be-
kommen Sie eine Verstarkung des Signals um 10
dB. Ganz nach unten geschoben ist das Signal
stumm geschaltet.

52. STEREO 10-BAND GRAPHIC EQ

Mit dem grafischen Stereo Equalizer haben Sie die
Maglichkeit, den Gesamtklang Ihrer Mischung zu be-
einflussen, die Beschallungsanlage den Raumlich-
keiten anzupassen und die Gefahr von drohenden
Ruckkopplungen zu vermindern. Das gesamte Au-
diospektrum wird in 10 Frequenzbander aufgeteilt,
mit den Schiebereglern konnen Sie die Energie der
einzelnen Frequenzbander gezielt beeinflussen.

Dieser grafische 10-Band Stereo Equalizer verfugt
Uber sog. “Constant Q” Filter mit den Eckfrequen-
zen 40 Hz, 80 Hz, 160 Hz, 315 Hz, 630 Hz, 1,25
kHz, 2,5 kHz, 5 kHz, 10 kHz und 16 kHz. Jedes Fre-
quenzband kann individuell um 12 dB angehoben
(Schieberegler nach oben) oder abgesenkt werden
(Schieberegler nach unten bewegen). In der Mittel-
position rasten die Schieberegler ein — dort findet
keine Beeinflussung des Klangs statt.

MAIN / AUX 1

Mit diesem Schalter haben Sie die Mdglichkeit, den
grafischen EQ entweder fur die Summe L/R, oder
den Ausspielweg AUX 1 zu nutzen. Das macht Sinn,
da AUX 1 in der Regel zum Ansteuern von Blihnen-
monitoren verwendet wird.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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ON & Status LED

Wird dieser Schalter gedriickt, ist der Equalizer ak-
tivin den Signalweg geschaltet. Zur Kontrolle leuch-
tet die LED auf.

Sollten Sie mit Riickkopplungen zu kampfen ha-
ben, folgen Sie bitte dieser Vorgehensweise:

1.) Bringen Sie alle Regler des grafischen Equali-
zers in die “0” Position.

2.) Befolgen Sie die Ratschlage fur eine richtige
Pegeljustierung im Kapitel “Erste Schritte”.

3.) Erhéhen Sie langsam den Ausgangspegel der
gewilinschten Subgruppen, der Summe L/R,
von Aux 1 & 2, bis erste Ruckkopplungen zu
hoéren sind. Seien Sie bitte vorsichtig, Ruck-
kopplungen treten oftmals sehr pldtzlich und
unerwartet auf. Plétzliches lautes Pfeifen kann
sogar lhr Gehor dauerhaft schadigen und lhre
Lautsprecher zerstoren!

4.) Bei auftretendem Feeback (Ruckkopplung)
versuchen Sie den Frequenzbereich der Rick-
kopplung herauszufinden, und senken diesen
Bereich am grafischen Equalizer entsprechend
ab, bis das Feedback verschwindet. Danach
schieben Sie wieder ein wenig nach, damit Sie
mdglichst wenig Pegel verlieren.

Wenn Sie Ruckkopplungen noch genauer und
moglichst ohne KlangeinbuRen bekampfen wollen,
sollten Sie einen externen 31-Band EQ oder, noch
besser, den Feedback Silencer 17100 von Phonic
verwenden.

Tipps zur Sound Verbesserung

1.) Zu viel Energie im 80 Hz Bereich klingt meist
ein wenig Helix Board FireWirelmig, manchmal
auch dréhnend, zu wenig hingegen Iasst bei der
Bass Drum den nétigen “Wumms” vermissen,
ein Bass klingt dann zu dinn ohne Grundlage.
Wenn Sie den 80 Hz Bereich anheben, missen
Sie meistens den 160 Hz Bereich etwas absen-
ken: Dadurch erhalten Sie Fille im Ton ohne
dass es Helix Board FireWirelmt und dréhnt.

2.) Zu viel bei 315 Hz und 630 Hz klingt “topfig”, es
klingt ein wenig “nach Badezimmer”, es scheint
sogar Hall oder Rickkopplung in dem Bereich
zu sein, zu wenig von diesen Frequenzen klingt
sehr ausgehohlt und ohne Substanz, da sich
in diesem Bereich die meisten Grundténe der
gespielten Helix Board FireWiresik bzw. der
menschlichen Sprache befinden!

3.) Ein Zuviel bei 630 Hz und 1,25 kHz klingt na-

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

sal und trotig wie im Telefon, zu wenig lasst die
Definition der gespielten Noten vermissen, der
ganze Mix geht dann “nach hinten”.

4.) Zuviel um 2,5 kHz macht den Ton scheppernd,
blechern und hart, zu wenig davon erzeugt ei-
nen undeutlichen Ton ohne klare Konturen, die
einzelne Instrumente lassen sich nur schlecht
unterscheiden, da in diesem Bereich wichtige
Obertdne liegen.

5.) Vor allem zu viel 5 kHz, aber auch zu viel 10
kHz erzeugt zu scharfe S-Laute, es zischt
standig, die Ruckkopplungsgefahr wird hoher,
zu wenig davon macht den Ton dumpf, Helix
Board FireWirelmig, schiebt dem Klang einen
“Vorhang vor”.

6.) Eine leichte Anhebung bei 16 kHz macht den
Ton luftiger, offener und lebendiger.

Bitte beachten Sie in diesem Zusammenhang un-
bedingt die Ratschlage, die im Kapitel “Erste Schrit-
te” zu der richtigen Vorgehensweise beim Justieren
des Pegels gemacht werden. Sie haben enormen
Einfluss auf das klangliche Ergebnis, auch auf die
Gefahr bzw. die Unterdriickung von Riickkopplun-
gen! Neben allen technischen Tricks, die ein Ton-
techniker anwenden kann, darf jedoch nicht ver-
gessen werden, dass der Ton vor dem Mikrofon
gemacht wird, mit anderen Worten, eine schlechte
musikalische Darbietung kann auch der beste Ton-
techniker mit den teuersten Geraten nicht in einen
Kunstgenuss verwandeln.

STEREO 10-BAND GRAPHIC EQUALIZER
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53. FIREWIRE MAIN MIX TRIM

Der Lautstarkeregler TRIM erlaubt eine exakte Ein-
stellung der Ausgangsempfindlichkeit der analogen
Recording Ausgange, also der Cinch und der Mini
Stereo Klinken Buchsen, so dass die angeschlos-
senen Gerate exakt auf den Betriebspegel des
Mischpults abgestimmt sind, was eine optimale Au-
dioqualitat garantiert. Gleichzeitig wird damit auch
der Pegel eingestellt, der in die FireWire Ausgange
15 und 16 gelangt, die das Signal der Summen-
schiene L/R enthalten.

Das Signal des REC OUT (#8 sowie FireWire 15/16)
wird in der Summenschiene abgegriffen, jedoch vor
dem Summenfader. Es enthalt also alle Signale,
die in die Summenschiene gelangen, sind jedoch
in der Lautstarke unabhangig von der Stellung der
MAIN L-R Fader (#51). Dies ist aus zwei Griinden
wichtig: Zum einen, wenn das Mischpult fir eine
Beschallung verwendet wird, bei der gleichzeitig
ein Mitschnitt auf einer Zweispurmaschine gemacht
wird. Anderungen der Lautstérke im Saal haben
demnach keinen Einfluss auf den Pegel, der in das
Aufnahmemedium gelangt. Zum anderen ist auch
der Pegel der FireWire Ausgange 15 und 16 nur
von dem TRIM Regler abhangig, nicht jedoch von
den Summen Fadern.

FIREWIRE o

MAIN MIX
TRIM
@ max
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FIREWIRE SCHNITTSTELLE
SYSTEM VORAUSSETZUNGEN

Im folgenden werden die Mindestvoraussetzungen
aufgefuhrt, um das Helix Board 18 FireWire Misch-
pult mit einem Computer zu betreiben und somit
digitale Aufnahmen zu machen. Wenn lhr Rechner
die Voraussetzungen nicht erfllt, kommt es zu Ver-
zdgerungen und womdglich Aussetzern im Audiosi-
gnal, auBerdem besteht die hohe Wahrscheinlich-
keit, dass sich Ihr Rechner irgendwann wahrend
des Betriebes aufhangt.

Windows

e Microsoft® Windows® XP Service Pack 1 (SP1)
und Service Pack 2 (SP2)

e installierte FireWire Schnittstelle

e Intel Pentium® 4 Prozessor oder gleichwertiger
AMD Athlon Prozessor

e Motherboard mit Intel oder VIA Chipset Fest-
platte mit 5400 U/min oder schneller (7200 U/
min oder schneller mit 8 MB Cache empfohlen)

e 256 MB RAM oder mehr (512 MB empfohlen)

Macintosh

e 0OS X 10.3.5 oder neuer mit eingebauter FireWi-
re Unterstitzung

e (G4 oder neuerer Prozessor

e 256 MB RAM oder mehr

INSTALLATION DER TREIBER SOFT-
WARE

Um das Helix Board 18 FireWire Mischpult effizient
(oder Uberhaupt) mit einem Rechner zu betreiben,
ist es unbedingt erforderlich, alle notwendigen Trei-
ber von der mitgelieferten CD-ROM zu installieren
(ASIO und WDM Treiber). Lesen und befolgen Sie
die Anweisungen unbedingt genauestens, bevor
Sie die einzelnen Arbeitsschritte durchfiihren da an
einem bestimmten Punkt wahrend der Installation
der Software das Helix Board Pult verkabelt werden
muss. Dies gilt nicht, wenn Sie einen Mac verwen-
den.

Windows XP (mit Service Pack 1 oder 2)

e Wir empfehlen, alle anderen Anwendungen zu
schlielRen, bevor Sie mit der Installation begin-
nen.

e Stellen sie sicher, dass das Helix Board noch
nicht mit dem Rechner verbunden ist.

e Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in lhr CD-
ROM oder DVD Laufwerk. Wenn die Installation
nach kurzer folgen Sie im ,Windows Explorer®
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dem Pfad ,Arbeitsplatz / CD-ROM (DVD) Lauf-
werk / Treiber” und doppelklicken Sie auf ,se-
tup.exe”, um die Installation manuell zu starten.
Die Software fir das Helix Board FireWire Con-
trol Panel wird dabei ebenfalls installiert.

e Folgen Sie den Anweisungen, die wahrend des
Installationsprozesses auf dem Bildschirm er-

scheinen:
E) Helix Board 18 Setup
Welcome
/I‘A This program will install Heli Baard 18 on pour computer.
To minimize the need for system reboot it is strongly
recommended that you exit all Windows programs
before running this Setup program.
Click [Cancel] to quit Setup and cloge any programs you have
unning. Click [Mext] to continue with the Setup program.
Cancel ]

Willkommen
Dieses Programm installiert Helix Board 18 auf Ih-
rem Computer.

Um lhren Rechner nach der Installation nicht neu
starten zu missen, empfehlen wir lhnen, alle Win-
dows Anwendungen zu beenden, bevor Sie mit der
Installation beginnen.

Klicken Sie auf [Cancel], um die Installation zu be-
enden und alle anderen Anwendungen zu schlie-
Ren.

Stellen Sie sicher, dass Helix Board 18 FireWire
noch nicht mit dem Rechner verbunden ist.

Klicken Sie auf [Next >], um mit der Installation fort-
zufahren.
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%) Helix Board 18 Setup

Software License Agreement

Please read the following agreement carefully,
using the Page Down key or scrall bar to view all of the test.

Helix Board Desktop Saftware Copyright o 2005-2008 by Phonic
Corparation All rights reserved. Thiz license applies to the
standard - licensed version of Helix Board Desktop Saftware.

[T =3

Helix Board Desktop License Phonic Corporation

Your Agreement tothis License This License only applies to the
Englishrlanguage ersion of the Helix Board Desktop Software
software and its accompanying files, data and materials ["Helix
Board Desktop Sottware"). Please carefully read the following terms
and conditions befare using, installing, copying. or distibuting

this software. Your use, installation, copying, or distribution of

Helix Board Desktop Software indicates your acceptance of this
agreement [''Licenze'].

Do you accept the terms of the above agreement™?

< Back

Software Lizenz Vereinbarung

Lesen Sie die Software Lizenz Vereinbarung bitte
aufmerksam durch. Sie werden gefragt, ob Sie die
oben genannten Bedingungen akzeptieren. Klicken
Sie auf [< Back], wenn Sie zum vorhergehenden
Schritt zurlickkehren wollen, klicken Sie auf [Yes],
um mit der Installation fortzufahren.

-

) Helix Board 18 Setup

Destination Location

Setup wil install Helix Board 18 in the following folder. Ta install inta a different folder, click
[Browze] and select another folder

‘r'ou can choose 1ot to install Helix Board 18 by clicking [Cancel] to exit Setup.

— Destination Folder -
‘ C:\Program Files\PhonichHelix_EBoard18_Driver

Browse... |

“wize Installation Swizanc?

< Back

Cancel !

Zielordner

Die Installation schlagt einen Zielordner vor, in dem
die Helix Board 18 Software abgelegt wird. Wenn
Sie einen anderen Zielordner wollen, klicken Sie
auf [Browse] und suchen einen anderen Ordner.
Auch jetzt kdnnen Sie den Installationsprozess ab-
brechen, indem Sie [Cancel] anklicken.

Klicken Sie auf [Next], um den vorgeschlagenen
Zielordner zu akzeptieren, und zum nachsten
Schritt zu gelangen.
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E) Helix Board 18 Setup

Start installation

/I‘A “fou are now ready to install Heliv Board 18

Diuring the fallawing process the system may prampt wou ta
canfimn installation of software that has not passed Windows
Loga testing. Please select [Continue Anpwey] to confirm
inztallation.

Click [Mext] ta start the installation or [Back] .o reenter the
installation information.

< Back l Hext > l Cancel

Starten der Installation

Sie kdnnen Helix Board 18 jetzt installieren.

Klicken sie auf [Next], um die Installation zu starten,
oder auf [Back], um zur Installationsinformation zu-
rickzukehren. Mit [Cancel] kdnnen Sie den Installa-
tionsvorgang abbrechen.

Software Installation

1 E The software you are inztallng haz not pazzed Windows Logo
L testing to verfy it compatibility with \Windows =P, [Tel me why
thiz testing iz important. ]

Continuing your installation of thiz software may impair
or destabilize the correct operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the software vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ CotiriLie Anymaay ] I STOR Inztallation

Windows Logo Testing

Es kann passieren, dass diese Meldung auf dem
Bildschirm erscheint:

,Die Software, die Sie gerade installieren, hat den
Windows Logo Test nicht bestanden, die eine Kom-
patibilitdt mit Windows XP garantiert.”

Ignorieren Sie diese Meldung und klicken Sie auf
[Continue Anyway], um weiter zu machen.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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Helix Board 18 Setup

Connect devices and turn them on

To finizh installation please connect all devicss to this computer
system and tum them an.

Mote: During thiz process the system may prempt oy again to
confirm installation of software that has not paszed ‘wWindows
Loga testing. Pleaze select [Continue Anpwag] to confirm
inztallation

Click [Mext] after you connected und tuned on devices.

Anschluss der FireWire Hardware Komponente
SchlieBen Sie den Helix Board FireWire Mixer mit
dem mitgelieferten FireWire Kabel an Ihren Rech-
ner an (#15), und schalten Sie den Mixer mit dem
Netzschalter ein (#16 und 18).

Anmerkung: Das mitgelieferte FireWire Kabel
(IEEE 1394) ist ein sechspoliges Kabel. Wenn |hr
Rechner nur Uber eine 4-polige 1394 Schnittstel-
le verfugt, missen Sie sich im Fachhandel einen
entsprechenden Adapter besorgen (6 auf 4). Der
einwandfreie Betrieb ist dadurch nicht gefahrdet, da
die Pole 5 und 6 fir die Spannungsversorgung vor-
gesehen sind. Da die FireWire Karte im Helix Board
18 von dem Netzteil des Mischpults gespeist wird,
entstehen mit einem 4-poligen Kabel keinerlei Pro-
bleme.

Klicken Sie auf [Next], nachdem Sie den Mixer an

den Rechner angeschlossen und eingeschaltet ha-
ben.
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Software Installation

1] E The zoftware you are inztall ng has not pazzed Windows: Laga
L) testing to verify itz compatibality with Windows =P, [Tell me why
thiz testing is important. )

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the correct operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the software vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Corzinue Anyay ] I STOR Inztallation

Windows Logo Testing

Es kann Ihnen nochmals passieren, dass diese
Meldung auf dem Bildschirm erscheint:

,Die Software, die Sie gerade installieren, hat den
Windows Logo Test nicht bestanden, die eine Kom-
patibilitat mit Windows XP garantiert.”

Ignorieren Sie diese Meldung auch diesmal und kli-
cken Sie auf [Continue Anyway], um weiter zu ma-
chen.

Finished

Helix Board 18 has been successfully installed.

Exit !

Fertig

Helix Board 18 wurde erfolgreich auf lhrem Compu-
ter installiert.

Sie kdnnen nun mit dem Betrieb beginnen.
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806 Audio MIDI Setup

{ Audio Devices | MIDI Devices |

Macintosh OS X (10.3.5 oder spéter)

Das Helix Board 18 FireWire arbeitet mit den prima-

ren Audiotreibern von Macintosh OS X 10.3.5 oder

spater.

e Stellen Sie zuerst sicher, dass Sie mit Macin-
tosh OS X 10.3.5 oder dariber arbeiten.

e SchlieRen Sie dann das Helix Board 18 FireWi-

System Settings

Default Input:

Properties For: | %' Helix Board 18 FireWi..

Device = Configure Speakers

Audio Output

@

Clock Source:

Audio Input

. . . Source:  Default D Source: | Default 3
re an einen FireWire Port Ihres Rechners an. ( B s T T ( s oo ) (e )
e Um sicher zu gehen, dass Helix Board 18 Fire- o imaserm—(rvsten sl Cufves e e Ve | a5 hure

. . . . . . ey — 0,25 ][ 0.00] O e —0.25][ 050 O
Wire einwandfrei arbeitet, gehen Sie in den ' P >
2 nia nfa - 2 nla nla

Ordner ,Utilities” und doppelklicken Sie auf das
Symbol ,,Audio MIDI Setup®.

3

Mac Anwender kénnen GarageBand Digital Audio

- Audio MIDI Set 1 1 1 H 1
2.8.6 scio M| Setue Workstation Software in Verbindung mit dem Helix
! Audio Devices | MIDI Devices - . .
System Settings Board 18 FireWire verwenden.
Default Input: @ Built-in Audio [#) Default Output: | % Built-in Audio
System Output: | @ Built-in Audio ™

Properties For: @ Built-in Audio & @
Clock Source Default
Audio Input Audio Output

Master Stream £ B — Master Stream o

Source Internal microphone 2] Source: Internal speakers %)

Format: | 44100.0 Hz =) 2ch-24bit B Format: 441000tz 9] [2ch-24bit 5
Ch Volume Slider Value dB  Mute Thru Ch Volume Slider Value dB  Mute
M n/a nfa M nla nja O
1 e @— 050 [ 0.00 1 51 -19.86
2 e—y—0.50] [ 0.00 2 o 051 19,86

3

Gehen Sie in die Sektion ,Audio Gerate“. Wahlen
Sie im Pull Down Menu ,Properties For* das Helix
Board 18 FireWire.

-

8066 Audio MIDI Setup

{ Audio Devices = MIDI Devices '

System Settings

Default Input:

& Built-in Audic w:] Default Output: @ Built-in Audio ¥ ]

“

System Output: @ Built-in Audio B3]

P

Properties For: v & Built-in Audio @
Helix Board 18 FireWire (0000)

Clock Source onfigure Speakers

Audio Input Audio Output
Master Stream e Master Stream e
Source: | Internal microphone [ Source: | Internal speakers [
Format  #4100.0Hz  |¥) 2ch-24bit () Format | 44100.0Kz  |v) | 2ch-24bt %)

Ch Volume Slider Value  dB  Mute Thru Ch Volume Slider Value  dB  Mute

M nia nja M nia | nja [

1 e——0.50 0.00 1 - 0.51 |-19.86

2 e @0 50| [ 000 2 0.51)[-19.86

4

In diesem Fenster kann der Anwender die Eigen-
schaften und Einstellungen fiir das Helix Board
18 FireWire den eigenen Bedirfnissen anpassen.
Es kénnen beispielsweise die Sampling Frequenz
oder Clock Source geandert werden. Sie kénnen
auch bestimmen, dass Helix Board 18 FireWire das
Standard Gerat im Eingang und Ausgang wird.

32 HELIX BOARD 18 FIREWIRE



PHONIC

KANAL ZUORDNUNG

Wenn Sie auf lhrem PC mit einer Digital Audio Work-
station (Recording Software) arbeiten, sind in der
mitgelieferten Phonic Helix Board FireWire Control
Panel Software den Eingangen des FireWire Mixers
bestimmte Namen zugeordnet. Sie kénnen jedoch
vom Anwender geédndert werden.

FireWire Eingangskanal Name | Mischpult Kanal
Phonic HB 18 FireWire CH 1 Channel 1
Phonic HB 18 FireWire CH 2 Channel 2
Phonic HB 18 FireWire CH 3 Channel 3
Phonic HB 18 FireWire CH 4 Channel 4
Phonic HB 18 FireWire CH 5 Channel 5
Phonic HB 18 FireWire CH 6 Channel 6

Phonic HB 18 FireWire CH 7
Phonic HB 18 FireWire CH 8
Phonic HB 18 FireWire CH 9
Phonic HB 18 FireWire CH 10
Phonic HB 18 FireWire CH 11
Phonic HB 18 FireWire CH 12
Phonic HB 18 FireWire CH 13
Phonic HB 18 FireWire CH 14
Phonic HB 18 FireWire Main L
Phonic HB 18 FireWire Main R

Channel 7 (Stereo L)
Channel 8 (Stereo R)
Channel 9 (Stereo L)
Channel 10 (Stereo R)
Channel 11 (Stereo L)
Channel 12 (Stereo R)
Channel 13 (Stereo L)
Channel 14 (Stereo R)
Main Left

Main Right

Um den Namen eines Eingangskanals in lhrem
Computer zu andern, mussen Sie das Helix Board
Control Panel 6ffnen. Auf der linken Seite finden Sie
die einzelnen Einstellkategorien. Klicken Sie ,Input
Channels an. Das Hauptfenster zeigt dann den
Titel Input Channels. Sie kdnnen die Kanalnamen
markieren und dann das Feld [Edit Channel Name]
am unteren Rand des Kontrollfensters driicken. Ein
neues Fenster erscheint, in dem Sie die Namen der
Kanale andern konnen.

Wenn Sie Helix Board 18 FireWire als Standard Ge-
rat fur den Audio Ausgang an lhrem PC einrichten
wollen, gehen Sie einfach in den Windows Explorer
und suchen Sie den Ordner ,Audiogerate“. Wahlen
Sie die Audio Tabelle an und suchen Sie im Pull
Down Menu Helix Board 18 FireWire als mdgliches
Standard Gerat fir den Audio Ausgang. Helix Board
18 FireWire kann auch als Standard Audio Aus-
gang fur einzelne Anwendungen bestimmt werden,
indem Sie in den namlichen Anwendungen unter
Optionen/Einstellungen die ndtigen Schritte daflr
durchfihren.

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

CUBASE LE

Cubase LE ist ein gut ausgestattetes Programm,
das im Lieferumfang des Helix Board 18 FireWire
enthalten ist. Damit kdnnen Sie Audiospuren auf-
nehmen, editieren, l6schen und verandern. Bitte
beachten Sie, dass Sie mit dieser Cubase Version
lediglich 4 Spuren gleichzeitig aufnehmen kénnen.
Wenn Sie mehr Spuren gleichzeitig aufnehmen wol-
len, missen Sie sich um eine umfangreichere Re-
cording Software bemuhen.

Anmerkung: Die Beschrankung auf 4 simultan auf-
zunehmende Spuren geschieht auf Seiten von Cu-
base LE — Helix Board 18 FireWire kann bis zu 16
Spuren gleichzeitig auf lhren Rechner Ubertragen.

Installation

Legen Sie die mitgelieferte Cubase LE Software
CD_ROM in lhr CD-ROM oder DVD Laufwerk ein.
Befolgen Sie das Installationsprogramm — die An-
weisungen sind in deutscher Sprache und sehr ver-
standlich.

Die Seriennummer der Software (auf dem Umschlag
der CD-ROM) wird automatisch abgefragt. Sie wer-
den ebenso gebeten, sich zu registrieren. Wenn Sie
Uber einen Internet Anschluss verfugen, kénnen Sie
dies sofort tun. Andernfalls Gberspringen Sie diese
Abfrage.

Einrichtung

Wenn der Installationsprozess erfolgreich durchge-
fuhrt wurde, mussen folgende Schritte durchgefiihrt
werden, wenn Sie mit Helix Board 18 FireWire effi-
zient arbeiten wollen:

e Offnen Sie das Programm Cubase LE.

e Gehen Sie auf das Pull Down Menu “Gerate”
und wahlen Sie ,Gerateeinstellungen®. Wahlen
Sie auf der linken Seite ,VST Multitrack®.

e InderASIO Treiber Drop-Down Liste wahlen Sie
bitte den ,Phonic ASIO Treiber”. Es erscheint
eine Box, in der Sie gefragt werden, ob Sie den
ASIO Treiber wechseln wollen. Klicken Sie auf
[Andern]. Damit ist die grundlegende Installie-
rung und Einrichtung abgeschlossen.
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Scharfstellen von Audiospuren aus dem He-
lix Board Mixer

e Gehen Sie in das Pull Down Menu ,Gerate* und
wahlen Sie ,VST Eingange“. Sie bekommen die
verschiedenen Eingange angezeigt (,Phonic
HB 18 FireWire Ch 17, “Phonic HB 18 FireWire
Ch 27, usw.). Aktivieren Sie bis zu vier dieser
Kanale, indem Sie auf den ,Active” Schalter ne-
ben dem jeweiligen Kanalnamen klicken.

Anmerkung: Die Beschrankung auf 4 simultan
aufzunehmende Spuren ist eine Beschrankung von
Cubase LE — Helix Board 18 FireWire selbst kann
bis zu 16 Spuren gleichzeitig auf lhren Rechner
Ubertragen. Wenn Sie mehr als 4 Spuren gleich-
zeitig aufnehmen wollen, miissen Sie sich um eine
hohere Version von Cubase oder eine andere Re-
cording Software bemuhen.

e Alle weiteren Fragen beziiglich des Betriebs
von Cubase LE werden in der Online Hilfe be-
antwortet, die automatisch mit installiert wurde.
Dricken Sie hierzu F1, wahrend das Programm
geodffnet ist.

Wenn Sie den Helix Board 18 FireWire ASIO Trei-
ber reaktivieren wollen, gehen Sie einfach in das
Pull Down Menu ,Gerate” und wahlen Sie ,Gerate
Eigenschaften®. Klicken Sie einfach auf [Reset] und
wahlen Sie den ,Phonic FireWire Audio® Treiber. Kli-
cken Sie auf [ok], um fortzufahren, und Helix Board
18 FireWire sollte wieder betriebsbereit sein.

HELIX BOARD CONTROL PANEL

Das Helix Board Control Panel kann jederzeit auf-
gerufen werden, indem Sie den Shortcut Button
auf Ihrem Desktop anklicken. In diesem Programm
kénnen Sie nicht nur die Gerate- und Kanalnamen
sowie ihre Eigenschaften andern, sondern haben
auch Zugriff auf Latenzzeiten, Sampling Raten, und
so weiter. Wenn Sie die Anwendung 6ffnen, haben
Sie Zugang zu mehreren Optionen, die Sie 6ffnen
und lhren Bedurfnissen anpassen kdnnen.

Gerate Manager

Im Gerate Manager kénnen die Namen der Pho-
nic FireWire Gerate, die an lhren Computer ange-
schlossen sind, gesehen und verandert werden.
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Device name | Serial mumber
0014960000000000

0014860000000000

Eingangskanile

Im Ordner ,Eingangskanale“ kdnnen die Namen der
einzelnen Eingangskanale, die der Rechner vom
Helix Board 18 FireWire empfangt, gesehen und
verandert werden. Eine Liste der werksseitig vorge-
gebenen Kanalnamen finden Sie auf Seite 37.

Dievice name | Channel name | ASI0 display name |

0014960000000000
0014960000000000
0014960000000000
0014960000000000
(0014960000000000
0014960000000000
0014960000000000
0014960000000000
0014960000000000
0014960000000000
0014960000000000
(0014960000000000
0014960000000000

Fhonic HE 18 Fire Wire Ch 1
TPhonic HB 18 FireWire Ch 2
Fhonic HB 18 FueWis Ch 3
Fhonic HB 18 FieWie Ch 4
Fhonic HE 18 FireWire Ch 5
FPhomic HB 18 Fire Wire Ch §
FPhomic HB 18 Fire Wire Ch 7
TPhonic HB 18 Fire Wire Ch 8
TPhonic HB 18 Fire Wire Ch 9
Fhonic HE 18 FireWire Ch 10
Fhonic HE 18 FireWie Ch 11
Fhonic HE 18 FireWire Ch 12
FPhomic HB 18 Fire Wire Ch 13

Fhonic HE 18 FireWirs Ch 1
Fhonic HE 18 FireWir Ch 2
Fhonic HE 18 Fie Wiz Ch 3
Fhonic HE 18 Fie Wiz Ch 4
Fhonic HE 18 FireWir: Ch 5
FPhomic HB 18 Fire Wiz Ch £
FPhomic HB 18 FireWir Ch 7
Fhonic HE 18 FireWir Ch 8
TPhonic HE 18 FireWir Ch 9
Fhonic HE 18 Fie Wiz Ch 10
Fhonic HE 18 FieWiz Ch 11
Fhonic HE 18 Fire Wi Ch 12
Fhomic HB 18 FireWir Ch 13

0014960000000000
0014960000000000
0014960000000000

Phonic HE 18 FireWire Ch 14 Phonic HB 18 Fire Wirz Ch 14
Phonic HE 18 Fire Wire Main L Phonic HB 19 Fire Wirs Main L
Fhonic HB 18 FieWire Main B Phonic HB 18 Fire Wirz Main B

r Tnchude desice name in
L3I0 display name

Ausgangskanile

Im Ordner ,Ausgangskanale“ kénnen die Namen
der beiden Ausgangskandle, die der Rechner an
Helix Board 18 FireWire schickt, gesehen und ver-
andert werden.

Dievice name | Channel name | AZIO display name |
0014960000000000 Phonic HE 18 FireWire Cut L Phonic HE 18 Fire Wiz Qut L
0014360000000000 Phonic HE 18 FireWire Out R Phonic HE 18 Fire Wiz OutR

T Include device mme m
ASTO display name

Synchronisation

Im Synchronisationsordner kdnnen Eigenschaften
wie Sampling Rate und andere Synchronisationsei-
genschaften eingestellt werden. Viele der verander-
baren Parameter sind so voreingestellt, dass ein op-
timaler Betrieb garantiert ist. Sie sollten nur veran-
dert werden, wenn Sie sich absolut sicher sind iber
die Veranderungen, die Sie vornehmen mussen.
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S hrondsation Settings

CliMaster | Devices | Coxrent Symchronssation Source |
[m] PC Ditiver Externsl
0014960000000000 CSP (ST Synch Output)

(% Sampling rate is st manmaly
" Sampling rate is st amtomacically as defined by the clock master

Zuerst kann der Synchronisationsmodus veran-
dert werden. Wenn Sie jedoch ein Neuling auf die-
sem Gebiet sind, sollten Sie lieber die Finger da-
von lassen. Der Synchronisationsmodus bestimmt
im Grunde, welches Gerat die ,Clock Source” ist,
also das Gerat, welches die Grundlage fir das Ti-
ming aller eingehenden digitalen Signale bietet. Die
Werkseinstellung fiir diese Funktion ist ,CSP*, was
bedeutet, dass Helix Board 18 FireWire die Master
Clock darstellt. Es besteht die Méglichkeit, dass He-
lix Board 18 FireWire dem Timing irgendeines ex-
ternen Gerates folgt, das die Master Clock darstellt.
Wenn man zwei verschiedene Quellen fir die Clock
hat, kann es zu unangenehmen Erscheinungen im
Audiomaterial kommen, daher sollte dies besser
vermieden werden. Wenn Helix Board 18 FireWire
das einzige digitale Audio Gerat an Ihrem Rechner
ist, gibt es keinen Grund, den Synchronisationsmo-
dus zu andern.

Sie kénnen zwischen automatischer und manueller
Wahl der Sampling Rate hin- und herschalten. Wird
die Sampling Rate manuell eingestellt, haben Sie
die Auswahl zwischen 44.1, 48, 88.2 und 96 kHz
/ sec. Viele Gerate bieten lediglich eine Sampling
Rate von 44.1 kHz, daher raten wir lhnen bei dem
Betrieb von mehreren digitalen Geraten, die Samp-
ling Rate bei 44.1 kHz zu belassen, es sei denn, Sie
sind sich absolut sicher, dass die anderen Gerate
eine héhere Sampling Rate unterstitzen.

Einstellungen

Als Anwender haben Sie die Mdoglichkeit, diverse
Pufferzeiten im Ordner ,Einstellungen® zu veran-
dern.

Die Stream Buffer Depth ist zwischen 0,5 und 20
Millisekunden veranderbar. Damit ist die Pufferzeit
gemeint, die bei der Ubertragung eines Signals
vom Helix Board 18 FireWire zum Rechner einge-
setzt wird. Wird die PuffergréRe zu hoch eingestellt,
kommt es zu hérbaren Verzégerungen, auch Latenz
genannt. Ist die Pufferzeit zu niedrig eingestellt,
kénnen verschiedene Artefakte in Form von Klicks
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und Pops zu horen sein. Die Pufferzeit ist optimal
eingestellt, wenn die Latenz so gering wie moglich
ist, ohne dass es zu Beeintrachtigungen in der Au-
dio Ubertragung kommt. Die Werkseinstellungen ist
fur die meisten Rechner ideal.

Die ASIO Buffer Depth kann in einem Bereich von
4 bis 40 ms eingestellt werden. Hiermit wird die La-
tenzzeit fur die Audiodaten eingestellt, die von Soft-
ware empfangen wird, die auf ASIO Treibern basiert
(einschliel3lich Cubase LE).

“sochunnous Strvaming

Stuvern boffer deph

i = =

- fundic Evfers

ARI0 butfer depth:

L e E N e s ' WUme Ll
AL manples _‘

ik

T2 scuad todfer dephh
A | SO O ' I00me
i, 441 aples

Die WDM (Windows Driver Model) Sound Buffer
Depth ist ebenfalls in einem Bereich von 4 bis 40
ms einstellbar. Hiermit wird die Latenzzeit fir die
Audiodaten eingestellt, die von Software empfan-
gen wird, die auf WDM Programmen basiert.

Dartber hinaus kdnnen Sie sich in diesem Ordner
eine ,Drop Out” Statistik anzeigen lassen, in der Sie
sehen, wie oft die FireWire Verbindung unterbro-
chen wurde.

Streams

Im Ordner Streams kdnnen Sie sich die Gerateei-
genschaften des Helix Board 18 FireWire anschau-
en. Jede Eingangs- und Ausgangsverbindung kann
studiert werden, und Sie kdonnen die taktgleichen
Verbindungen mit ihren zugehoérigen Sampling Ra-
ten erkennen.

Device nams | Avdio OutPlug | Avdio InPlug | Synch OutPlug | SywchlnPlug |

00149A0000000000 comeoted (1) | connsoted (0)
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DIGITALE EFFEKTPROGRAMME

Die Programme werden mit dem Drehgeber PROGRAM (#34) angewahlt. Der jeweils veranderbare Parame-
ter wird durch Betatigen des Reglers PARAMETER (#37) beeinflusst.

Ausnahme: Programmnummer 16 ,TAP DELAY*: Hier gibt es zwei veranderbare Parameter — die Verzdge-
rungszeit wird durch zweimaliges Antippen der TAP DELAY Taste (#38) definiert (auch per FuRschalter, #6),
die Anzahl der Wiederholungen wird mit dem PARAMETER Regler (#37) eingestellt.

; Veranderbare . .
Nummer|Programmname [Beschreibung Einstellbereich
Parameter

Dieser Algorithmus simuliert eine groRe, weitraumige .

1 HALL ,g ) g g Hallzeit 0,3 sec—10,0 sec
Halle, wie z.B. eine Konzerthalle
Dieser Algorithmus erzeugt eine Akustik, wie sie in .

2 ROOM , ) , , Hallzeit 0,3 sec— 3,2 sec
kleinen Raumen vorzufinden ist
Simuliert das Nachhallverhalten einer Hallplatte: .

3 PLATE _ _ _ _ Hallzeit 0,3 sec—10,0 sec
Schnelle Anstiegszeit, relativ hart im Klang
Ein Halleffekt, der perfekt auf Gesangsstimmen .

4 VOCAL 1 o Hallzeit 0,3 sec— 10,0 sec
zugeschneidert ist
Ein Halleffekt, der perfekt auf Gesangsstimmen

5 VOCAL 2 zugeschneidert ist, etwas anders abgestimmt als Hallzeit 0,3 sec—10,0 sec
VOCAL 1

6 ECHO 1 Echoeffekt ideal fur Gesang Verzogerungszeit | 0 — 800 ms
Echoeffekt ideal fir Gesang, anders abgestimmt als . .

7 ECHO 2 9 9 Verzégerungszeit | 0 — 800 ms
ECHO 2

8 DELAY 1 Verzdgert das Originalsignal Verzégerungszeit | 0 — 800 ms

9 DELAY 2 Verzégert das Originalsignal Verzoégerungszeit | 0 — 800 ms
Ein Programm, das nur die frihen Verzégerungen .

10 EARLY REF. Raumgrofie 0,1-10,0
beinhaltet: Macht den Klang ,knalliger”, wuchtiger 9
Ein Hallprogramm, bei dem der Hall durch ein Gate .

11 | GATE REVERB programt Raumgrdfie 0,1-5,0
abgeschnitten wird
Schafft die lllusion eines zweiten Instruments bzw. Modulations-

12 DOUBLER i 0-50
Stimme frequenz
Flgt dem Originalsignal Tiefe, Breite und eine . .

13 |SYMPHONIC | ° gnaisigne Modulationstiefe |0 — 100%
gewisse Schwebung hinzu
Fligt dem Audiosignal eine Modulation mit leichter | Modulations-

14 |FLANGE g ana e 0,05 — 4,00 Hz
Tonhdhenverschiebung hinzu frequenz

15 DISTORTION Verzerrer: Produziert verzerrte Oberténe Verzerrung 0-100%
\Verzdgerungs- bzw. Echoeffekt, bei dem die Wiederholungen 0-— 99%
\Verzogerungszeit durch zweimaliges Antippen der

16 TAP DELAY Taste TAP DELAY bzw. eines FuRschalters definiert
wird. Die Anzahl der Wiederholungen wird mit dem . .. | 100 ms (600 bpm) —
Regler PARAMETER eingestellt, Verzogerungszeit | 5o o (22,3 bpm)
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ANWENDUNGS- und VERKABELUNGSBEISPIELE

Auf den folgenden Seiten sind einige typische Anwendungsgebiete fur den Helix Board 18 FireWire Mixer
aufgezeigt. Naturlich erhebt diese Auflistung keinen Anspruch auf Vollstandigkeit. Die Beispiele sollen Ihnen
eine Vorstellung dartiber geben, wofir die ganzen Ein- und Ausgange verwendet werden kdnnen. Lassen Sie
Ihrer Phantasie freien Lauf. So kommen Sie womdglich auch auf ungewoéhnliche Lésungen bei Aufgaben in
der Beschallungs- und Aufnahmetechnik. Erlaubt ist, was gefallt!

Der Helix Board 18 FireWire Mixer ist mit zahlreichen Maéglichkeiten ausgestattet, die Ihnen die Arbeit im Stu-
dio oder Live erheblich vereinfachen.

LIVE BAND 16-SPUR AUFNAHME UND ABHOREN

FOH SPEAKERS

NOTEBOOK

ACTIVE ONITORS
16 Channels In CO PRESSOR
2 Channels Out @ / >
o [N @ o_o o:Ko
A A A A A
RPHONIC

@.C¢ ALommmlA| Moo

CAUTI
00|

‘ efiaL nuee| ‘

- €] ® "
e &) @) ¢
C] )
A PLIFIER
—— ] RECORDING DEVICE
A O o In and Out
= (e

oy e
00

FLOOR ONITORS

GUITAR : ©

== KEYBOARDS OR
EFFECTS FTI=EEs SYNTHESIZERS HEADPHONES

| H

GUITAR

DRU ACHINE

ST GUITAR
EFFECTS

ELECTRIC GUITAR
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STUDIO RECORDING UND ABHOREN

NOTEBOOK ACTIVE STUDIO
MONITORS
16 Channels In COMPRESSORS
2 Channels Out r—ﬂﬂ—_‘ ==
e >
e
A A A

PHONIC

HELDC BOARD 18 PEEWIEE,

HEADPHONE
AMPLIFIER

GUITAR I
EFFECTS

|
KEYBOARD OR
SYNTHESIZER

ELECTRIC GUITAR

[ HEADPHONES
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TECHNISCHE DATEN

Helix Board 18 FireWire

Eingédnge

Anzahl der Kanale 10
symmetrische Mono Mic / Line Kanale 6
symmetrische Mic / Stereo Line Kanale 2
symmetrische Stereo Line Kanale 2
Stereo AUX Return 2

2T RTN (Zweispur Eingang)

Mini Stereo Klinke und Stereo Cinch

Ausgéange

Stereo Summen L/R

2 x 6,3 mm TRS Klinke, symmetrisch & 2 x XLR mannlich,
symmetrisch

Subgruppen

2 x 6,3 mm TRS Klinke, symmetrisch

2T REC OUT (Zweispur Ausgang)

Mini Stereo Klinke und Stereo Cinch mit Trim Regler

Control Room L/R

2 x 6,3 mm Klinke, unsymmetrisch

Stereo Kopfhorer

1

FireWire Schnittstelle

16 Ausgange, 2 Eingange, 24 bit / 96 kHz

Kanalziige 10
AUX Sends 3
Pan/Balance Regler ja
LED Anzeigen Peak
Lautstarkeregler 60 mm Flachbahn Schiebesteller
Inserts 6
Summensektion

Aux Send Summen 3
Aux Send Summen SOLO 3
Stereo Aux Returns 2
Aux Return auf Subgruppen 1
Effekt auf Monitor 2
globale Solo Umschaltung PRE / POST ja
Kopfhdrer Pegelregler ja

Fader

Aux Return 2, Aux Send 1, 2 Subgruppen, 2 x Summe L/R

Pegelanzeigen Stereo
Anzahl Kanéle 2
Segmente 13
Phantomspeisung +48 V DC
Schaltung 1 x global

Digitaler Effektprozessor

24 bit/ 48 kHz

Anzahl der Programme

16, je ein Parameter veranderbar; plus Tap Tempo Taste

Fulschalter (Impulsschalter)

Effekt An / Aus; Tap Tempo Delay

Grafischer Equalizer

Stereo 10-Band

Eckfrequenzen

40, 80, 160, 315, 630, 1.25K,
2.5K, 5K, 10K, 16K Hz

Regelbereich

+12dB

HELIX BOARD 18 FIREWIRE
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Frequenzumfang (Mic Eingang auf beliebigen

Ausgang)

20 Hz ~ 60 kHz +0/-1 dB
20 Hz ~ 100 kHz +0/-3 dB
Ubersprechen (1kHz @ 0 dBu, 20 Hz - 20 kHz,

Kanaleingang auf Summenausgange L/R)

Kanalfader unten, alle anderen Kanale auf Unity (0 dB) <-90 dB
Rauschen (20 Hz - 20 kHz, gemessen am

Summenausgang, Kanale 1 - 4 bei Unity Gain (0 dB)

Durchgang; EQ linear; alle Kanale auf Summe geschaltet;

Kanéale 1 / 3 ganz nach links, Kanale 2 / 4ganz nach

rechts. Referenz = +6 dBu)

Summe @ 0 dB, Kanalfader unten -86,5 dBu
Summe @ 0 dB, Kanalfader @ 0 dB -84 dBu
Gerauschspannungsabstand, bezogen auf +4 dBu >90 dB
Verzerrung (THD) (Beliebiger Ausgang, 1kHz @ +14 <0 005%
dBu, 20 Hz ~ 20 kHz, Kanaleingange) '
Gleichtaktunterdriickung CMRR (1kHz @ -60dBu,

Gain auf Maximum) 80dB
Maximalpegel

Mikrofonvorverstarker +10 dBu
Alle anderen Eingange +22 dBu
Symmetrische Ausgéange +28 dBu
Unsymmetrische Ausgange +22 dBu
Impedanzen

Mikrofoneingang 2k Ohm
Alle anderen Eingange (auler Inserts) 10k Ohm
2-Spur Cinch Ausgénge 1,1k Ohm
Alle anderen Ausgéange 200 Ohm
Klangregelung

Béasse 80 Hz
Mitten (Mono Kanale) 100 Hz ~ 8 kHz, durchstimmbar
Untere Mitten (Stereo Kanale) 800 Hz
Obere Mitten (Stereo Kanale) 3 kHz
Hoéhen 12 kHz
Hochpassfilter 75 Hz (-18 dB / Oktave)
Aquivalentes Eingangsrauschen

Mikrofonvorverstarker E.I.N. (150 Ohm, maximale <-129,5 dBm
Verstarkung)

Stromaufnahme (eingebautes Schaltnetzteil) 50 Watt
Netzspannung 90 ~ 260 VAC, 50/ 60 Hz
Gewicht 5,1 kg
Abmessungen (B x H x T) 407 x 89 x 357 mm

Phonic behalt sich das Recht vor, technische Anderungen ohne vorherige Ankiindigung vorzunehmen.
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ABMESSUNGEN

PHONIC
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HELIX BOARD 18 FIREWIRE 41



BLOCKSCHALTBILD

PHONIC

AV130 dVL

e

440/NO 103443

[t

NO AY13QdvL

— LXNY OL NOISSY

U\L NIVIN OL NOISSVY

e ==
S Qo FuwEHIs o4
- ZNLY XNV
N 7410 OL
u|€_”_ (oNow)1
i —
=N 7 <~ =] ¥
ot
“ o708 INLY FNLE XY
oWy THL [ 1 | 1
| . . 1.SOd/3¥dd | o3l (oNown
SaNOHd :/L SINOHJ :
/WY THLO U LXNY OL
Ty L0 [V 1 —
~ S~ X436V 1sod_| -
L0008 (a3x)1s0d ™ Anv 3ud > Ve aNs
M~ (N9)3ud iy 13550 ~
Y NLY 12 = ﬁ XnY w3dnor —» eL/ILMI ONS
NLY LS ININ /1 NIVA OL 5% ,
0 NL1¥:le _|A o+ 010S pT~TTTINNYHO OFYILS
o’
INLY 12 _v WY 10 OL o g X ¥ 1 u
j ==
o’
| "7 2ndo
[ “-alHON .
o3 Y
o . A 21 (oNow)T
o Y 1437 un V8 yaaws S I
¥ M4 aN: (TYOIINZAI LNO ZdD) s anm m
e Lnodo [ 0108 or X43/enV ” 1sodmyd (©108)ivad™
R —_ >0LBMA"aNS
¥ 1N0 03y - XNV o
& v ] B
1N0 03 ININ [] WML H3AVH 1O — <] LXOY et
o) ; e
11n0 03y S sf—
. S
Y¥3aav4 ¥ L % . o . 0T~LTINNVHD OHYHLS
e A T
Y —. < —l
110 ¥ NIV LXNV/NIVIA BRI EREERA XTH NTWR : |
LZO ] — o [ | . 2ldo NIVO'
S s m et k4 o
¥30v4 1 IEEEREREERL s e ¥ .
1NO TNIVIN 0 o v A ——[| (oNow)1
a1 y3avd
7%43Exnv Py
“ — (0108)%v3d
XNV S
k L Xnv
T =
- : C o+ 0108 —
L o ) (930T) TENNVHO ONOW
LANTS XNV ] &
d3avd ixnvy & Byt Lnomol NENG
ne J; ZRdo | p i
Al
0710s e
(XZF OIL €XOV ATINO’TYOIINIAI ANIS ZXOW) ﬁu\ o H3avd H
NO
anas exny :m& A DM\._ Nvd
aN3s exny (0108)MV:
1Y3SNI
[s = XN [s =
WETTRLHWWHM Z 2z s o000 dbo
#8888 << 42 ;
x388EE o gg L
2 9-LMI ONS

HELIX BOARD 18 FIREWIRE

42



PHONIC

TYPISCHE KABELVERBINDUNGEN

Die folgende Abbildung mit typischen Kabelverbindungen ist in sieben Abschnitte unterteilt:

SYMMETRISCH, UNSYMMETRISCH, INSERT KABEL, SYMMETRISCHES Y-KABEL, KOPFHORER VER-
TEILER, UNSYMMETRISCHES Y-KABEL, SPEAKON LAUTSPRECHERKABEL. In jedem Abschnitt finden
sich verschiedene Verdrahtungsvorschlage fur unterschiedliche Anwendungen.

Im Helix Board 18 FireWire sind alle Anschlisse symmetrisch mit Ausnahme der folgenden: 2T RTN, 2T REC,
PHONES, CONTROL ROOM, AUX RETURN 1 und 2.

Wenn ein elektronisch symmetrierter Ausgang mit einem externen Gerat verbunden wird, das einen unsym-
metrischen Eingang hat, verwenden Sie am besten einen 3-poligen Anschluss fiir die Quelle = Ausgangsseite
(entweder XLR oder 6,3 mm TRS Klinke) und einen 2-polige Mono Klinke fir die Last = Eingangsseite, wobei
ausgangsseitig die Verbindung am Ring des Klinkensteckers getrennt werden sollte. Diese Vorgehensweise
garantiert die besten Audioergebnisse bei elektronisch symmetrierten Ausgéngen.
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GLOSSAR

AFL - After-Fader-Listening
Acronym fiir After Fader Listening, auch post fader genannt, also Abhéren nach dem Fader.

AUX SEND - Auxiliary Send
Hilfsausgang. Ein Summensignal, das unabhangig von der eigentlichen Stereosumme erzeugt wird, indem
Abgriffe bei einzelnen Kanalen und/oder Gruppen vorgenommen werden, typischerweise tUber Drehgeber.

Balanced

Symmetrisch. Eine Audioverbindung ist symmetrisch, wenn das Signal auf zwei Leitern identisch, jedoch um
180° gedreht, gefiihrt wird, wahrend der Schutzleiter nicht signalfihrend ist. Stéreinstreuungen werden zu
gleichen Teilen von beiden Leitern aufgenommen. Durch den Symmetrierverstarker am nachsten Eingang,
bei dem die beiden signalfihrenden Leiter zusammengeflhrt und dabei nochmals um 180° gedreht werden,
Idschen sich die Storeinstreuungen gegenseitig aus.

Clipping
Verzerrung. Heftiges Einsetzen von Verzerrung im Signalfluss, meistens eine Beschrankung der Spitzenpegel
Spannung aufgrund nur endlicher Reserven des Netzteils.

dB (Dezibel)
Eine Angabe von relativ gleichbleibenden Mengenanderungen mittels einer logarithmischen Skala.

Equalizer
Klangregelung. Eine Schaltung, die das Anheben oder Absenken bestimmter Frequenzbereiche im Signalweg
erlaubt.

Fader
Lautstarkeregler in Form eines Flachbahn Schiebestellers.

Feedback

Ruckkopplung. Pfeifen, Drohnen oder “Hupen”, hervorgerufen durch die zu nahe bzw. ungiinstige Platzierung
von Mikrofon und Lautsprecher. Das Mikrofon nimmt das verstarkte Signal aus dem Lautsprecher auf und gibt
es wiederum and den Verstarker/Lautsprecher weiter, so dass eine Riickkopplungsschleife entsteht, die letzt-
endlich zu einer stehenden Welle flhrt, sobald ein bestimmter Lautstarke Schwellenwert Uberschritten ist.

Frequency response
Frequenzgang. Die Wiedergabe einzelner Frequenzbereiche in einem Gerat.

Gain/input sensitivity
Eingangsempfindlichkeit. Die Veranderung des Signalpegels.

Highpass filter
Hochpass Filter. Ein Filter, das nur die hohen Frequenzen durchlasst, die tiefen Frequenzen am Passieren
hindert.

Insert
Einschleifpunkt. Eine Unterbrechung des Signalweges, um ein externes Gerat “einzuschleifen”, z.B. Kompres-

sor, Gate, etc.

Pan
Panoramaregler. Verteilt ein Signal auf die linke und rechte Summe.
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Peaking
Bandpass. Glockencharakteristik. Ein Klangregler bearbeitet nur einen bestimmten Frequenzbereich, der nach
oben und unten begrenzt ist.

PFL — pre fader listening
Abhoren vor dem Fader.

Phase
Das Verhaltnis zweier Signale zueinander. Signale, die sich aufaddieren, sind gleichphasig; Signale, die sich
gegenseitig ausléschen, sind gegenphasig.

Polarity
Die positiven und negativen Pole einer Audioverbindung. Ublicherweise werden positive mit positiven und
negative mit negativen Polen verbunden.

Post fader
Der Punkt im Signalweg nach dem Fader, also abhangig von der Stellung desselben.

Pre fader
Der Punkt im Signalweg vor dem Fader, also unabhangig von der Stellung desselben.

Roll off
Ein Abfallen der Lautstarke jenseits einer bestimmten Frequenz.

Shelving
Kuhschwanzcharakteristik. Eine Klangregler bearbeitet den kompletten Frequenzbereich jenseits einer be-
stimmten Eckfrequenz.

Stereo return
Stereo Rickfuhrung. Ein Eingang zur Aufnahme von externen Signalquellen.

Transient
Transiente. Ein (meist extrem) kurzzeitiger Anstieg des Signalpegels.

Unbalanced

Unsymmetrisch. Eine Audioverbindung ist unsymmetrisch, wenn das Signal nur auf einem Leiter transpor-
tiert wird und die AbschirHelix Board FireWireng als Rickfiihrung dient. Meist sehr stéranfallig gegentber
Brummeinstreuungen und Verlusten im Hohenbereich auf langen Strecken.

+48V

48V Gleichspannung, auch Phantomspeisung genannt, an Mikrofoneingangen. Dient zur Speisung von Kon-
densatormikrofonen und aktiven DI Boxen.
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NACHSCHLAGEWERKE

Fur alle, die an weiterfuhrender Literatur Gber Beschallungs- und Tontechnik interessiert sind, empfiehlt Phonic
folgende Nachschlagewerke:

46

Sound System Engineering by Don and Caro-
lyn Davis, Focal Press, ISBN: 0-240-80305-1

Sound Reinforcement Handbook by Gary D.
Davis, Hal Leonard Publishing Corporation,
ISBN: 0 88188-900-8

Audio System Design and Installation by Philip
Giddings, Focal Press, ISBN: 0-240-80286-1

Practical Recording Techniques by Bruce and
Jenny Bartlett, Focal Press, ISBN: 0-240-
80306-X

Modern Recording Techniques by Huber &
Runstein, Focal Press, ISBN: 0-240-80308-6

Sound Advice — The Musician’s Guide to the
Recording Studio by Wayne Wadham, Schirm-
er Books, ISBN: 0-02-872694-4

Professional Microphone Techniques by David
Mills Huber, Philip Williams. Hal Leonard Pub-
lishing Corporation, ISBN: 0-87288-685-9

Anatomy of a Home Studio: How Everything
Really Works, from Microphones to Midi by
Scott Wilkinson, Steve Oppenheimer, Mark
Isham. Mix Books, ISBN: 091837121X

Live Sound Reinforcement: A Comprehensive
Guide to P.A. and Music Reinforcement Sys-
tems and Technology by Scott Hunter Stark.
Mix Books, ISBN: 0918371074

Audiopro Home Recording Course Vol 1: A
Comprehensive Multimedia Audio Record-
ing Text by Bill Gibson. Mix Books, ISBN:
0918371104

Audiopro Home Recording Course Vol. 2: A
Comprehensive Multimedia Audio Recording
Text by Bill Gibson. Mix Books, ISBN:
0918371201
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ERWERB VON WEITEREN PHONIC ARTIKELN UND ERSATZTEILEN

Wenn Sie an weiteren Phonic Artikeln oder Ersatzteilen interessiert sind, wenden Sie sich bitte
an einen autorisierten Phonic Handler. Eine Liste der aktuellen Phonic Clever Handler finden
Sie unter www.phonic.info, dort unter ,Handlersuche”.

SERVICE UND REPARATUR

Im Fall eines Problems oder einer Reparatur wenden Sie sich bitte an lhren Phonic Fachhan-
dler, bei dem Sie das Gerat erworben haben. Phonic gibt keine Service Unterlagen an Endkun-
den heraus, und warnt den Anwender nachdricklich davor, selbst Reparaturen vorzunehmen,
weil dadurch jegliche Garantieansprtiche erlischen.

GARANTIE BESTIMMUNGEN

Phonic verburgt sich fir die einwandfreie Qualitat der ausgelieferten Produkte. Sollten Sie
dennoch etwas zu beanstanden haben, wird |hnen die Firma Phonic mit einem
unburokratischen Garantie-Netzwerk zur Seite stehen. Fur Schaden am Gerat, die auf Material-
fehler oder schlechte Verarbeitung zurtickzufiihren sind, gewahrt Ihnen Phonic im Rahmen der
gesetzlichen Bestimmungen zwei Jahre Garantie ab Verkaufsdatum. Bitte bewahren Sie den
Kaufbeleg auf.

Bei Fremdeingriffen in den Originalzustand des Gerates oder bei Reparaturversuchen durch
einen nicht autorisierten Kundendienst oder den Anwender kann in der Regel nicht geklart
werden, ob der Mangel erst durch diese verursacht oder erweitert wurde. In diesen Fallen ist
davon auszugehen, dass der Mangel bei Kauf nicht vorhanden war. Die Gewahrleistung ist
daher in diesen Fallen abzulehnen.

Fir Schaden, die durch falschen Gebrauch oder Anschluss des Gerates in Abweichung von
dieser Bedienungsanleitung entstanden sind, steht Phonic nicht ein. Die Pflicht zur Mangelbe-
seitigung erstreckt sich auch nicht auf die Auswirkungen naturlicher Abnutzung und normalen
Verschlei. Die Notwendigkeit der Mangelbeseitigung bezieht sich nur auf das betreffende
Produkt selbst und nicht auf Folgeschaden.

Die Gewahrleistung deckt keine Schaden ab, die auf einen Unfall, Missbrauch oder Fahrlassig-
keit zurtickzufiihren sind.

Der Gewahrleistungsanspruch gilt nur, wenn das Gerat bei einem Phonic Handler als Neugerat
erstanden wurde.

KUNDENDIENST UND SERVICE HOTLINE

Bitte machen Sie Gebrauch von dem Angebot, das lhnen auf der Phonic homepage gemacht
wird: http://www.phonic.com/help/. Dort finden Sie, in englischer Sprache, Antworten auf haufig
gestellte Fragen (FAQ), technische Tipps, Downloads fir Treiber Software und andere nutzliche
Hinweise.

Musik & Technik GmbH
Am Wall 19, 35401 Marburg,
Germany
49-64-20 826 0
email:info@mundt.de
www.musikundtechnik.de
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