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SICHERHEITSANWEISUNGEN!

WARNUNG - UM DIE GEFAHR VON FEUER ODER ELEKTRISCHEM SCHOCK ZU
VERMEIDEN, SETZEN SIE DIESES GERAT KEINER FEUCHTIGKEIT ODER REGEN
AUS.

Achten Sie darauf, dass kein Wasser oder Flissigkeiten in dieses Gerat gelangen. Sollte Regen
oder Flissigkeit eingedrungen sein, ziehen Sie bitte sofort den Netzstecker aus der Steckdose (mit
TROCKENEN HANDEN), und lassen Sie das Gerét von einem qualifizierten Techniker Uberpriifen.
Halten Sie das Gerat von Warmequellen wie z.B. Heizkdrper, Ofen etc. fern.

Dieses Geréat enthalt keine Teile, zu denen der Anwender Zugang haben misste. Lassen Sie alle
Service Leistungen von ausgebildetem Fachpersonal bei einem autorisierten Phonic Handler
durchfihren.

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN
AVIS: RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE

NE PAS OUVRIR

Dieses Dreieck auf lhrem Gerat macht Sie auf nicht isolierte “gefahrliche
A Spannungen im Inneren des Gerates aufmerksam, stark genug um einen
Stromschlag zu erzeugen.
Dieses Dreieck auf |hrem Gerat weist Sie auf wichtige Bedienungs- und
Pflegeanweisungen in den Begleitpapieren hin.
ACHTUNG: )
UM DIE GEFAHR VON STROMSCHLAGEN ZU VERMEIDEN, ENTFERNEN SIE KEINE
AUSSEREN TEILE. DIESES GERAT ENTHALT KEINE TEILE, ZU DENEN DER
ANWENDER ZUGANG HABEN MUSSTE. LASSEN SIE ALLE SERVICE LEISTUNGEN

VON AUSGEBILDETEM FACHPERSONAL BEI EINEM AUTORISIERTEN PHONIC
HANDLER DURCHFUHREN.

Halten Sie das Gerat mit einer weichen, trockenen Birste sauber. Wischen Sie es gelegentlich mit
einem feuchten Tuch ab. Benutzen Sie keine anderen Reinigungs- oder Lésungsmittel, die die
Lackierung oder die Plastikteile angreifen kénnten. RegelméRige Pflege und Uberpriifung beschert
Ihnen eine lange Lebensdauer und héchste Zuverlassigkeit.

Ihr Phonic Gerét wurde beim Hersteller sorgféltig verpackt, der Umkarton ist konstruiert um das
Gerat vor rohem Umgang zu schitzen. Wir raten lhnen die Verpackung und den Inhalt sorgfaltig
nach etwaigen Zeichen von Beschédigung zu Uberprifen, die auf dem Transportwege entstanden
sein kann.

Falls das Gerat beschadigt ist: Benachrichtigen Sie umgehend lhren Héndler und/oder den
Spediteur. Schadensanspriiche kénnen nur geltend gemacht werden, wenn der Schaden
fristgerecht gemeldet wurde.
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EINFUHRUNG

Vielen Dank fur lhre weise Entscheidung, ein
professionelles, qualitativ hochwertiges Aud-
iogeréat von Phonic zu erwerben, in diesem Fall
den Phonic 17300 ReverbMaster. Der 17300
ReverbMaster ist ein komplexes, aber dennoch
sehr einfach aufgebautes Gerat. Komplex in
dem Sinn, dass eine ungeheure Menge an
nitzlichen Funktionen und Méglichkeiten eing-
ebaut sind, |hre Audiodarbietung zu verbess-
ern, einfach in dem Sinn, dass die Bedienung
selbst fur einen Audio Laien oder Anfanger ein
Kinderspiel ist.

Die Regel- und Schaltmdglichkeiten des 17300
sind auf das Nétigste beschrénkt, dennoch um-
fassend. Die drei Eingaberdder und die sechs
Schalter erlauben lhnen, alle Menis aufzuruf-
en und zu bearbeiten, wahrend die groRzligige
Leuchtanzeige einen optimalen, versténdlichen
Uberblick tber die verschiedenen Funktionen
und Zusténde des 17300 gibt.

Die verbliffende interne 32-bit Verarbeitung
des Signalprozessors wird spielend und sou-
verdn mit der Aufgabe fertig, jegliches, noch so
schwieriges Audiomaterial mit Raumlichkeit
genau im richtigen Ausmal zu versehen.

Diese Bedienungsanleitung ist mit Hinblick auf
den Anwender geschrieben. Sie soll Ihnen
ermoglichen, den 17300 ReverbMaster mdgli-
chst erfolgreich einzusetzen. Sie ist ausfihrlich
genug, um Sie mit allem nétigen Hintergrund-
wissen Uber dieses Gerat zu versorgen,
andererseits ist sie Ubersichtlich und unkomp-
liziert genug, damit Sie in kurzester Zeit Uber
die Grundfunktionen lhres neuen Gerats
Bescheid wissen und Sie damit alsbald arbeit-
en kénnen. Machen Sie sich in Ruhe mit den
verschiedenen Funktionen und neuen Méglich-
keiten des 17300 ReverbMaster vertraut, auch
wenn Sie der Ansicht sind, dass Sie ein
erfahrener Tontechniker sind und das Lesen
von Bedienungsanleitungen nicht zu lhren
Aufgaben gehort.... Verwahren Sie die An-
leitung an einem sicheren Ort auf, damit Sie
spater immer wieder darin nachschauen ko6-
nnen, wenn lhnen etwas unklar ist.

PHONIC

MERKMALE

e dezidierte Drehregler und beleuchtete
Schalter fur schnelle und einfache
Bedienung

e grofRe Leuchtkristall Anzeige

e 24-bit AD/DA Wandler mit 256/512-
fachem Oversampling fir grolRe Auss-
teuerungsreserven

e interne 32/40-bit Sigma-Delta Verar-
beitung mit 44,1 kHz Sampling Fre-
quenz

e echter Stereobetrieb und verdnderbare
Stereo Eigenschaften

e 100 Werksprogramme und 100 An-
wenderprogramme

e zwei 10-stellige LED Ketten fiir den
Eingangspegel

e symmetrische XLR und 6,3 mm TRS
Klinkenbuchsen fur die Ausgénge,
Combo Buchsen fiir die Eingange

e Betriebspegel fir Ein- und Ausgang
individuell schaltbar zwischen +4 dBu
und —10 dBV

e FuBschalteranschluss fur freihdndige
Programmwahl und Bypass

e volle MIDI Implementation fur Prog-
rammwahl in Echtzeit und Datenu-
bertragung

e 19" Rack einbaufdhig mit nur einer
Hoéheneinheit

e beleuchtete Schalter und LED Anzei-
gen fir alle Funktionen

e hochwertige Komponenten garantieren
exzellente Audioqualitdt und erlauben
exaktes Einstellen der Parameter

e anwenderfreundliche Bedienung

e internes Netzteil flr professionelle An-
wendungen

e momentane Einstellungen werden
automatisch gesichert und gespei-
chert, auch bei Netzausfall

4 Bedienungsanleitung 17300
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VORBEREITUNG UND ANSCHLUSS
DES GERATS

1.

Das 17300 kann in ein Standard
19 Gehause (Gerateschrank) montiert
werden. Es nimmt eine H&heneinheit
in Anspruch.

Verwenden Sie das mitgelieferte Euro
Netzkabel, stecken es in die Net-
zbuchse (#22) und schlie®en Sie den
17300 an eine Netzdose mit der ents-
prechenden Netzspannung an. Die
korrekte Spannung ist neben der Net-
zbuchse aufgedruckt.

Verbinden Sie den Ausgang bzw. die
Ausgénge eines geeigneten Audio-
gerats mit den analogen Eingéngen
des ReverbMasters. In der Regel
handelt es sich dabei um einen AUX
Ausgang eines Mischpults, den EFX
Send eines Gitarrenverstarkers, o0.a.
Es kann natirlich auch jedes andere
Audiogerat sein, das liegt ganz bei
Ihnen. Die Eingange sind elektronisch
symmetriert.

Die Ausgange von CH1 und CH2
werden mit den FX Return Eingdngen
eines Mischpults verbunden. Es
kénnen aber ebenso gut die beiden
Line Eingdnge eines Stereokanals sein,
oder Uberhaupt irgendein anderes
Gerat (z.B. Mehrspurrekorder, DAT
Rekorder, usw.). Im Falle einer Mono
Loop eines Gitarrenverstarkers ver-
wenden Sie den Ausgang, den Sie
auch als Eingang verwenden, also
entweder beide linken oder beide
rechten Anschlisse. Jeder Kanal
verfigt Uber einen mannlichen XLR
und einen Klinkenausgang — beide
sind elektronisch symmetriert und
liegen parallel, tragen also das gleiche
Signal.

Gonnen Sie sich eine Kaffepause, Sie
haben sie verdient.

Betatigen Sie den Netzschalter (#15)
am 17300. Das Gerét braucht einige
Sekunden fiir eine Selbstiiberpriifung,
bevor es dann einsatzbereit ist.

Sollte einmal die Netzsicherung (#22)
ansprechen, tauschen Sie diese nur
gegen eine des gleichen Typs und
Werts aus. Wenn die neue Sicherung
auch wieder anspricht (durchbrennt),
liegt ein ernsthafter Fehler vor, ent-
weder bei der Spannungszufuhr oder
im Inneren des Geréts. Ziehen Sie
bitte den Netzstecker und kon-taktier-
en Sie einen autorisierten Service-
techniker. Im Gerét befinden sich keine
fur den Anwender rele-vanten Teile.

7. Nun kann es losgehen! Bestimmen Sie

einen Simulationstypus, wahlen Sie
ein Preset aus, und mischen Sie Ihrem
Audiosignal die Raumlichkeit zu, die
Sie schon immer gesucht haben ...

Sie wissen nicht, wie? Dann lesen Sie
bitte weiter!

Bedienungsanleitung 17300 5



REGLER UND SCHALTER,
ANSCHLUSSE UND ANZEIGEN

VORDERSEITE

S P

1. INPUT LEVEL - STEREO/MONO

Mit diesem Regler wird die Eingangsem-
pfindlichkeit des Eingangssignals eingestellt.
Der Regelweg erstreckt sich von +6 bis —40 dB
(sowie —unendlich dB, was einer Stumms-
chaltung des Gerats gleichkommt). Sie brau-
chen den Regler nur zu bewegen, schon wird
Ihnen der momentane Wert in der Leuchtk-
ristallanzeige (#6) angezeigt. Wenn sie den
Regler nun nach rechts oder links drehen, wird
der Eingangspegel in 1-dB-Schritten erhoht
oder abgesenkt.

Wenn Sie den Regler driicken, kénnen Sie die
Eingangskonfiguration andern. Sie haben die
Wahl zwischen NORMAL STEREO, REVER-
SE STEREO, MONO LINKS und MONO
RECHTS (Naheres erfahren Sie im Kapitel
,DER 17300 IM GEBRAUCH").

Im Stereo Betrieb leuchtet zur Kontrolle die
Status LED STEREO (#5), in einem der beiden
MONO Modi nicht.

Dieser Regler arbeitet unabhangig von den
gespeicherten Programmen, mit anderen
Worten, wenn Sie ein neues Werksprogramm
oder ein Anwenderprogramm aufrufen, wird
der momentan eingestellte Eingangspegel und
die Stereo/Mono Konfiguration beibehalten.
Das macht Sinn, oder?

2. PEGELANZEIGEN

Die beiden LED Ketten zeigen den Pegel des
jeweiligen Eingangssignals in dB an, in Bezug
auf den internen maximalen Betriebspegel.
Dadurch erhalten Sie eine Vorstellung davon,
wie viel Verstarkungsreserven lhnen zur Verfi-
gung stehen, bis das Signal den maximal
mdglichen Pegel von Digital Null erreicht.
Jedes Signal lauter als 0 dB fiihrt unweigerlich
zu hasslichen Verzerrungen. Lassen Sie daher
genigend Spielraum. Den Eingangspegel
kénnen Sie mit dem INPUT Regler (#1) veran-
dern.

Steht das Gerat auf Bypass, wird hier der
Pegel des momentan durchgehenden, unbear-
beiteten Audiosignals angezeigt.

PHONIC

3. MIDI IN STATUS LED

Die Status LED MIDI IN bezieht sich auf die
MIDI Verkabelung und leuchtet immer dann
auf, wenn MIDI Signale empfangen werden.
Dies ist nicht mit einem Audio Eingangssignal
zu verwechseln. Fir nahere Informationen
schauen Sie bitte im entsprechenden Kapitel
nach.

4. USER STATUS LED

Die USER LED leuchtet immer dann auf, wenn
gerade ein Anwenderprogramm aufgerufen
und/oder bearbeitet wird. Dadurch erhalten Sie
einen schnellen Uberblick dariiber, ob es sich
bei dem aufgerufenen Programm um ein
Werksprogramm oder ein Anwenderprogramm
handelt. Diese LED ist im Zusammenhang mit
der Taste PRESET / USER (#8) zu sehen.

5. STEREO ANZEIGE

Die Stereo Anzeige leuchtet immer dann auf,
wenn der Eingangsmodus NORMAL STEREO
oder REVERSE STEREO ist. Im Gegensatz
dazu leuchtet sie nicht, wenn der Eingang-
smodus MONO LINKS oder MONO RECHTS
ist.

6. LEUCHTKRISTALL (LCD) ANZEIGE

Das LCD Display gibt normalerweise Auskunft
Uber das momentan gewéhlte Programm, die
grundsatzlichen, veranderbaren Parameter,
sowie einige andere Informationen, die fur die
Funktionalitdt des ReverbMasters wichtig sind.
Die LCD Anzeige ist eigentlich nicht schwer zu
verstehen, trotzdem hier einige Hinweise, die
das Ablesen weiter erleichtern.

Die Anzeige hat zwei Zeilen. Die erste Zeile
zeigt in der Regel den Halltypus des gewahlten
Programms an: ,R* — Room (Raum), ,H“ — Hall
(Halle), ,P* — Plate (Platte), und ,S* — Special
(Spezialeffekte). Dahinter sieht man die
Programmnummer (eine Zahl von 1 bis 25)
sowie den Namen des Programms. Die zweite
Zeile zeigt Eigenschaften des Programms an,
die veradndert werden kénnen, zum Beispiel
den Eingangspegel, das Mischungsverhaltnis,
Hallparameter, usw.

Preset number
Preset type

Preset name

(BT tish oENSITY ALG

Hom Larde Hall 1
Fra Main Post

Menus

6 Bedienungsanleitung 17300
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7. ADJUST

Mit diesem Drehregler kénnen verschiedene
Parameter in den Hallprogrammen des 17300
verandert werden. Wenn Sie im EDIT Modus
den Knopf dricken, gelangen Sie in die
Eingabeebene fir den jeweiligen Parameter;
aullerdem kdénnen Sie durch Dricken des
Knopfes Ihre Auswahl beenden, nachdem die
Eingabe fertig gestellt ist.

Wenn Sie ein Preset aufgerufen haben,
kénnen Sie durch Druck auf den ADJUST
Knopf eine Art Verschlussmechanismus au-
slésen, um zu verhindern, dass aus Versehen
durch ein weiteres Drehen des Reglers ein
anderes Preset aufgerufen wird.

?90 9 ¢
TIY

8. PRESET/USER

Ein einmaliger Druck auf diesen Schalter bringt
Sie in die PRESET Ebene, so dass Sie aus
einem der 100 Werksprogramme auswé&hlen
kénnen. Die eingelassene LED leuchtet zur
Kontrolle auf. Wird er ein weiteres Mal
gedrickt, gelangen Sie in die USER Ebene,
und Sie kénnen eins der Programme aufrufen,
die Sie (oder jemand anderes) zuvor in einem
der Anwenderprogrammplétze abgelegt haben.
Sie erkennen, dass Sie sich in der USER
Ebene befinden, da nunmehr die kleine, mit
USER gekennzeichnete LED links neben der
grollen Leuchtkristallanzeige aufleuchtet (#4).
Egal, ob Sie sich in PRESET oder USER
Ebene befinden, durch Drehen des Reglers

ADJUST (#7) kénnen Sie einzelne Programme
anwéhlen.

9. TYPE

Bei der Auswahl eines Werks- oder Anwender-
programms bestimmen Sie mit dem Schalter
TYPE die grundsétzliche Art des Halleffektes —
es stehen vier Grundtypen zur Verfigung:
HALL (kleine bis groRe Halle), ROOM (kleiner
bis mittlerer Raum), PLATE (Hallplatte), oder
SPECIAL (spezielle Effektko-mbinationen und
andere, zeitbezogene Effekte). Jeder Effekttyp
ist mit 25 Werks-programmen représentiert.

HALL

Eine Halle ist ein sehr groRer Raum mit meist
hohen Decken, unregelmédfiger Raumau-
fteilung und unregelméfigen Formen, und hat

meist eine sehr gleichm&Rige Reflektionsdichte.

ROOM

Der Algorithmus fir Raumsimultionen kann
nicht nur Rdume mit unterschiedlichen Gréfien,
sondern auch verschiedenen Oberflache-
nmaterialien nachbilden. Ein Raum mit einer
weichen Oberflache, wie z.B. einem Teppich,
hat wesentlich weniger H6hen als ein Raum
mit harten Oberflachen.

PLATE

Das PLATE Programm simuliert ein kinstlich-
es Nachhallgerét, das als Hallplatte bekannt ist.
Die Hallplatte ist ein groRes, schweres Gerét
mit einer 2 m x 1,20 m grofRen Stahlplatte
(daher der Name), an deren Ende ein kleiner
Lautsprecher so platziert ist, dass ein oder
zwei Ubertrager am anderen Ende der Platte
die Schwingungen, ausgeldst durch die
Stahlplatte, abnehmen k&nnen. Weil sie ein
elektro-mechanisches Gerédt ist, muss die
Hallplatte von dufleren Erschutterungen isoliert
werden, und sténdig gewartet und gestimmt
werden, um einen feinen, gleichmaRigen Hall
Zu erzeugen.

In den frihen Tagen des Recordings waren
Hallplatten sehr verbreitet, da sie eigentlich die
einzige professionelle Art der kinstlichen
Verhallung von Aufnahmen darstellte. Der
Klang einer gut abgestimmten Hallplatte ist
mittlerweile recht beliebt, vor allem in der
Anwendung mit Stimmen und Snare Drums.

SPECIAL

ReverbMaster bietet jede Menge an zeitbezo-
genen Effekten, mit und ohne Modulation,
sowie Gate Effekte. Da die einzelnen
Effektblécke individuell ein- oder ausgeschaltet
werden konnen, ist es sowohl mdglich, einen
Hallklang mit einem Modulationseffekt zu
versehen, als auch diesen Modulations- oder
Echoeffekt alleine zu héren. ReverbMaster ist
zwar in erster Linie ein Hallgerat, kann aber
auch als Multieffektgerat verwendet werden.

10. STORE

Mit der STORE Taste kdnnen (vom Anwender
veranderte) Werksprogramme in einem von
jeweils 25 Speicherplatzen pro Typ (vgl. #9)
abgelegt werden. Driicken Sie einfach die
STORE Taste (die eingelassene LED leuchtet
zur Kontrolle auf), wahlen Sie mit dem Regler
ADJUST (#7) einen Speicherort, geben Sie
dem Programm einen Namen, und driicken Sie
die STORE Taste erneut, um die Speicherung
abzuschlieRen.

Bedienungsanleitung 17300 7



11. EDIT

Wenn Sie die EDIT Taste driicken, gelangen
Sie in den Eingabemodus. Zur Kontrolle
leuchtet die eingelassene LED auf. Sie haben
nun die Mdglichkeit, verschiedenste Eigens-
chaften des Hallklangs zu verdndern und zu
verbessern.

Nachdem Sie die EDIT Taste betétigt haben,
erscheint das Wort PRE auf der linken unteren
Seite der Leuchtkristallanzeige (#6), umrahmt
von eckigen Klammern. Mit dem Regler
ADJUST (#7) konnen Sie die eckigen
Klammern auch auf die Woérter MAIN und
POST verschieben. Mit einem Druck auf den
ADJUST Regler gelangen Sie in diese Menis
hinein. Spater in der Anleitung wird noch
ausfiihrlich das Verandern von Parametern
erlautert.

12. SYSTEM

Die SYSTEM Taste wird gedriickt, wenn
bestimmte Eigenschaften verdndert werden
sollen, die nicht direkt den Hallklang betreffen,
sondern andere Funktionen, die fir den
komfortablen Betrieb des Gerats wichtig sind,
z.B. die Funktionsweise des Fulschalte-
ranschlusses, externe Kommunikation via MIDI,
usw. Nachdem Sie die SYSTEM Taste
gedrickt haben, leuchtet die eingelassene
LED auf, und Sie kénnen nun mit dem
ADJUST Regler (#7) durch die verschiedenen
Meniis blattern. Wenn Sie den ADJUST Regler
driicken, gelangen Sie in das ausgewdhlte
Men(, um dort Verdnderungen vorzunehmen.

13. COMPARE / BYPASS

Diese Taste kann sowohl die Bypass- als auch
eine Vergleichsfunktion ausldsen, je nachdem,
in welchem Menl Sie sich gerade befinden
(bitte lesen Sie die ausfuhrliche Beschreibung
weiter hinten in dieser Anleitung).

Wird diese Taste gedriickt (die eingelassene
LED leuchtet zur Kontrolle auf), werden
entweder alle Effekte abgeschaltet, oder der
vorher aufgerufene Effekt wird wieder aktiviert
(im EDIT Modus, wenn Sie Parametera-
nderungen vornehmen).

14. MIX/ EFX LEVEL

Dieser Regler ist fir das Mischungsverhaltnis
zwischen dem ,trockenen®, unbearbeiteten
Signal und dem ,nassen®, bearbeiteten Signal
zustandig. Der Regelbereich erstreckt sich von
0 bis 100 %, was in der unteren Zeile des LCD
Displays (#6) angezeigt wird. Durch einen
Druck auf den Regler haben Sie die
Méglichkeit, den Effektpegel zwischen 0 und
100 % einzustellen.

Diese beiden Regelmdglichkeiten beziehen
sich auf den Effektblock MAIN, also den

PHONIC

eigentlichen Hallprozessor. Auf die Effektbl6-
cke PRE und POST haben sie keinen Einfluss.

15. POWER

POWER ist der Netzschalter des 17300 Re-
verbMaster. Im gedriickten Zustand ist das
Gerat eingeschaltet, zur Kontrolle leuchtet die
eingelassene LED auf.

Vor dem Einschalten vergewissern Sie sich
bitte unbedingt, ob die auf der Riickseite des
Geréts eingestellte Betriebsspannung (sieh
#22) mit der ortlichen Netzspannung Uberei-
nstimmt.

Nach dem Einschalten durchlauft das Gerét
eine Selbstuberprifung und zeigt auf der
Leuchtkristallanzeige die installierte Software
Version an.

CEE) sk nensiTy aLGoL
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16. AUDIO EINGANGE CH1 und CH2

Diese symmetrischen Combo Eingange sind
fur den Anschluss eines externen Gerats
vorgesehen. Die Combo Buchsen nehmen
sowohl ménnliche XLR Stecker als auch
dreipolige Klinkenstecker auf. Natirlich kann
das Quellsignal auch unsymmetrisch sein (also
ein zweipoliger Klinkenstecker).

In der Regel handelt es sich bei der
Eingangsquelle um den AUX SEND eines
Mischpults (bei Stereo auch 2 AUX SENDS),
oder um den EFX SEND der Effektloop eines
Gitarrenverstarkers, usw.

Wird nur ein Eingang benutzt, da das
Quellsignal mono ist, kann mit dem Drehgeber
INPUT LEVEL - STEREO/MONO (#1)
bestimmt werden, welcher Eingang aktiv ist.
Der Eingangspegel kann mit dem Schalter
OPERATING LEVEL (#18) umgeschaltet
werden.

8 Bedienungsanleitung 17300
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17. AUDIO AUSGANGE CH1 und CH2

Die Ausgénge des ReverbMaster sind eb-
enfalls elektronisch symmetriert und liegen in
Form von mannlichen XLR Buchsen und
dreipoligen Klinkenbuchsen vor. Die beiden
Buchsen sind parallel, d.h. an beiden Buchsen
liegt dasselbe Signal an.

Hier werden in der Regel die Effekt Returns
eines Mischpults angeschlossen, oder der FX
Loop Return eines Gitarrenverstarkers.

Der Ausgangspegel kann mit dem Schalter
OPERATING LEVEL (#19) umgeschaltet
werden.

18. OPERATING LEVEL INPUT

Dieser Schalter ist fir die Eingangsem-
pfindlichkeit des ReverbMaster zusténdig. Wird
er gedrickt, steht er auf —10 dBV. Dieser
Pegel wird in der Regel von semi-profe-
ssionellen Geraten und von solchen aus der
Unterhaltungsindustrie abgegeben. Die
Position +4 dBu (Schalter nicht gedrickt) ist
angesagt, wenn professionelles Audio Equip-
ment an den ReverbMaster angeschlossen
wird.

19. OPERATING LEVEL OUTPUT

Dieser Schalter ist fir die Ausgang-semp-
findlichkeit des ReverbMaster zustandig. Wird
er gedrickt, steht er auf —10 dBV. Dieser
Pegel ist in der Regel angezeigt, wenn an den
ReverbMaster semi-professionelle Gerate und
von solche aus der Unterhaltungsindustrie
angeschlossen werden. Die Position +4 dBu
(Schalter nicht gedriickt) ist angesagt, wenn
das nachfolgende Gerédt ein professionelles
Audio Gerdt mit eben dieser Eingangse-
mpfindlichkeit ist.

20. FOOTSWITCH

An diese Mono Klinkenbuchse kann ein
Fullschalter angeschlossen werden. Auf die
Weise konnen Sie entweder das Gerét in
Bypass schalten, oder die von lhnen ausge-

wahlten Presets der Reihe nach durchschalten.

Dadurch haben Sie beide Hande frei fir
andere Zwecke (z.B. Musik machen).
Beachten Sie, dass es sich bei dem ver-
wendeten Schalter um einen Kontakts-chalter
(momentary switch) handelt.

21. MIDI IN/ THRU / OUT

ReverbMaster sendet und empféangt MIDI
Daten Uber diese Buchsen. Die Buchse IN
empfangt MIDI Daten eines externen Geréts,
wahrend die Buchse OUT vom ReverbMaster
erzeugte MIDI Daten an externe Gerate abgibt.
Wollen Sie das an der MIDI IN Buchse
anliegende MIDI Signal an weitere MIDI
Gerate durchschleifen, verwenden Sie die
MIDI THRU Buchse.

22. NETZANSCHLUSS & NETZSICHERUNG
Hier wird das mitgelieferte Euro Netzkabel
angeschlossen. Bevor Sie das Gerat an eine
Steckdose anschlief3en, vergewissern Sie sich,
dass die Ortliche Netzspannung mit der
Betriebsspannung Ubereinstimmt. Links neben
der Netzbuchse ist erkennbar, auf welche
Spannung das Gerat momentan eingestellt ist.
Uberpriifen Sie, ob eine korrekte Erdung
vorhanden ist!

Zum Wechseln der Sicherung 6ffnen Sie die
Abdeckplatte mit einem Schraubendreher und
ersetzen die defekte Sicherung nur mit einer
vom gleichen Typ und Wert! Dieser Wert ist
auf dem Deckel des Sicherungshalters
aufgedruckt.

Bedienungsanleitung 17300 9



DER 17300 REVERBMASTER IM
EINSATZ

Verdandern des Eingangspegels

Der Pegel des Eingangssignals, das an den
Eingdngen (#16) des ReverbMaster anliegt,
kann mit dem INPUT LEVEL Regler (#1) an
den Betriebspegel des ReverbMaster ange-
passt werden. Sie missen einfach nur den
INPUT LEVEL Regler anfassen und drehen,
und schon kdnnen Sie den Pegel zwischen —
unendlich bis +6 dB anpassen, was |hnen
auch in der unteren Zeile des LCD Displays
(#6) angezeigt wird. Wird der Regler fir 2
Sekunden nicht bewegt, springt die Anzeige
auf das vorherige Bild zurlck.

Der Eingangspegel ist absolut unabhéngig von
den Preset Programmen - egal welches
Programm Sie aufrufen, der Eingangspegel
bleibt so, wie Sie ihn gerade eingestellt haben.
Diese Einstellung bleibt auch erhalten, wenn
zwischenzeitlich das Gerat ausgeschaltet
wurde.

Cﬂg\ =
R

Auswaidhlen eines Eingangsmodus

Sie miissen dem Gerét natirlich ,mitteilen”, ob
es sich bei dem Eingangssignal um ein Mono-
oder ein Stereosignal handelt. Sie tun dies
durch (mehrmaliges) Dricken des INPUT
LEVEL Reglers (#1) — nacheinander
erscheinen auf der LCD Anzeige (#6) die Modi
STEREO NORMAL, STEREO REVERSE,
MONO LEFT und MONO RIGHT. Sollen beide
Eingdnge (#16) aktiv sein, missen Sie
STEREO NORMAL bzw. STEREO REVERSE
einstellen. STEREO NORMAL leitet den linken
Eingang (#16) auf den linken Ausgang (#17),

HoEl Larde Hall 1
et level  ~16dR
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den rechten Eingang auf den rechten Ausgang.

Stereo Reverse leitet den linken Eingang (#16)
auf den rechten Ausgang (#17), und den
rechten Eingang auf den linken Ausgang. In
diesen beiden Modi leuchtet zur Kontrolle die
Stereo Anzeige (#5) links neben dem LCD
Display (#6) auf. In den beiden Mono Modi
leuchtet die LED natdirlich nicht auf.

Auch der Eingangsmodus ist, genau wie der
Eingangspegel, unabhdngig vom aufgerufenen
Programm, wird also nicht gedndert, wenn Sie
ein anderes Programm aufrufen.

D o 1 i
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Auswaihlen eines Programms

Um ein Programm auszuwahlen, missen Sie
zuerst den Taster PRESET / USER (#8)
dricken. Die eingelassene LED leuchtet auf.
Nun sind Sie im Preset Anwdhimodus, und Sie
kénnen durch Drehen des ADJUST Reglers
(#7) ein Programm aus 25 auswahlen. Nun
sollten Sie den TYPE Schalter (#9) driicken —
die eingelassene LED leuchtet auf — um aus
den vier verschiedenen Effekt-Grundtypen
auszuwahlen, also HALL, ROOM, PLATE oder
SPECIAL. Fir jeden der vier Grundtypen gibt
es 25 Werksprogramme, aus denen Sie
auswahlen kdnnen — insgesamt stehen lhnen
also 100 Werksprogramme zur Verfligung.

Die angegebene Reihenfolge der Taster ist
nicht zwingend — Sie kénnen genauso gut erst
mit dem TYPE Schalter den Effekt-Grundtypen
auswahlen, und dann mit der PRESET Taste
in den Preset Anwéhimodus gehen.

Sobald Sie den ADJUST Regler drehen, und
ein neues Preset erscheint mit Namen auf der
Anzeige, wird es auch aktiv. Dieser Umschalt-
vorgang dauert etwa eine Sekunde, das neue
Programm wird immer sanft ,eingefaded®.

Um zu verhindern, dass Sie aus Versehen das
gerade ausgewahlte Programm durch erneutes
Drehen des ADJUST Reglers ,verstellen,
dricken Sie einfach einmal den ADJUST
Regler. Sie bemerken, dass die LED im Taster
PRESET / USER (#8) erlischt, und Sie kénnen
nun am ADJUST Regler so viel drehen, wie
Sie wollen, das Programm wird nicht geédndert.
Erst wenn Sie auf einen der Taster rechts
neben dem ADJUST Regler driicken, und dort
zur Kontrolle die entsprechende LED au-
fleuchtet, kénnen Sie mit dem ADJUST Regler
wieder etwas ,bewegen®.

- H @7 Dark Hall
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Auswadhlen eines Anwenderprogramms
Anwenderprogramme werden im Grunde
genommen genauso angewahlt wie Werkspro-
gramme. Zuerst driicken Sie bitte den Taster
PRESET / USER (#8) zweimal, sodass die
LED mit der Bezeichnung USER (#4) links vom
LCD display (#6) aufleuchtet. Nun kénnen Sie
mithilfe des TYPE Tasters (#9) und des

10 Bedienungsanleitung 17300



PHONIC

ADJUST Drehgebers (#7) genauso die An-
wenderprogramme auswahlen, wie Sie es
schon von den Werksprogrammen kennen.
Wenn Sie den gewinschten Klang in einem
der Anwenderprogramme gefunden haben,
fixieren Sie lhre Wahl, indem Sie den ADJUST
Regler einmal dricken — dann kann das
Programm nicht ohne weiteres aus Versehen
verstellt werden.

]
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Verandern des Mischungsverhiltnisses
Mit dem Regler MIX LEVEL (#14) kann das
Mischungsverhéltnis zwischen Direktsignal und
Effektsignal eingestellt werden. Sobald Sie den
Drehgeber drehen, erscheint in der LCD
Anzeige (#6) in der unteren Zeile ,Wet dry
mix“ mit einer Prozentangabe zwischen 0 und
100. Steht der Mix auf 0, hért man nur das
direkte Eingangssignal ohne jeglichen Effekt.
Bei 100 % hért man nur das Effektsignal, kein
Direktsignal mehr. Wird der Regler fiir ca. 2
Sekunden nicht bewegt, springt die LCD
Anzeige wieder in das vorher angezeigte Bild
zurlick. Erneutes Bewegen bringt Sie in das
Meni zurick und zeigt lhnen den gerade
eingestellten Wert.

Das Mischungsverhéltnis hangt von der
Anwendung und der Art der Verkabelung ab. In
einer Mischpultsituation wird der ReverbMaster
in der Regel von einem AUX SEND des
Mischpults angesteuert, die Ausgénge werden
mit einem Effekt Return verbunden. In diesem
Fall wollen Sie mit dem Regler ,Effekt
Return“ am Mischpult lediglich das Hallsignal
regeln. Fur diesen Zweck muss das Mischung-
sverhaltnis auf 100 % (wet) stehen. Sie wollen
ja nicht mit dem Effekt Return auch noch das
Direktsignal veréndern, Sie mischen den Hall
ja lediglich dem Direktklang hinzu.

Anders, wenn der ReverbMaster seriell in
einen Signalweg eingeschleift wird, also zum
Beispiel in die serielle Effekt Loop eines
Gitarrenverstérkers, oder im Insert eines
Mischpultkanals. In diesem Fall durchlduft das
komplette Direktsignal den ReverbMaster, und
muss am Ende ja auch wieder gehdrt werden.
Demnach muss das Mischungsverhéltnis
irgendwo zwischen 0 und 100 % stehen, der
erste Annaherungswert sollte 50 % sein.

)\ H @7 Dark Hall
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Verandern des Effektpegels

Um den Ausgangspegel des Effekts in dem
jeweiligen Programm |hren Bedirfnissen
anzupassen, driicken Sie zunachst den
Drehgeber MIX LEVEL — EFX / LEVEL (#14)
zweimal. In der unteren Zeile der LCD Anzeige
erscheint ,Efx level® und eine Prozentangabe
zwischen 0 und 100. Den momentan
eingestellten Effektpegel kdénnen Sie durch
Drehen des Reglers EFX LEVEL verandern.
Wird der Regler fir ca. 2 Sekunden nicht
bewegt, springt die LCD Anzeige wieder in das
vorher angezeigte Bild zuriick.

Ao & H 07 Dark Hall
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Einstellen des FuRschalters

Andern der Funktionsweise

Driicken Sie die Taste SYSTEM (#12). Die
erste veranderbare Option ist der Ful3schalter,
in der LCD Anzeige (#6) erscheint in der
oberen Zeile ,Foot Switch®. In der unteren
Zeile sieht man in eckigen Klammern entweder
das Wort ,Bypass“ oder ,Program select®.
Durch Drehen des ADJUST Reglers (#7)
kébnnen Sie die Funktionsweise des Fu-
Rschalters fir diese beiden Optionen einstellen.
Ihre Wahl wird sofort ausgeftihrt. Drehen Sie
nach rechts, um die Einstellung ,Bypass® zu
erlangen, drehen Sie nach links, um ,Program
select” zu erhalten.

CFD rn iy wise,
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Andern der Effektwahl Eigenschaften

Wenn die Funktionsweise des Fullschalters
auf ,Program select steht, bringt Sie ein
erneuter Druck auf die SYSTEM Taste (#12) in
das Menil, in dem Sie den Schaltbereich
bestimmen kénnen. In der unteren Zeile des
LCD Displays (#6) sehen Sie ,Pre Pgm 1 tof,
gefolgt von einer Zahl in eckigen Klammern.

Dies sagt aus, dass ein wiederholtes Betatigen
des Fuflschalters nacheinander die Progra-
mme von 1 bis zu der Programmzahl in den
eckigen Klammern (maximal 100) durchs-
chaltet, um dann wieder von vorne anzufangen.
Durch Drehen des ADJUST Reglers (#7)
verdndern Sie die Programmzahl in den
eckigen Klammern.

Bedienungsanleitung 17300 11



Vergleichen / Bypass

Die Taste COMPARE / BYPASS (#13) hat
zwei verschiedene Funktionen, abhéngig
davon, in welchem Menlu man sich gerade
befindet.

In der Grundfunktion, also bei Aufrufen eines
Programms, wird der Ausgang des Effekt-
prozessors stumm geschaltet, wenn die Taste
gedrickt wird — zur Kontrolle leuchtet die LED
auf. Dann wird das Eingangssignal direkt auf
den Ausgang geschaltet, es ist kein Effekt zu
héren. Nochmaliges Drucken lasst die LED
wieder erléschen, und der Effekt ist wieder zu
héren, genauso wie Sie ihn programmiert
haben.

Die andere Grundfunktion ist die der Verglei-
chsmoglichkeit zwischen zwei Kldngen im
EDIT Modus. Nachdem Sie ein Programm
aufgerufen haben, gehen Sie durch Betétigen
der EDIT Taste (#11) in den EDIT Modus, um
den Effekt nach lhren Wiinschen zu veréndern.
In diesem Editierungsprozess koénnen Sie
immer wieder Uberpriifen, wie das Original-
programm vor allen Anderungen geklungen hat,
indem Sie die COMPARE / BYPASS Taste
driicken. Die eingelassene LED leuchtet auf,
was |hnen signalisiert, dass Sie gerade das
unveranderte Originalprogramm héren.
Erneutes Dricken der COMPARE Taste lasst
die LED wieder erléschen, und Sie héren den
Effekt so, wie Sie ihn gerade veréndert haben.

INPUT—=0-*0¥ Pre [--0t| Main |-+ Post -+ OUTPUT
EFX EFX EFX

- [Effect Flow Chart

Eine andere Art des Bypass bezieht sich auf
die einzelnen Blocke innerhalb der Signalkette
im Effektprozessor. Sie kénnen die Effekt-
blocke ,Pre‘, ,Main“ und ,Post individuell
abschalten, jedoch nicht mit der BYPASS
Taste. Sie tun dies, indem Sie in das EDIT
Menl gehen. Dricken Sie die EDIT Taste
(#11), und wéahlen Sie den jeweiligen Effekt-
block durch Druck auf den ADJUST Drehgeber
(#7). Drehen Sie den Regler, bis die Option
,LON/OFF* in der eckigen Klammer erscheint,
und schalten Sie auf ,OFF*. Das bewirkt, dass
der Eingang fur diesen  Effektblock
unterbrochen wird, demnach ist er de facto
stumm geschaltet.
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Speichern von (veranderten) Progra-

mmen

Nehmen Sie alle Veradnderungen an |hrem
Effektprogramm vor — dndern Sie die Hallzeit,
Predelay, Effektpegel, usw. Um diese
Veranderungen nicht zu verlieren, driicken Sie
einfach die STORE Taste (#10). Die
eingelassene, rote LED blinkt, ebenfalls der
erste Buchstabe in der oberen Zeile im LCD
Display. Sie koénnen nun einen beliebigen
Speicherplatz zwischen 1 und 25 auswahlen.
Drehen Sie hierzu einfach das Eingaberad
ADJUST (#7), und beobachten Sie, wie sich
die Zahlen im Display andern. Wenn Sie mit
der Wahl des Speicherorts zufrieden sind,
driicken Sie erneut die STORE Taste, und der
Effekt ist abgespeichert.

Wenn Sie dem Effekt einen Namen geben
wollen, missen Sie sich im Speichermodus
befinden. Sie tun dies, indem Sie die STORE
Taste driicken, so dass die eingelassene LED
blinkt. Wenn Sie nun den ADJUST Regler
driicken, gelangen Sie in das Mend, in dem
Sie die Buchstaben rechts neben der
Programmnummer verdndern kdnnen. Beo-
bachten Sie, wo der Cursor steht, und driicken
Sie den ADJUST Drehgeber erneut. Nun
kénnen Sie diesen Buchstaben veradndern.
Sind Sie damit fertig, genugt ein weiterer Druck
auf den ADJUST Regler. Durch Drehen
desselben gelangen Sie an andere
Buchstabenpldtze, wo Sie die Prozedur
wiederholen kénnen.

(D v s
y R 18 MWood Room
(ﬁ\ = Pre Taiﬂ Prat

=

Abschlieltend driicken Sie noch mal die
STORE Taste, deren LED ja immer noch blinkt.
Die LED verschwindet, und der Name ist
ebenfalls gespeichert.

Sie hatten natirlich gleich nach dem ersten
Dricken der STORE Taste auch den Namen
andern kdnnen — das liegt ganz bei lhnen.

Curser

Automatisches Zwischenspeichern
Der 17300 ReverbMaster speichert alle
vorgenommenen Anderungen an jeglichen
Parametern (Presets, Hallparameter, MIDI
Einstellungen, usw.) in einem Arbeitsspeicher,
und behélt diese auch, wenn das Gerét
zwischenzeitlich abgeschaltet wird. So geht
Ihnen keine Einstellung verloren, wenn
versehentlich die Stromzufuhr unterbrochen
wird.
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GEBRAUCH DER MIDI FUNKTIONEN

Wahlen eines MIDI Kanals

7300 ReverbMaster kann per MIDI mit
anderen MIDI-fahigen Geraten kommunizieren.
[7300 kann MIDI Daten senden und
empfangen — Sie missen einfach nur wissen,
auf welchem Kanal gesendet und empfangen
wird. MIDI Daten eines externen Gerats
werden Uber die MIDI IN Buchse (#21)
empfangen, Gber MIDI OUT gibt 17300 Reverb-
Master MIDI Daten an ein nachfolgendes
Gerat weiter. Die MIDI THRU Buchse ist zum
Durchschleifen eines MIDI Signals (siehe
nachsten Abschnitt).

Driicken Sie die SYSTEM Taste (#13) so oft,
bis auf der LCD Anzeige (#6) in der oberen
Zeile die Worte ,Midi Rx Ch* erscheinen. Wenn
Sie nun den ADJUST Regler (#7) drehen,
verandern Sie den MIDI Kanal, auf dem 7300
empfangt (Sie koénnen hiermit auch MIDI
komplett abschalten). Wenn Sie nicht genau
wissen, auf welchem MIDI Kanal Ihr externes
Gerat sendet, stellen Sie den Empfang beim
7300 auf OMNI, dann empfangt 17300 auf
allen 16 MIDI Kanélen. Dies ist die sicherster
Methode, wenn nur ein externes MIDI Geréat
verwendet wird.

[ wan ensiTy ALGoL
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Weiterschleifen von MIDI Signalen
Wenn Sie die MIDI Daten, die 17300
ReverbMaster von einem anderen Geréat erhélt,
an ein nachstes Gerat weiterschleifen méchten,
verwenden Sie bitte die MIDI THRU Buchse
(#21) am 17300, und verbinden Sie lhr MIDI
Kabel mit der MIDI IN Buchse am
nachfolgenden Gerét. So wird das MIDI Signal,
das beim 17300 an der MIDI IN Buchse
ankommt, direkt tber die MIDI THRU Buchse
zum nachfolgenden Gerét weiter geleitet. Das
kann theoretisch bei den nachfolgenden
Geraten wieder so gemacht werden, usw. Dies
hat jedoch Grenzen — nach einigen Schleifen
wird das MIDI Signal mit Sicherheit an Qualitat
verlieren, und es besteht die Gefahr, dass die
Daten nicht mehr richtig tUbertragen werden.
AuBerdem entsteht eine Latenzzeit.

Dateniibertragung per MIDI (Bulk
Dumping)

Sie kdnnen Uber die MIDI Leitung gespeicherte
Daten und Programme auf ein externes

Speichermedium (bertragen, z.B. einen PC
oder Notebook. Das gibt Ihnen die M&glichkeit,
den internen Speicher des ReverbMaster zu
erweitern, da Sie bei Bedarf andere Presets
wieder in den 17300 zuriickladen kénnen.
Zuerst muss lhr PC oder Notebook Uber eine
MIDI Schnittstelle oder ein anderes MIDI- oder
USB Interface verfligen. Aufterdem brauchen
Sie eine Software auf |lhrem Rechner, die in
der Lage ist, MIDI Bulk Daten zu empfangen.
Nachdem Sie |hren Rechner so weit
vorbereitet haben, dass er MIDI Bulk Daten
empfangt, dricken Sie bitte die SYSTEM
Taste (#12) am 17300 so oft, bis in der LCD
Anzeige (#6) in der oberen Zeile ,Midi
dump® erscheint. Drehen Sie den ADJUST
Regler (#7) so lange, bis in der unteren Zeile in
eckigen Klammern das Wort ,Tran-
smit?“ erscheint. Dricken Sie nun den
ADJUST Regler — die Anzeige in der unteren
Zeile wechselt zu ,Dumping...“. Nun sollten alle
Einstellungen und Programme auf lhren
Rechner Ubertragen werden. Wahrend des
MIDI Dumping Vorganges diurfen Sie auf
keinen Fall irgendeine Veradnderung lhrer
Verkabelung vornehmen, lhren Rechner oder
den ReverbMaster ausschalten. Wenn die
Datenlibertragung abgeschlossen ist, kénnen
Sie den 17300 genauso verwenden wie vor der
Datenlbertragung — die Daten sind ja nicht
geldscht, sondern lediglich kopiert worden.
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Erhalten von MIDI Dump Daten

Sie haben also schon gelernt, wie Sie MIDI
Daten an ein externes Gerét Ubertragen, und
haben den Datenaustausch erfolgreich hinter
sich gebracht. Herzlichen Gliickwunsch! Nun
missen Sie die Daten aber auch wieder
zuriick in den ReverbMaster bekommen.
Gehen Sie durch mehrmaliges Driicken der
SYSTEM Taste (#12) in das MIDI Dump Meni
— die LCD Anzeige (#6) zeigt in der oberen
Zeile ,Midi Dump“. Nun drehen Sie den
ADJUST Regler (#7) solange, bis in der
unteren Zeile ,Receive” erscheint. Durch einen
Druck auf den ADJUST Regler ist der
ReverbMaster bereit, MIDI Bulk Daten zu
empfangen. Offnen Sie lhren MIDI Dump
Ordner am Rechner und senden Sie die MIDI
Daten mit der MIDI Send Option lhres PCs
zurtick an den 17300 ReverbMaster.
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Anmerkung: Unter keinen Umstanden dirfen
Sie veranderte oder unvollstdndige MIDI Dump
Daten auf den ReverbMaster zurlickspielen, da
das Ergebnis dulerst unerwiinscht sein wiirde.
Wenn Sie Daten =zuriick auf den 17300
Ubertragen, achten Sie unbedingt darauf, dass
die Daten zwischenzeitlich nicht verandert
wurden. Auflerdem musste der urspriingliche
Datentransfer erfolgreich sein.

Verdndern der MIDI Programm-

wechseltabelle

7300 kann extern per MIDI geschaltet werden,
ahnlich wie die Funktion des FuRschalters.
Externe Gerate, die per MIDI Programm-
wechselbefehle abgeben, sind in der Lage, die
Programme am 17300 umzuschalten. Aller-
dings viel praziser und vielseitiger, als dies ein
einfacher Fuflschalter kénnte. Sie koénnen
zielgenau von beispielsweise Programm 15 mit
einem einzigen Knopf- oder Tastendruck auf
Programm 83 umschalten. Und Sie k&nnen
genau bestimmen, welcher Schalter auf
welches Programm umschaltet. Verwirrend?
Hier ist die Lésung:

7300 hat eine Programmwechseltabelle, in der
zum einen 128 verschiedene Programmwech-
selbefehle aufgeftuhrt sind (von 0 bis 127),
denen beliebige Programme des 17300 Re-
verbMaster zugeordnet werden kénnen.
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Midi Program Preset

Sie gelangen zur MIDI Programmwech-
seltabelle, indem Sie den SYSTEM Taster
(#12) solange mehrmals hintereinander
driicken, bis auf der LCD Anzeige (#6) in der
oberen Zeile ,Midi program table“ erscheint.
Wenn Sie nun den ADJUST Regler drehen,
beobachten Sie, wie sich in der unteren Zeile
des Displays die MIDI Program-mwechsel-
nummer andert (0= bis 127=). Rechts neben
der Programmwechselnummer wird angezeigt,
welches interne Programm des 17300 Reverb-
Master mit dem jeweiligen Programm-wechsel-
befehl aufgerufen wird.

Sie haben die Wahl aus allen 100 Werkspro-
grammen (an dem Kurzel ,P“ zu erkennen)
sowie allen 100 Anwenderprogram-men (am
Kirzel ,U“ zu erkennen). Wenn Sie nun den
ADJUST Regler driicken, springt die linke
Klammer eine Stelle weiter nach rechts, und
macht damit deutlich, dass dieser Bereich jetzt
verandert werden kann. Wiederum durch

PHONIC

Drehen des ADJUST Reglers kénnen Sie nun
durch samtliche Programme des Reverb-
Master scrollen, und so die fiir Sie angeme-
ssene Zuordnung der Programmwechselbefe-
hle vornehmen. Noch-maliges Driick-en bringt
Sie eine Ebene zuriick, was Sie auch an der
Position der rechteckigen Klammer erkennen.
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VERANDERN VON PROGRAMMEN

Das Verandern der ab Werk vorprogrammierten Effektprogramme, und somit das Erstellen Ihrer ganz
persdnlichen Kreationen, ist nicht sonderlich schwer, sofern Sie wissen, was Sie tun — und das lernen
Sie jetzt. Zuerst vergegenwartigen Sie sich bitte, dass jedes Effektprogramm aus den Blécken PRE
EFX, MAIN und POST EFX besteht (siehe Abbildung). Im MAIN Block sitzt der eigentliche
Hallprozessor, in den PRE und POST Blécken kénnen Sie EQ, Modulations- und Delayeffekte sowie
ein Gate hinzufigen. Jeder Block kann individuell an- oder abgeschaltet werden. Beim Aufrufen eines
Werks- oder Anwenderprogramms werden alle Einstellungen fiir diese drei Blécke in dem jeweiligen
Programm wieder aufgerufen. Sie kdnnen jedoch jederzeit verdndert werden, indem Sie zuerst einmal
die EDIT Taste (#11) driicken. Zur Kontrolle leuchtet die eingelassene, rote LED auf.

=k ;

INPUT—02Y Pre ot Main ot Post——s OUTPUT
EFX EFX EFX

[Effect Flow Chart

Nun sehen Sie im LCD Display (#6), dass das Wort ,Pre“ mit eckigen Klammern umlegt ist. Durch
Drehen des ADJUST Reglers (#7) kénnen Sie die Klammern zu den Wortern ,Main“ oder
.Post‘ verschieben. Derjenige Block, der mit der eckigen Klammer eingerahmt ist, kann
bearbeitet werden. Sie tun dies, indem Sie den ADJUST Regler einmal driicken, wodurch Sie in die
nachste Menliebene gelangen. Dort haben Sie nun die Auswahl aus verschiedensten Parametern.
Wiederum gilt, dass derjenige Parameter, welcher mit eckigen Klammern eingerahmt ist, bearbeitet
werden kann — also noch mal ADJUST Regler driicken, dann ADJUST Regler drehen, um einen
anderen Wert einzustellen. Nach Beendigung der Einstellung, gewissermalen als Bestétigung,
driicken Sie ein letztes Mal die ADJUST Taste, und Sie gelangen eine Ebene zuriick.

Sie kénnen jederzeit und an jeder Stelle des Editierungsprozesses zur Startebene des EDIT Menils
zuriickkehren, indem Sie ein weiteres Mal die EDIT Taste (#11) drucken.

[Fea P TLE P

Mol TYpe On/0ff
=> Bre [PEQ]  ON

HI REGDLUTIGN 2 BIT ENRINE

CED manmmryum.

M@l Larde Hgll 1
ﬂ => Fre M e

MRESOLUTIN 21 BIT INUBE

Parameter des MAIN EFFEKT Blocks
Die Tabelle listet alle Parameter auf, die im MAIN Effektblock verdndert werden kénnen, so dass Sie
sich Ihre eigenen Effekte ,zurechtschustern® kénnen. Im MAIN Block wird der eigentliche Hall erstelit.

Hall kann als eine gro3e Anzahl einzelner Echos gesehen werden, den sogenannten Reflexionen, die
so schnell hintereinander auftreten, dass unser Ohr sie als einen zusammenhdngenden Klang
wahrnimmt. In der Natur haben verschieden grof3e Rdume unterschiedlich klingenden Hall, der von
der RaumgréRe und Raumgeometrie sowie von der Beschaffenheit der Oberflachen abhangt, die den
Schall reflektieren und absorbieren. Die verschiedenen Parameter des ReverbMasters machen eine
realistische Simulation von natirlichen Rdumen, aber auch von kinstlichen Gebilden, méglich.
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Verdnderbare
Eigenschaft

Einstellbereich

Beschreibung

On/Off

ON/OFF

schaltet den Effektblock an oder aus

RevTime

50 ms bis 10,00
Sek

Reverb Time - bestimmt die generelle Nachhallzeit, also die Zeit
zwischen Einsetzen des Halls und dem Punkt, an dem der Hall unter die
Hérschwelle geréat.

Pre.Dly

0 bis 200 ms

Pre Delay - bestimmt die Zeit, die vergeht, bis die eigentliche
Nachhallzeit beginnt, so dass sich das (trockene) Originalsignal besser
vom Nachhall absetzt. Ein wenig Pre Delay kann einige Instrumente
"fetter" klingen lassen (z.B. bei einer Snare Drum).

Er/Lev

0 bis 100

Early Reflections Level - kontrolliert die Lautstdrke der frihen
Reflexionen, also der ersten Echos nach dem Originalsignal, die sich
zum Nachhall entwickeln. Die wichtigste und lauteste Reflektion
innerhalb eines Hallereignisses ist die erste Reflektion. In der Natur gibt
es in der Regel einen Zeitverzug zwischen der ersten Reflektion und
allen anderen Reflektionen, die das Hallfeld ausmachen. Je nachdem,
welches Instrument mit Nachhall bearbeitet wird, muss der Pegel der
frihen Reflexionen héher oder niedriger sein. Ist er bei perkussiven
Instrumenten zu hoch, kann er einen zusatzlichen "Schlag" auslésen,
was sehr verwirrend ist.

HiRatio

0.01 bis 1.00

regelt den Anteil der hohen Frequenzen im Halleffekt. Mit diesem
Parameter haben Sie Einfluss auf den klanglichen Verlauf des Halls. Sie
kénnen durch einen niedrigen Wert bewirken, dass die hohen
Frequenzen schneller abklingen als die tiefen, wenn der Hall zu spitz
klingt. Mit diesem Parameter kénnen Sie verschiedene
Oberflachenmaterialien eines Raums oder einer Halle simulieren.

LoRatio

-90 bis 24

regelt den Anteil der tiefen Frequenzen im Halleffekt. Mit diesem
Parameter haben Sie Einfluss auf den klanglichen Verlauf des Halls. Sie
kénnen durch einen niedrigen Wert bewirken, dass die tiefen Frequenzen
schneller abklingen als die hohen, wenn der Hall zu dumpf oder
dréhnend klingt. Mit diesem Parameter kdénnen Sie verschiedene
Oberflachenmaterialien eines Raums oder einer Halle simulieren.

HPF

0 Hz bis 6 kHz

bestimmt den Einsatzpunkt des Hochpassfilters, m.a.W. welche Bassfre-
quenzen unterdrickt werden.

LPF

34 Hz bis 20.0
kHz

bestimmt den Einsatzpunkt des Tiefpassfilters, m.a.W. welche hohen
Frequenzen unterdriickt werden.

sity

0 bis 100

andert die Dichte des Halls. Wie weiter vorne schon mal ausgefiihrt, kann
Hall als eine groRe Anzahl einzelner Echos angesehen werden, den
sogenannten Reflektionen, die so schnell hintereinander folgen, dass
unser Ohr sie als ein zusammenhangendes Schallereignis wahrnimmt.
Die Halldichte ist definiert als der Abstand zwischen diesen Echos. In
manchen Programmen des ReverbMasters kénnen Sie die vielfachen
Echos tatsachlich ausmachen, wenn die Dichte auf 0 gestellt ist. Wird die
Dichte langsam erhéht, kann man diese Echos nicht mehr
auseinanderhalten, und der Hall klingt dichter oder "fetter". Daher kann
die Dichte auch als Grad angesehen werden, wie "fett" der Hall ist.
Womadglich ist die beste Art, mit dem Begriff Dichte zurecht zu kommen,
der im traditionellen, akustischen Sinne. Das bedeutet, Dichte ist die
gleichmaRige Ausbreitung des Klangs tberall in einem Raum.

ST Img

-100 bis 100

Stereo Image - erlaubt, die Basisbreite der Stereoabbildung des Halls zu
verkleinern oder vergréRern. -100 ist sehr eng, 0 ist normal, 100 ist sehr
breit.

16
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PRE und POST Effekte

Die nachfolgenden Tabellen listen alle Effekttypen der PRE und POST Effektblocke auf, die Ihnen
helfen, den Klang des Halls positiv zu beeinflussen, sowie all deren verdnderbare Parameter.
Beachten Sie bitte, dass mit Ausnahme der PRE und POST Equalizer, alle nachfolgend aufgelisteten
Effekttypen sowohl vor als auch hinter den Haupteffekt (den Hall) geschaltet werden kénnen, jedoch
nicht gleichzeitig vor und dahinter (da der Prozessor die einzelnen Effekttypen immer nur einmal
generieren kann). Wenn Sie also beispielsweise vor den Hall einen Flanger setzen (im PRE Block),
steht Ihnen im POST Block (also nach dem Hall) der Flanger nicht mehr zur Verfiigung.

Pre / Post EQ

Veranderbare
Eigenschaft

Einstellbereich

Beschreibung

On/Off

ON/OFF

schaltet den Effektblock an oder aus

St/Link

ON / OFF

Wird der Stereo Link eingeschaltet, sind beide Kanale auf der
Eingabeebene miteinander verkoppelt. Alle Einstellungen, die in einem
Kanal vorgenommen werden (z.B. links), werden automatisch sofort auch
im anderen Kanal vorgenommen, egal in welchem Sie gerade arbeiten.
Diese Verkoppelung bezieht sich jedoch nicht auf das Audiosignal, die
beiden Stereokanale Links und Rechts bleiben nach wie vor separat.

L1 Gain

-16 bis 16 dB

regelt die Lautstérke des ersten linken Equalizer Bandes bei der durch
L1 Fq ausgewdhlten Frequenz. Der Frequenz-bereich kann bis 16 dB
abgesenkt oder bis 16 dB angehoben werden.

L2 Gain

-16 bis 16 dB

regelt die Lautstarke des zweiten linken Equalizer Bandes bei der durch
L2 Fq ausgewaéhlten Frequenz. Der Frequenz-bereich kann bis 16 dB
abgesenkt oder bis 16 dB angehoben werden.

L1 Fq

20 Hz bis 20 kHz

bestimmt die Eckfrequenz des ersten linken Equalizer Bandes L1, die mit
L1 Gain angehoben oder abgesenkt werden kann. Der Equalizer arbeitet
mit einer Glockencharakteristik, d.h. die eingestellte Frequenz ist der
Scheitelpunkt, an dem die Verstarkung bzw. Absenkung am meisten
greift, benachbarte Frequenzen werden ebenfalls bearbeitet (siehe Q).

L2 Fq

20 Hz bis 20 kHz

bestimmt die Eckfrequenz des zweiten linken Equalizer Bandes L2, die
mit L2 Gain angehoben oder abgesenkt werden kann. Der Equalizer
arbeitet mit einer Glockencharakteristik, d.h. die eingestellte Frequenz ist
der Scheitelpunkt, an dem die Verstédrkung bzw. Absenkung am meisten
greift, benachbarte Frequenzen werden ebenfalls bearbeitet (sieche Q).

L1Q

0.1 bis 10

bestimmt die Bandbreite des ersten linken Equalizers L1. Es geht darum,
wie breit der Frequenzbereich um den eingestellten Scheitelpunkt ist, der
auch noch mit bearbeitet wird. Man spricht hier von Giite oder
Flankensteilheit. Je héher der eingestellte Wert, desto héher ist die Gite,
und umso enger ist der bearbeitete Frequenzbereich um den
Scheitelpunkt.

L2Q

0.1 bis 10

bestimmt die Bandbreite des zweiten linken Equalizers L2. Es geht
darum, wie breit der Frequenzbereich um den eingestellten Scheitelpunkt
ist, der auch noch mit bearbeitet wird. Man spricht hier von Glte oder
Flankensteilheit. Je héher der eingestellte Wert, desto héher ist die Giite,
und umso enger ist der bearbeitete Frequenzbereich um den
Scheitelpunkt.

R1 Gain

-16 bis 16 dB

regelt die Lautstarke des ersten rechten Equalizer Bandes bei der durch
R1 Fq ausgewahlten Frequenz. Der Frequenzbereich kann bis 16 dB
abgesenkt oder bis 16 dB angehoben werden.

R2 Gain

-16 bis 16 dB

regelt die Lautstérke des zweiten rechten Equalizer Bandes bei der durch
R2 Fq ausgewahlten Frequenz. Der Frequenzbereich kann bis 16 dB
abgesenkt oder bis 16 dB angehoben werden.
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bestimmt die Eckfrequenz des ersten rechten Equalizer Bandes R1, die
mit R1 Gain angehoben oder abgesenkt werden kann. Der Equalizer
arbeitet mit einer Glockencharakteristik, d.h. die eingestellte Frequenz ist
der Scheitelpunkt, an dem die Verstadrkung bzw. Absenkung am meisten
greift, benachbarte Frequenzen werden ebenfalls bearbeitet (siehe Q).

R1 Fq 20 Hz bis 20 kHz

bestimmt die Eckfrequenz des zweiten rechten Equalizer Bandes R2, die
mit R2 Gain angehoben oder abgesenkt werden kann. Der Equalizer
arbeitet mit einer Glockencharakteristik, d.h. die eingestellte Frequenz ist
der Scheitelpunkt, an dem die Verstarkung bzw. Absenkung am meisten
greift, benachbarte Frequenzen werden ebenfalls bearbeitet (siehe Q).

R2 Fq 20 Hz bis 20 kHz

bestimmt die Bandbreite des ersten rechten Equalizers R1. Es geht
darum, wie breit der Frequenzbereich um den eingestellten Scheitelpunkt
ist, der auch noch mit bearbeitet wird. Man spricht hier von Glte oder
Flankensteilheit. Je héher der eingestellte Wert, desto héher ist die Giite,
und umso enger ist der bearbeitete Frequenzbereich um den
Scheitelpunki.

R1Q 0.1 bis 10

bestimmt die Bandbreite des zweiten rechten Equalizers R2. Es
geht darum, wie breit der Frequenzbereich um den eingestellten
Scheitelpunkt ist, der auch noch mit bearbeitet wird. Man spricht
hier von Gite oder Flankensteilheit. Je héher der eingestellte
Wert, desto héher ist die Gute, und umso enger ist der
bearbeitete Frequenzbereich um den Scheitelpunkt.

R2Q 0.1 bis 10

Tonhéhen- und zeitbezogene Modulationseffekte

ReverbMaster bietet einige unterschiedliche Modulationseffekte, die je nach Einstellung nicht ganz
leicht zu unterscheiden sind. Jeder Effekt wird jedoch auf unterschiedliche Weise erzeugt, und kann,
richtig angewendet, dramatische Ergebnisse bringen. Tonhdéhen- und zeitbezogene Modulationse-
ffekte werden erzeugt, indem das Originalsignal in mindestens zwei Teile aufgeteilt wird, dann der
eine Teil in der Tonhéhe und/oder auf der Zeitachse bearbeitet wird, wonach die beiden Teile wieder
zu einem Signal zusammen gefihrt werden. Diese Zusammenfiihrung ist entscheidend fiir den Klang,
da der Gesamtklang erst durch den Unterschied zwischen bearbeitetem und unbearbeitetem Signal
zustande kommt.

Flanger

Dieser Effekt wurde in den 60er Jahren des letzten Jahrhunderts erfunden. Dazu brauchte man zwei
Bandmaschinen, die synchronisiert dasselbe Material aufnahmen und wieder abspielten. Durch eine
leichte, kurzzeitige Verlangsamung erst der einen, dann der anderen Maschine, traten verschiedene
Phasenausléschungen auf. Die Verlangsamung wurde einfach dadurch ausgelést, indem man mit der
Hand die Flansche(engl. ,flange“) der Tonbandspulen beriihrte — daher der Name.

Heutzutage wird Flanging elektronisch simuliert. Der Flanging Effekt, egal ob elektronisch oder
mechanisch, wird durch Absplitten und leichtes Verzdgern eines Teils des Signals erreicht, wonach
die Verzdgerungszeit mit einem LFO (Low Frequency Oscillator) permanent variiert wird. Danach wird
das verzogerte Signal wieder dem Originalsignal hinzu gemischt, wodurch dieser merkwiirdig
»zischende®, ,tunnelige“ Klang entsteht.

Ve_randerbare Einstellbereich Beschreibung
Eigenschaft
On/Off ON / OFF schaltet den Effektblock an oder aus
LFO 0.1 bis 10 Low Frequency Oscillator - bringt tiefe Frequenzen zum Schwingen. Je
) héher der Wert, desto schneller der Modu-lationszyklus.
Pre Dly 1 bis 200ms Pre Delay - erlaubt eine Vorverzégerung, bevor der Flanger einsetzt
Die Intensitat, also die Starke der Tonhdhenverdnderung, kann von 0
Depth 0 bis 100 (Modulation auf einer gleichbleibenden Tonhdhe) bis 100 (Modulation
Uber mehrere Oktaven) eingestellt werden.
Phase 0 bis 180° regelt die Phasenlage des linken und rechten Kanals zueinander.
LPF 34 Hz bis 10 kHz setzt einen Low Pass Flltgr (Tiefpassfilter) f[]r_ den Flanger, bestimmt
also, welcher Frequenzbereich vom Flanger berihrt werden soll

18
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regelt das Mischungsverhéltnis zwischen Originalsignal und Flanging
Signal. 50 repréasentiert ein gleichmaBiges Mischungsverhaltnis zwischen
Original und Flanger. Wird der ReberbMaster als paralleler Effekt
betrieben (z.B. in einer Mischpultsituation), und Sie benutzen ihn nicht
als Hallprozessor, sondern vielleicht nur fir Modulationseffekte, dann
muss die Balance auf 100 stehen, da sie Original und Effekt im Mischpult
zusammenmischen.

Balance 0 bis 100

Die Wellenform des LFO (Low Frequency Oscillator) kann von Sinus auf
Dreieck oder S&gezahn umgeschaltet werden. Die unterschiedlichen
Wellenformen bewirken, dass der Effekt mehr oder weniger in den
Vordergrund rickt.

Mod Typ Sine, Trg, Saw

Feedback - ein Signalteil der Tonhéhenveranderung wird wieder auf den
Eingang zuritickgefiihrt, dadurch wird der Effekt wesentlich intensiver und
plastischer. Die Phasenlage des Feedback Signals kann von negativ bis
positiv eingestellt werden.

FB -100 bis 100

Chorus

Der Chorus Effekt entsteht dadurch, dass ein Teil des Originalsignals ausgekoppelt wird, leicht
verzogert und dann leicht verstimmt wird. Die Verstimmung wird weiterhin beeinflusst durch
Modulationen aus einem Low Frequency Oscillator (LFO), welcher bewirkt, dass die Verstimmung mit

einer bestimmten GrofRe variiert.

Véa_randerbare Einstellbereich Beschreibung
igenschaft
On/Off ON/ OFF schaltet den Effektblock an oder aus
LFO 0.1 bis 10 Low Frequency Oscillator - bringt tiefe Frequenzen zum Schwingen. Je
’ héher der Wert, desto schneller der Modulationszyklus.
Pre Dly 1 bis 200ms Pre Delay - erlaubt eine Vorverzégerung, bevor der Chorus einsetzt
Die Intensitat, also die Starke der Tonhdhenverdnderung, kann von 0
Depth 0 bis 100 (Modulation auf einer gleichbleibenden Tonhdéhe) bis 100 (Modulation
Uber mehrere Oktaven) eingestellt werden.
Phase 0 bis 180° regelt die Phasenlage des linken und rechten Kanals zueinander.
LPE 34 Hz bis 10 kHz setzt einen Low Pass Filter (Tiefpassfilter) fiir den Chorus, bestimmt also,

welcher Frequenzbereich vom Chorus beriihrt werden soll

Balance

0 bis 100

regelt das Mischungsverhéltnis zwischen Originalsignal und Chorus
Signal. 50 reprasentiert ein gleichmaRiges Mischungsver-héltnis
zwischen Original und Chorus. Wird der ReberbMaster als paralleler
Effekt betrieben (z.B. in einer Mischpultsituation), und Sie benutzen ihn
nicht als Hallprozessor, sondern vielleicht nur fir Modulationseffekte,
dann muss die Balance auf 100 stehen, da sie Original und Effekt im
Mischpult zusammenmischen.

Mod Typ

Sine, Trg, Saw

Die Wellenform des LFO (Low Frequency Oscillator) kann von Sinus auf
Dreieck oder S&gezahn umgeschaltet werden. Die unterschiedlichen
Wellenformen bewirken, dass der Effekt mehr oder weniger in den
Vordergrund riickt.

Phaser

Ein sehr beliebter Effekt ist der Phaser. Er klingt eigentlich dhnlich wie ein Flanger, aber der Effekt
kommt anders zustande. Wieder wird ein Teil vom Originalsignal abgespalten. Der Phaser verschiebt
die Phase verschiedener Frequenzen zu unterschiedlichen Teilen, wodurch Kammfiltereffekte
(Ausléschungen und Uberhéhungen) entstehen, wenn das Phasersignal mit dem Originalsignal
zusammen gemischt wird.

Bedienungsanleitung 17300 19



PHONIC

Veranderbare
Eigenschaft

Einstellbereich

Beschreibung

On/Off

ON/OFF

schaltet den Effektblock an oder aus

LFO

0.1 bis 10

Low Frequency Oscillator - bringt tiefe Frequenzen zum Schwingen. Je
héher der Wert, desto schneller der Modu-lationszyklus.

Depth

0 bis 100

Die Intensitat, also die Starke der Tonh&éhen-veranderung, kann von 0
(Modulation auf einer gleichbleibenden Tonhdhe) bis 100 (Modulation
Uiber mehrere Oktaven) eingestellt werden.

Delay

0,0 bis 5,0

erlaubt eine Vorverzégerung von bis zu 5 ms, bevor der Phaser einsetzt

Phase

0 bis 180°

regelt die Phasenlage des linken und rechten Kanals zueinander.

FB

-100 bis 100

Feedback - ein Signalteil der Tonhéhenveréan-derung wird wieder auf den
Eingang zuruckgefiihrt, dadurch wird der Effekt wesentlich intensiver und
plastischer. Die Phasenlage des Feedback Signals kann von negativ bis
positiv eingestellt werden.

Mod Typ

Sine, Trg, Saw

Die Wellenform des LFO (Low Frequency Oscillator) kann von Sinus auf
Dreieck oder Sdgezahn umgeschaltet werden. Die unterschiedlichen
Wellenformen bewirken, dass der Effekt mehr oder weniger in den
Vordergrund riickt.

Balance

0 bis 100

regelt das Mischungsverhéltnis zwischen Originalsignal und Phaser
Signal. 50 repréasentiert ein gleichmaRiges Mischungsverhaltnis zwischen
Original und Phaser. Wird der ReberbMaster als paralleler Effekt
betrieben (z.B. in einer Mischpultsituation), und Sie benutzen ihn nicht
als Hallprozessor, sondern vielleicht nur fur Modulationseffekte, dann
muss die Balance auf 100 stehen, da sie Original und Effekt im Mischpult
zusammenmischen.

Pan

Mit dem Panorama Effekt kann das Audiosignal automatisch, egal ob mono oder stereo, von einer
Stereoseite auf die andere ,gepannt® werden, geradeso, als héatten Sie den Panoramaregler eines
Mischpults in der Hand und wirden ihn stédndig hin und her drehen — allerdings kann der automatische
Effekt im ReverbMaster noch wesentlich mehr, was Sie mit der bloRen Hand niemals hinbekdmen.

Ve_randerbare Einstellbereich Beschreibung
Eigenschaft
On/Off ON/ OFF schaltet den Effektblock an oder aus
Speed 0.1 bis 10 Hz regelt die Geschwindigkeit des Panoramaeffe-kts.
regelt die Stirke des Panoramaeffekts. Bei 0 findet keine
Panoramaschwankung statt, je héher der Wert, desto starker wird der
Depth 0 bis 100 Effekt. Bei 100 wandert das Signal vollstdndig von einer Seite zur
anderen, so dass es auf der jeweils gegenuberliegenden Seite Uberhaupt
nicht mehr zu héren ist.
L<->R L—->R R— 3 verschiedene Arten der Panoramaverschie-bung stehen zur Auswahl,
Type ,>L ’ entweder gleichmaRig hin und her, nur von links nach rechts, oder nur
von rechts nach links.
Die Wellenform des LFO (Low Frequency Oscillator) kann von Sinus auf
Mod T Sine. Tra. Saw Dreieck oder Sagezahn umgeschaltet werden. Bei Sinus ist der
yp 119, Ubergang von einer Seite auf die andere ganz gleichmaRig, bei
Sagezahn springt das Signal von einer auf die andere Seite.
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Delay

ReverbMaster bietet drei Delayprozessoren, also Maschinen, die das Originalsignal verzégern kénnen.
Jede Maschine hat ihren eigenen Ausgang: es gibt eine, die ihr Signal nur auf den linken Ausgang gibt,
eine fur den rechten Ausgang, und eine, die auf beide Ausgénge geht (Center). Die Verzdgerungszeit
fur mehr als eine Wiederholung kann unabhangig von den anderen Verzdgerungszeiten eingestellt
werden.

Beschreibung

Veranderbare . .
Eigenschaft Einstellbereich
On/Off ON / OFF schaltet den Effektblock an oder aus
bestimmt die Zeit, bis das urspriingliche Signal am linken Ausgang
L DI 0.00 bis 2 55 wieder ausgegeben wird - der Regelbereich erstreckt sich von 0,00 s
y ’ ’ (keine Verzdgerung) bis 2,55 Sekunden, also etwas mehr als 2 1/2
Sekunden.
bestimmt die Zeit, bis das urspriingliche Signal am rechten Ausgang
. wieder ausgegeben wird - der Regelbereich erstreckt sich von 0,00 s
R Dly 0,00 bis 2,55 (keine Verzdgerung) bis 2,55 Sekunden, also etwas mehr als 2 1/2
Sekunden.
bestimmt die Zeit, bis das urspriingliche Signal an beiden Ausgangen
CDly 0,00 bis 2,55 rechts und links (also in der Mitte = Center) wieder ausgegeben wird -

der Regelbereich erstreckt sich von 0,00 s (keine Verzbdgerung) bis 2,55
Sekunden, also etwas mehr als 2 1/2 Sekunden.

Feedback Delay - die Ausgange der Verzdge-rungsblocke Links, Rechts
und Center kdénnen in einen weiteren Verzdgerungsprozessor geleitet
werden, der Uber eine Feedbackschleife (Ruck-kopplungsschleife)
FB Dly 0,00 bis 2,55 verfigt. Feedback Delay bestimmt die Zeit, bis die Signale aus den drei
Verzdgerungsprozessoren nochmals (und gegeb enenfalls viele Male)
ausgegeben werden - der Regelbereich erstreckt sich von 0,00 s (keine
Verzégerung) bis 2,55 Sekunden, also etwas mehr als 2 1/2 Sekunden.

L Lvl 0 bis 100 regelt den Pegel des linken Delays
R Lvl 0 bis 100 regelt den Pegel des rechten Delays
C Lvl 0 bis 100 regelt den Pegel des Center Delays (links und rechts)

bestimmt die Anzahl der Wiederholungen im Feedback Delay Block, d.h.
wie oft bzw. mit welchem Pegel das Ausgangssignal des Feedback
FB 0 bis 100 Delay Blocks wieder auf seinen eigenen Eingang gegeben wird, mit dem
Ergebnis, dass die Verzogerungen mehrmals hintereinander auftreten,
bei Werten unter 100 mit stetig abnehmendem Pegel.

Tremo

Tremolo (nicht zu verwechseln mit Vibrato!l) bezeichnet eine gleichmaRig wiederkehrende
Lautstarkenveranderung. Sehr beliebt seit den 60er Jahren des letzten Jahrhunderts, vornehmlich in
Gitarrenverstérkern eingebaut.

Ve_randerbare Einstellbereich Beschreibung
Eigenschaft
On/Off ON / OFF schaltet den Effektblock an oder aus
. regelt die Geschwindigkeit des Tremolo Effekts, also der
Speed 0.1 bis 10 Hz wiederkehrenden Lautstarkenmo-dulation.
Die Intensitdt, also die Starke der Lautstarkean-derung, kann von 0
Depth 0 bis 100 (keine Lautstarkeadnderung) bis 100 (ganz laut bis stumm) eingestellt
werden.
Phase 0 bis 180° regelt die Phasenlage des linken und rechten Kanals zueinander.
Die Wellenform des LFO (Low Frequency Oscillator) kann von Sinus auf
Mod T Sine. Tra. Saw Dreieck oder S&agezahn umgeschaltet werden. Bei Sinus ist der
yp 119, Ubergang von laut zu leise ganz gleichmaRig, bei Ségezahn ergeben
sich Lautstérkespriinge. Dreieck liegt dazwischen.
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Gate

Gated Reverb ist ein sehr beliebter Effekt, der zuerst bei Britischen Produktionen in den friihen 80er
Jahren zu héren war. Mit dem ReverbMaster ist es ein Kinderspiel, hervorragende Gated Reverbs zu
erzeugen, also Hallkldnge, die anfangs fett und laut klingen, dann abrupt abgeschnitten werden.

Wie der Name schon vermuten lasst, ist ein Gate (Pforte, Tur) eine Art elektronische Pforte oder
Schleuse. Wenn genug Druck an der Schleuse anliegt (wenn das Audio Signal laut genug ist, also der
Schwellenwert Uberschritten wird), 6ffnet die Schleuse, um das Signal durch zu lassen. Sie kénnen
diesen Schwellenwert verdndern, ebenso, wie schnell das Gate &ffnet, wie lange das Gate gedffnet
bleiben soll, wie lange es braucht, um wieder zu schlief3en, und auch wie weit es schlie3en soll.

Auch wenn dieser Effekt in der Natur nicht vorkommt, klingt er hervorragend bei modernen Drumsets,
Percussion Instrumenten, und bei allen sich schnell wiederholenden, kurzen Kléngen.

In erster Linie werden Sie die Gate Funktion fir ein Gated Reverb verwenden — es spricht jedoch
nichts dagegen, den MAIN Block (also den Hallprozessor) auszuschalten, und das Stereo Gate als
solches flir ganz andere Zwecke zu verwenden!

Ve_rénderbare Einstellbereich Beschreibung
Eigenschaft
On/Off ON/ OFF schaltet den Effektblock an oder aus

Wird der Stereo Link eingeschaltet, sind beide Kanale auf der
Eingabeebene miteinander verkoppelt. Alle Einstellungen, die in einem
Kanal vorgenommen werden (z.B. links), werden automatisch sofort
St/Link ON / OFF auch im anderen Kanal vorgenommen, egal in welchem Sie gerade
arbeiten. Diese Verkoppelung bezieht sich jedoch nicht auf das
Audiosignal, die beiden Stereokanéle Links und Rechts bleiben nach wie
vor separat.

Left Threshold - bestimmt den Schwellenwert des Pegels, ab dem das
Gate 0Offnet bzw. wieder schlieft. Steht der Wert beispielsweise auf -20
L Thrs -50 bis 0 dB dB, bleibt das Gate solange geschlossen, bis das Eingangssignal lauter
ist als -20 dB. Sobald der Pegel wieder darunter fallt, schliel3t das Gate
wieder (in Abhangigkeit der anderen Parameter).

Left Attack - bestimmt die Attack Zeit in ms, also die Zeit, die die
verstreicht, bis das Gate o6ffnet, nachdem der Eingangspegel den
Schwellenwert Uberschritten hat. Bei 0 ms o6ffnet das Gate ohne
L Atck 0 bis 200 ms Verzdgerung, bei 200 ms braucht es eben 200 ms, bis das Gate
offnet.Wichtig gerade bei perkussiven Instrumenten - eine zu kurze
Attack Zeit lasst das Gate "klicken". Da hilft, wenn man die Attack Zeit
ganz leicht erhéht.

Left Release - bestimmt die Zeit, die das Gate zum Schlielen braucht,
nachdem der Eingangspegel unterhalb des Schwellenwerts gefallen ist.
Eine zu kurze Release Zeit kann dazu fihren, dass das Gate "flattert",
also standig auf und zu macht.

L Rele 0,01 bis 2,55 s

Left Hold - bestimmt die Zeit, in der das Gate gedffnet bleibt, bevor die

L Hold 0,00 bis 2,55 s Lautstarke absinkt.

Left Range bestimmt, wie weit der Pegel unterdrickt wird, wenn der
Eingangspegel unterhalb des Schwellenwerts liegt (um im Bild zu
bleiben, wie weit die Pforte schlie3t, bzw. ob noch ein Spalt tbrig bleibt,
oder ob sie wirklich ganz zu ist). Eine Einstellung nahe 0 dB bewirkt,
dass auch nach Unterschreiten des Schwellenwerts sehr viel vom Signal
(hier: das Gated Reverb) zu héren ist. Eine Einstellung nahe -INF heift,
dass nach Unterschreiten des Schwellenwerts das Signal (der Hall)
quasi stumm geschaltet wird.

L Range -INF bis 0 dB

Right Threshold - bestimmt den Schwellenwert des Pegels, ab dem das
Gate 6ffnet bzw. wieder schlief3t. Steht der Wert beispielsweise auf -20
R Thrs -50 bis 0 dB dB, bleibt das Gate solange geschlossen, bis das Eingangssignal lauter
ist als -20 dB. Sobald der Pegel wieder darunter féllt, schlielt das Gate
wieder (in Abh&ngigkeit der anderen Parameter).
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Right Attack - bestimmt die Attack Zeit in ms, also die Zeit, die die
verstreicht, bis das Gate o6ffnet, nachdem der Eingangspegel den
Schwellenwert Uberschritten hat. Bei 0 ms o6ffnet das Gate ohne
R Atck 0 bis 200 ms Verzdégerung, bei 200 ms braucht es eben 200 ms, bis das Gate
offnet.Wichtig gerade bei perkussiven Instrumenten - eine zu kurze
Attack Zeit lasst das Gate "klicken". Da hilft, wenn man die Attack Zeit
ganz leicht erhéht.

Right Release - bestimmt die Zeit, die das Gate zum Schlieen braucht,
nachdem der Eingangspegel unterhalb des Schwellenwerts gefallen ist.
Eine zu kurze Release Zeit kann dazu fihren, dass das Gate "flattert",
also standig auf und zu macht.

R Rele 0,01 bis 2,55 s

Right Hold - bestimmt die Zeit, in der das Gate geéffnet bleibt, bevor die

R Hold 0,00 bis 2,55 Lautstarke absinkt.

Right Range bestimmt, wie weit der Pegel unterdrickt wird, wenn der
Eingangspegel unterhalb des Schwellenwerts liegt (um im Bild zu
bleiben, wie weit die Pforte schlielt, bzw. ob noch ein Spalt tbrig bleibt,
oder ob sie wirklich ganz zu ist). Eine Einstellung nahe 0 dB bewirkt,
dass auch nach Unterschreiten des Schwellenwerts sehr viel vom Signal
(hier: das Gated Reverb) zu héren ist. Eine Einstellung nahe -INF heift,
dass nach Unterschreiten des Schwellenwerts das Signal (der Hall)
quasi stumm geschaltet wird.

R Range -INF bis 0 dB

Compressor

Kompression und Limiting sind eine Art der Dynamikbegrenzung. Audio Signale haben sehr hohe
Spitzenpegel im Vergleich zum Durschnittspegel (das ist der sog. Dynamikumfang, also die Differenz
zw. dem lautesten und leisesten Signal). Diese Spitzen kénnen Verzerrungen bei Aufnahmen oder bei
der Wiedergabe erzeugen. Ein Kompressor/Limiter ist ein Verstédrker bei dem die Verstarkung
abhéngig ist von dem Signal, das ihn durchlduft. Man kann den Maximalpegel bestimmen, der durch
den Kompressor/Limiter laufen soll, wobei eine automatische Reduzierung des Pegels oberhalb eines
bestimmten Schwellenwertes ausgeldst wird.

Kompression bezieht sich grundlegend auf die Méglichkeit den Ausgangspegel eines Audiosignals in
einem bestimmten Verhaltnis zum Eingangspegel zu reduzieren. Es macht Sinn den Dynamikumfang
eines Instruments oder einer Stimme zu begrenzen, weil dadurch Aufnahmen ohne Verzerrungen
mdglich werden. Beim Abmischvorgang kann die Zahl der Lautstdrkeanpassungen verringert werden.
Nehmen Sie z.B. einen Sanger, der sich wahrend der Darbietung vor dem Mikrofon hin und her
bewegt, wodurch sténdig der Ausgangspegel auf unnatirliche Weise schwankt. Ein Kompressor hilft
diese Pegelschwankungen auszugleichen, so dass nicht all zu laute Signale den Gesamteindruck
storen.

Wie stark der Kompressor den Pegel reduziert, hdngt von der Kompressionsrate und dem
Schwellenwert ab. Eine Rate von 2:1 oder weniger bezeichnet man als sanfte Kompression, Raten
von 10:1 oder mehr bezeichnet man als harte Begrenzung (Limiter). Ein Limiter verhindert ab einem
gewissen Punkt, dass das Signal Gberhaupt noch lauter werden kann.

Der Pegel des Eingangssignals, ab dem der Ausgangspegel reduziert wird, ist abhangig vom
Schwellenwert. Wird der Schwellenwert verringert, wird mehr und mehr vom Eingangssignal
komprimiert (dies setzt einen Nominalpegel voraus). Es muss besonders darauf geachtet werden,
dass das Signal nicht Uberkomprimiert wird. Zu starke Kompression zerstért die natirliche
Sprungantwort und somit die Lebendigkeit einer musikalischen Darbietung. (Auf der anderen Seite
kann eine ,Uberkompression® ein dramatischer Effekt mit hervorragenden Klangergebnissen sein!)
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Verdanderbare
Eigenschaft

Einstellbereich

Beschreibung

On/Off

ON/OFF

schaltet den Effektblock an oder aus

St/Link

ON/OFF

Wird der Stereo Link eingeschaltet, sind beide Kanéle auf der
Eingabeebene miteinander verkoppelt. Alle Einstellungen, die
in einem Kanal vorgenommen werden (z.B. links), werden
automatisch sofort auch im anderen Kanal vorgenommen, egal
in welchem Sie gerade arbeiten. Diese Verkoppelung bezieht
sich jedoch nicht auf das Audiosignal, die beiden Stereokanéle
Links und Rechts bleiben nach wie vor separat.

L Thrs

-50 bis 0 dB

Left Threshold - bestimmt den Schwellenwert des Pegels, ab
dem der Kompressor anfidngt zu arbeiten. Steht der Wert
beispielsweise auf -20 dB, bleibt das Signal solange
unbearbeitet, wird also nicht komprimiert, solange der Pegel
unterhalb dieses Schwellenwerts liegt. Sobald der Pegel den
Schwellenwert erreicht oder (berschreitet, féngt der
Kompressor an, das Signal zu komprimieren, abhdngig von den
Einstellungen der anderen Parameter.

L Atck

0 bis 200 ms

Left Attack - bestimmt die Attack Zeit in ms, also die Zeit, die
die verstreicht, bis der Kompressor das Signal komprimiert,
nachdem der Eingangspegel den Schwellenwert Gberschritten
hat. Bei 0 ms komprimiert der Kompressor ohne Verzégerung,
bei 200 ms braucht es eben 200 ms, bis der Kompressor das
Signal bearbeitet. Es ist bei vielen Musiksignalen wichtig, die
ersten Transienten durchzulassen (also die Attack Zeit etwas
héher einzustellen), und dann erst das Signal zu komprimieren.
Tut man dies nicht, klingt es flach und ausdruckslos.

L Rele

0,01 bis 2,55 s

Left Release - bestimmt die Zeit, wie lange der Kompressor das
Signal noch komprimiert, nachdem der Eingangspegel
unterhalb des Schwellenwerts gefallen ist. Eine zu kurze
Release Zeit kann dazu fiihren, dass der Kompressor "pumpt”,
das Signal also zu schnell wieder frei gegeben wird (manchmal
ist jedoch auch dieses Pumpen erwiinscht).

L Ratio

1,0 bis 20,0, -
INF

Left Ratio - sie ist definiert als das Verhéltnis von
Ausgangspegel zu Eingangspegel. Je hdher der Wert, desto
héher wird die Kompressionsrate. Steht der Wert auf 1.0, findet
keine Kompression statt, da das Kompression-sverhaltnis 1:1
ist. Steht er beispielsweise auf 2.0, wird jedes Signal, das den
Schwellenwert (Threshold) Uberschreitet, mit einer Rate 2:1
komprimiert. Das bedeutet, dass bei einem Pegelzuwachs im
Eingang um 1 dB der Ausgangspegel nur um 0,5 dB ansteigt
(bzw. eine Pegelreduktion von 0,5 dB stattfindet).
Wird die Rate kontinuierlich erhéht, wird der Kompressor zum
Limiter (Begrenzer). Ein Limiter begrenzt den Signalpegel auf
der Hohe des Schwellenwertes. Ist also die Rate auf unendlich
(-INF) eingestellt, wird der Ausgangspegel auf den eingestellten
Thres-hold Wert begrenzt.
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Right Attack - bestimmt die Attack Zeit in ms, also die Zeit, die die
verstreicht, bis das Gate o6ffnet, nachdem der Eingangspegel den
Schwellenwert Uberschritten hat. Bei 0 ms o6ffnet das Gate ohne
R Atck 0 bis 200 ms Verzdégerung, bei 200 ms braucht es eben 200 ms, bis das Gate
offnet.Wichtig gerade bei perkussiven Instrumenten - eine zu kurze
Attack Zeit lasst das Gate "klicken". Da hilft, wenn man die Attack Zeit
ganz leicht erhéht.

Right Release - bestimmt die Zeit, die das Gate zum Schlieen braucht,
nachdem der Eingangspegel unterhalb des Schwellenwerts gefallen ist.
Eine zu kurze Release Zeit kann dazu fihren, dass das Gate "flattert",
also standig auf und zu macht.

R Rele 0,01 bis 2,55 s

Right Hold - bestimmt die Zeit, in der das Gate geéffnet bleibt, bevor die

R Hold 0,00 bis 2,55 Lautstarke absinkt.

Right Range bestimmt, wie weit der Pegel unterdrickt wird, wenn der
Eingangspegel unterhalb des Schwellenwerts liegt (um im Bild zu
bleiben, wie weit die Pforte schlielt, bzw. ob noch ein Spalt tbrig bleibt,
oder ob sie wirklich ganz zu ist). Eine Einstellung nahe 0 dB bewirkt,
dass auch nach Unterschreiten des Schwellenwerts sehr viel vom Signal
(hier: das Gated Reverb) zu héren ist. Eine Einstellung nahe -INF heift,
dass nach Unterschreiten des Schwellenwerts das Signal (der Hall)
quasi stumm geschaltet wird.

R Range -INF bis 0 dB

Compressor

Kompression und Limiting sind eine Art der Dynamikbegrenzung. Audio Signale haben sehr hohe
Spitzenpegel im Vergleich zum Durschnittspegel (das ist der sog. Dynamikumfang, also die Differenz
zw. dem lautesten und leisesten Signal). Diese Spitzen kénnen Verzerrungen bei Aufnahmen oder bei
der Wiedergabe erzeugen. Ein Kompressor/Limiter ist ein Verstédrker bei dem die Verstarkung
abhéngig ist von dem Signal, das ihn durchlduft. Man kann den Maximalpegel bestimmen, der durch
den Kompressor/Limiter laufen soll, wobei eine automatische Reduzierung des Pegels oberhalb eines
bestimmten Schwellenwertes ausgeldst wird.

Kompression bezieht sich grundlegend auf die Méglichkeit den Ausgangspegel eines Audiosignals in
einem bestimmten Verhaltnis zum Eingangspegel zu reduzieren. Es macht Sinn den Dynamikumfang
eines Instruments oder einer Stimme zu begrenzen, weil dadurch Aufnahmen ohne Verzerrungen
mdglich werden. Beim Abmischvorgang kann die Zahl der Lautstdrkeanpassungen verringert werden.
Nehmen Sie z.B. einen Sanger, der sich wahrend der Darbietung vor dem Mikrofon hin und her
bewegt, wodurch sténdig der Ausgangspegel auf unnatirliche Weise schwankt. Ein Kompressor hilft
diese Pegelschwankungen auszugleichen, so dass nicht all zu laute Signale den Gesamteindruck
storen.

Wie stark der Kompressor den Pegel reduziert, hdngt von der Kompressionsrate und dem
Schwellenwert ab. Eine Rate von 2:1 oder weniger bezeichnet man als sanfte Kompression, Raten
von 10:1 oder mehr bezeichnet man als harte Begrenzung (Limiter). Ein Limiter verhindert ab einem
gewissen Punkt, dass das Signal Gberhaupt noch lauter werden kann.

Der Pegel des Eingangssignals, ab dem der Ausgangspegel reduziert wird, ist abhangig vom
Schwellenwert. Wird der Schwellenwert verringert, wird mehr und mehr vom Eingangssignal
komprimiert (dies setzt einen Nominalpegel voraus). Es muss besonders darauf geachtet werden,
dass das Signal nicht Uberkomprimiert wird. Zu starke Kompression zerstért die natirliche
Sprungantwort und somit die Lebendigkeit einer musikalischen Darbietung. (Auf der anderen Seite
kann eine ,Uberkompression® ein dramatischer Effekt mit hervorragenden Klangergebnissen sein!)
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ANWENDUNGEN

ANSCHLUSS AN AUX SEND UND RETURN EINES MIXERS

Sie senden Uber einen beliebigen, in der Regel jedoch pre-Fader, AUX SEND an den Eingang des
17300 ReverbMaster. Soll es sich um True Stereo handeln, missen Sie zwei AUX SENDS an beide
Eingange des 17300 anschlieBen. Die Rickfiihrungen, also die Ausgange des 17300 ReverbMasters,
werden entweder in einen Stereokanalzug, zwei Monokanalziige, oder extra dafir vorgesehene AUX
Returns zurickgefihrt.

Achten Sie unbedingt darauf, dass bei dieser Art der Verkabelung der MIX LEVEL Regler (#14)
auf 100% steht, also nur das bearbeitete Effektsignal am Ausgang des 17300 anliegt.

PERSONAL COMPUTER

LY. 1N Q@

FOOTSWITCH

MIXER

ANSCHLUSS AN EINE FX LOOP IM GITARRENVERSTARKER

Verflugt lhr Gitarrenverstarker tUber eine FX Loop, also einen Effekt Einschleifweg, sollten Sie 17300
Reverbmaster dort anschlieRen. Der Ausgang SEND am Gitarrenverstarker wird mit dem Eingang des
7300 verbunden (wenn es sich um eine Stereo Loop handelt, beide Eingdnge des 17300), der
Ausgang bzw. die Ausgange gelangen Uber die RETURN Buchse(n) zuriick in den Verstarker.

Ist der Effekt Einschleifweg seriell verdrahtet, miissen Sie das Mischungsverhdltnis mit dem
MIX LEVEL Regler auf ca. 50% einstellen, um sowohl das direkte als auch das Effektsignal im
Verstédrker zu haben. Ist der Einschleifweg parallel verdrahtet, muss das Mischungsverhiltnis
auf 100% stehen!

O I Wem—— || s smmomm s sneer
[} [ @ | 22E
2 | |8 - [
O ] )] % & 53 E)
IN ‘ ouT
SEND
& RETURN
ELECTRIC GUITAR BASS AMP
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TECHNISCHE DATEN

17300

ANALOGE EINGANGE

2

Anschlisse Combo Buchsen: XLR weiblich und 6,3 mm TRS Klinke
Typ elektronisch servo-symmetriert oder unsymmetrisch, RF gefiltert
Impedanz >50 k Ohm symmetrisch, >25 k Ohm unsymmetrisch
Maximaler Eingangspegel +16 dBu bei +4 dB Nominalpegel
Nominalpegel +4 dB oder -10 dB (auf der Ruckseite schaltbar)
ANALOGE AUSGANGE 2
Anschlisse XLR mannlich und 6,3 mm TRS Klinke
Typ elektronisch servo-symmetriert
Impedanz 500 Ohm symmetrisch, 250 Ohm unsymmetrisch

Nomineller Betriebspegel

+4 dB oder -10 dB (auf der Riickseite schaltbar)

Maximaler Ausgangspegel

+16 dBu symmetrisch

SYSTEMDATEN

Frequenzumfang 20 Hz bis 20 kHz, +/-0,5 dB
Dynamikumfang 96 dB typisch
Verzerrung (THD) 0,003 % bei +4 dBu @ 1 kHz
Rauschabstand <-80dB
Ubersprechen < -80 dB, 20 Hz bis 20 kHz

DIGITALE VERARBEITUNG

Wandler

24-bit AD/DA und 32-bit Sigma-Delta interne Verarbeitung, 256/512-
faches Oversampling

Sampling Rate

44,1 kHz

PROGRAMMSPEICHER

Speicherbereiche

Presets (nur Abrufen), User (Abrufen und Speichern)

Programmeinteilung

vier Programmtypen (HALL, ROOM, PLATE, SPECIAL), jeweils mit 25
Werksprogrammen und 25 Anwenderprogrammen

VORDERSEITE

Schalter

WERKSPROGRAMM/ANWENDERPROGRAMM, TYP,
BYPASS/VERGLEICH, SPEICHERN, KONFIGURATION,
BEARBEITUNG - jeder mit eingelassener Status LED; Netz mit
eingelassener LED

Drehgeber (Regler und Schalter)

EINGANGSPEGEL-STEREO/MONO, EINGABE,
MISCHUNGSVERHALTNIS/EFFEKTPEGEL

Anzeigen alpha-numerische Leuchtkristall Anzeige (LCD), Stereo LED, USER
LED, MIDI IN LED, zwei 10-stellige Pegelanzeigen mit LED
RUCKSEITE

Anschlisse 2 Eingange (XLR weiblich und 6,3 mm TRS Klinke als Combo), 2
Ausgéange (XLR mannlich und 6,3 mm TRS Klinke);
Fuflschalteranschluss (zweipolige 6,3 mm Klinkenbuchse) fir Taster
(Kontaktschalter), MIDI Schnittstelle: 5-polige DIN Buchse IN / OUT /
THRU
Schalter Betriebspegel fur Eingang und Ausgang, +4 dB /-10 dB

NETZANFORDERUNG
Netzspannung USA/Canada: ~ 120V AC, 60 Hz
Grof3britannien/Australien: ~ 240 V AC, 50 Hz
Europa: ~ 230V AC, 50 Hz
Sicherung 100-120V: AC1A
200 - 240 V: AC 0,5 A trége
Stromaufnahme 10 Watt

Anschlussbuchse

Standard IEC (Kaltgerétestecker)

MARE UND GEWICHTE

Abmessungen (Hx B x T) in mm

ca. 44 (1HE) x 482 (19") x 208

Gewicht

ca. 2,5 kg

Phonic behélt sich das Recht vor, technische Anderungen ohne vorherige Ankiindigung vorzunehmen.
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MIDI DATENFORMAT

PHONIC

Wenn eine System Exclusive Datenlbertragung am Phonic 17300 durchgefiihrt wird, werden die

Daten auf folgende Weise Ubermittelt:

STATUS 11110000 (FOH)

IDENTITATSNUMMER 00000000 (00H)
00100000 (20H)
01011001 (59H)

SUB STATUS 00000000 (00H)

BYTE ZAHLER 00000000 (00H)

BYTE ZAHLER 01101010 (7AH)

KOPF 01010000 (50H) "P"
01101001 (68H) "h"
00110111 (37H) "7"
00110011 (33H) "3"

DATEN 0ddddddd
0ddddddd

KONTROLLSUMME Occccece

ENDE 11110111 (F7H)

Legende: d = Dateninhalte
¢ = Kontrollsumme
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WERKSPROGRAMME
HALL ROOM PLATE SPECIAL
H 01 | GroRe Halle 1 R 01 | GroRer Raum P 01 | LA Platte S 01 | Chorus Hall
H 02 | Grolke Halle 2 R 02 | Mittlerer Raum P 02 | Echo Hallspirale S 02 | Rundherum Chorus
H 03 | Mittlere Halle R 03 | Kleiner Raum P 03 | Fette Platte S 03 | Rotierende Halle
H 04 | Kleine Halle 1 R 04 | Offener Raum P 04 | Leichte Platte S 04 | Ruckwurf
H 05 | Kleine Halle 2 R 05 | Offener Gated Raum P 05 | Dinne Platte S 05 | Flanger Hall 1
H 06 | Konzerthalle R 06 | Trockener Mix P 06 | Hall mit Schwanz S 06 | Flanger Hall 2
H 07 | Dumpfe Halle R 07 | Dréhnender Raum P 07 | Percussion Platte S 07 | Flanger Raum
H08 |PuzzeHalle |RO08 |Heller Raum 1 P08 |Lange Platte sog | Somwingender Flanger
H 09 | Vokal Halle R 09 | Heller Raum 2 P 09 | Vokal Platte S 09 | Roboter Hall
H 10 | Slap Halle R 10 | Kleiner Gate Raum P 10 | Vokal Platte 2 S 10 | Panorama Hall
H11 | Sporthalle R11 |Holz Raum P11 |Kurze Platte S 11 f'g:‘lwa”ke”der Phaser
H 12 | Jazz Club R 12 | Weiter Raum P 12 | Streicher Raum S 12 | Schock Hall
H 13 | Ballettsaal R 13 | Kompakter Raum P 13 | Rickkehrer S 13 | Science Fiction Echo
H 14 | Gotische Halle | R 14 | Echo Vokal P 14 | Hoéhle S 14 | Riickwaérts Echo
H 15 | Grolde Kirche R 15 | Oper P 15 | Basis Platte S 15 | Langes Echo
H 16 | Ruckwérts Halle | R 16 | Tunnel P 16 | Rickwérts Platte S 16 | Phaser Hall 1
H 17 | Hallspirale R 17 | Klingendes Studio P 17 | Kleine Platte S 17 | Phaser Hall 2
H18 | Flatterhall R1g | Reme fruhe P18 | Mittlere Platte S 18 | Schittel Phaser
H 19 | Gated Kickdrum | R 19 | Schlafzimmer P 19 | GroRe Platte S 19 | Starke Verstimmung
H 20 aﬁmmmm R 20 | Kachel Raum P20 | Drum Platte S20 | Vielfach Ping Pong
H 21 gﬂmii R 21 | Recording Studio P21 | Band Slap S21 | Tap Slap Verzégerung
H22 | GroRes Schloss | R 22 | Ubungsraum P22 | Gro3 & Hell S 22 | Wander Echos
H 23 hz“ger Echo- R 23 | Fetter Raum P 23 | Gehackte Platte S 23 | Flanger Taps
H 24 | Phaser Hall R 24 | Rickwérts Raum P 24 | Techno Gate S 24 | Chorus Echos
H 25 | Tremolo Hall R 25 | Jazz Raum P 25 | Blubber Hall S 25 | Chorus Taps
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